Français – Écriture — CE1 — Période 3
Écrire une petite fable
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 2, CE1 : produire un court texte organisé ; améliorer son écrit ; copier avec soin. Aligné sur « écrire une fable et jouer avec les mots » du CE2 et du CM1 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Choisir deux animaux et une morale.
1. Écrire une fable courte.
1. Écrire un dialogue simple.
1. Améliorer son texte avec un levier.

	Compétences travaillées
	1. Écrire
1. Réviser
1. Respecter un genre
1. Copier

	Prérequis
	1. P1 : la carte d'identité, la phrase
1. P2 : la carte du conte, les connecteurs, les deux leviers

	Matériel / supports
	1. Cartes ; affiches ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : cartes ; brouillons.
1. Évaluation finale : écrire une fable de cinq à huit phrases avec une morale.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de phrases ; longueur du dialogue.
1. Qualitative : morale choisie en ★ ; morale inventée en ★★★.
1. LE BROUILLON A LE DROIT D'ÊTRE SALE. On n'évalue jamais l'écriture sur un brouillon.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La carte de ma fable
	Préparer sa fable avant de l'écrire.
	45 min

	2
	Faire parler les animaux
	Écrire un dialogue simple.
	45 min

	3
	J'écris ma fable
	Écrire le premier jet.
	45 min

	4
	Améliorer ma fable
	Réviser son texte avec un levier.
	45 min

	5
	Au propre et le recueil
	Relire, recopier et rassembler.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — La carte de ma fable
	Objectif
	Préparer sa fable avant de l'écrire.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Cartes ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je commence par la fin
collectif
	18'
	1. Projection 1 : la carte de ma fable.
1. POUR ÉCRIRE UNE FABLE, ON FAIT QUELQUE CHOSE D'ÉTONNANT :
1. ON COMMENCE PAR LA MORALE.
1. C'est l'inverse de ce qu'on croit. Et c'est beaucoup plus facile.
1. POURQUOI : parce qu'une fable est FABRIQUÉE POUR ARRIVER À SA MORALE.
1. Si je ne sais pas où je vais, mon histoire ne prouve rien.
1. MA CARTE, dans cet ordre :
1. 1. MA MORALE : qu'est-ce que je veux faire comprendre ?
1. 2. MES DEUX ANIMAUX : lequel a le défaut ? lequel a raison ?
1. 3. CE QUI SE PASSE : comment le premier se fait avoir ?
1. 4. LA FIN : qu'est-ce qui lui arrive ?
1. DES MORALES QUI MARCHENT BIEN, à proposer en liste :
1. Il ne faut pas se moquer des plus petits.
1. Il vaut mieux prévoir que d'attendre le dernier moment.
1. Il ne faut pas croire tout ce qu'on nous dit.
1. Ce n'est pas parce qu'on est petit qu'on ne peut rien faire.
1. On a souvent besoin de plus petit que soi.
1. ON PEUT PIOCHER DANS LA LISTE. CE N'EST PAS DE LA TRICHE.
1. MES DEUX ANIMAUX : j'utilise les caractères qu'on a appris.
1. Le renard rusé. Le loup fort. La souris petite. La fourmi prévoyante.
1. JE NE SUIS PAS OBLIGÉ DE PRENDRE CEUX DES FABLES.
1. Je peux choisir d'autres animaux, mais je dois savoir leur caractère.
1. ATTENTION : DEUX ANIMAUX SUFFISENT.
1. Avec trois ou quatre, la fable devient longue et on perd la morale.
1. UNE FABLE EST COURTE. C'est ce qui fait sa force.

	Je remplis
individuel
	17'
	1. Chacun remplit sa carte, en mots ou en très courtes phrases.
1. PAS DE TEXTE. C'est une carte.
1. L'enseignant passe et pose UNE question : « qu'est-ce que tu veux faire comprendre ? »

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma carte de fable.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Morale choisie ; animaux proposés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Morale inventée ; animaux choisis


Trace écrite / bilan : Ma carte de fable.


SÉANCE 2 / 5 — Faire parler les animaux
	Objectif
	Écrire un dialogue simple.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Fables ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les paroles dans le texte
collectif
	20'
	1. Projection 2 : faire parler les animaux.
1. DANS PRESQUE TOUTES LES FABLES, LES ANIMAUX PARLENT.
1. Et souvent, C'EST LÀ QUE TOUT SE JOUE.
1. Le renard flatte le corbeau EN LUI PARLANT. Sans paroles, pas de fable.
1. COMMENT J'ÉCRIS DES PAROLES, au CE1 :
1. J'UTILISE UN TIRET, au début de la ligne.
1. — Bonjour, dit le renard.
1. — Que veux-tu ? répondit le corbeau.
1. LE TIRET EST PLUS SIMPLE QUE LES GUILLEMETS. On commence par lui.
1. ET JE VAIS À LA LIGNE À CHAQUE FOIS QUE QUELQU'UN D'AUTRE PARLE.
1. C'EST LA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE.
1. Sans elle, on ne sait plus qui parle.
1. J'AJOUTE QUI PARLE : « dit le renard », « répondit la souris ».
1. MES VERBES POUR FAIRE PARLER, autres que « dire » :
1. RÉPONDRE · DEMANDER · CRIER · MURMURER · S'ÉCRIER
1. LE VERBE DIT COMMENT ON PARLE. Il fait entendre la voix.
1. « cria le loup » ne dit pas la même chose que « murmura le loup ».
1. MON PIÈGE : mettre « dit » partout.
1. C'est correct, mais ça n'apprend rien au lecteur.
1. MON ASTUCE : je change une fois sur deux. Comme pour les connecteurs.
1. C'EST LE MÊME CONSEIL QU'EN PÉRIODE 2. Les leviers se ressemblent.
1. DEUX OU TROIS RÉPLIQUES SUFFISENT. Pas plus.
1. Une fable n'est pas une pièce de théâtre.

	On essaie
binômes
	15'
	1. Un petit dialogue à écrire : le renard et le corbeau se rencontrent.
1. AVEC LES TIRETS ET LES RETOURS À LA LIGNE.
1. PUIS ON LE LIT À DEUX VOIX. Si on s'y retrouve, c'est bien écrit.
1. LIRE À DEUX VOIX EST LE MEILLEUR TEST DE MISE EN PAGE.

	Trace
individuel
	10'
	1. Affiche : écrire des paroles.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux répliques ; modèle fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre répliques ; varier les verbes


Trace écrite / bilan : Affiche : je vais à la ligne quand quelqu'un d'autre parle.


SÉANCE 3 / 5 — J'écris ma fable
	Objectif
	Écrire le premier jet.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Cartes ; affiches ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Court et efficace
collectif
	13'
	1. J'ÉCRIS MA FABLE EN SUIVANT MA CARTE.
1. MON OBJECTIF : CINQ À HUIT PHRASES. PAS PLUS.
1. UNE FABLE COURTE EST UNE BONNE FABLE.
1. C'est la seule fois de l'année où on demande d'écrire COURT.
1. Et c'est plus difficile qu'on ne croit.
1. MON PLAN, en quatre morceaux :
1. 1. JE PRÉSENTE MES DEUX ANIMAUX. Une phrase suffit.
1. 2. IL SE PASSE QUELQUE CHOSE. Deux ou trois phrases.
1. 3. ILS SE PARLENT. Deux ou trois répliques.
1. 4. LA FIN, ET MA MORALE.
1. LA MORALE SE MET À LA FIN, sur une ligne à part.
1. Et on peut l'écrire différemment : en plus gros, ou soulignée.
1. ÇA MONTRE QUE C'EST LA MORALE ET PAS LA SUITE DE L'HISTOIRE.
1. MON BROUILLON A LE DROIT D'ÊTRE SALE.
1. Je rature, je recommence, j'écris entre les lignes.
1. MES OUTILS SOUS LES YEUX :
1. Ma carte. L'affiche des animaux. L'affiche des connecteurs.
1. L'affiche des verbes pour faire parler.
1. ET SI JE NE SAIS PAS ÉCRIRE UN MOT : je l'écris comme je peux et je l'entoure.

	J'écris
individuel
	22'
	1. Chacun écrit sa fable, morceau par morceau.
1. L'enseignant circule et pose UNE question : « qu'est-ce que tu veux dire ? »
1. JAMAIS « c'est mal écrit ».
1. ON ANNONCE LA FIN CINQ MINUTES AVANT.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma fable, premier jet.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq phrases ; morceaux amorcés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit phrases ; dialogue développé


Trace écrite / bilan : Ma fable, premier jet.


SÉANCE 4 / 5 — Améliorer ma fable
	Objectif
	Réviser son texte avec un levier.

	Durée / organisation
	45 min — individuel puis binômes

	Matériel
	1. Brouillons ; grille ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mon troisième levier
collectif
	18'
	1. MES DEUX PREMIERS LEVIERS, ceux des périodes 1 et 2 :
1. JE VARIE MES DÉBUTS DE PHRASE. J'AJOUTE UN DÉTAIL QUI FAIT VOIR.
1. MON NOUVEAU LEVIER, LE TROISIÈME : J'ENLÈVE CE QUI NE SERT À RIEN.
1. C'EST LE PREMIER LEVIER QUI DEMANDE D'ENLEVER, pas d'ajouter.
1. Et c'est celui de la fable, parce qu'une fable doit être courte.
1. COMMENT JE FAIS : je relis chaque phrase et je me demande :
1. EST-CE QUE ÇA SERT À MA MORALE ?
1. Si la réponse est non, JE BARRE.
1. CE QU'ON PEUT SOUVENT ENLEVER :
1. Les descriptions qui ne servent pas. La couleur du ciel, si elle ne compte pas.
1. Les phrases qui répètent ce qu'on a déjà dit.
1. Les détails sur des personnages qui n'agissent pas.
1. ENLEVER FAIT MAL. On a travaillé pour écrire ces phrases.
1. IL FAUT LE DIRE : tous les écrivains trouvent ça difficile.
1. MON ASTUCE : je ne gomme pas. JE BARRE.
1. Comme ça je peux revenir en arrière si je regrette.
1. ET SI J'ENLÈVE DEUX PHRASES, MA FABLE EST MEILLEURE.
1. Parce que ce qui reste ressort mieux.
1. UNE PHRASE IMPORTANTE AU MILIEU DE PHRASES INUTILES NE SE VOIT PLUS.
1. C'est exactement comme la tache claire dans l'image sombre, en arts.

	J'améliore
individuel puis binômes
	17'
	1. Chacun barre au moins une phrase qui ne sert pas à la morale.
1. PUIS ON LIT SA FABLE À UN CAMARADE.
1. IL DIT UNE SEULE CHOSE : LA MORALE QU'IL A COMPRISE.
1. SI CE N'EST PAS CELLE QUE JE VOULAIS, MA FABLE N'EST PAS CLAIRE.
1. CE TEST EST LE PLUS UTILE DE LA SÉQUENCE, et il ne blesse personne.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma fable, version 2.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une phrase à enlever ; indiquée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux phrases ; justifier


Trace écrite / bilan : Affiche : mes trois leviers.


SÉANCE 5 / 5 — Au propre et le recueil
	Objectif
	Relire, recopier et rassembler.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Fables ; grille ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ma relecture
collectif
	15'
	1. ON RELIT UNE SEULE CHOSE À LA FOIS. Toujours.
1. MA GRILLE, EN QUATRE PASSAGES maintenant :
1. PASSAGE 1 : les MAJUSCULES au début de chaque phrase.
1. PASSAGE 2 : les POINTS à la fin de chaque phrase.
1. PASSAGE 3 : les ACCORDS dans le groupe du nom.
1. PASSAGE 4 : les TIRETS et les retours à la ligne du dialogue.
1. LE PASSAGE 4 EST NOUVEAU. Il vient de la séance sur les paroles.
1. ET LE PASSAGE 3 vient de l'orthographe de la période 2.
1. MA GRILLE S'ALLONGE PARCE QUE JE SAIS PLUS DE CHOSES.
1. C'est encourageant : chaque passage est une chose que j'ai apprise.
1. MES GESTES : je pose le doigt sur chaque point.
1. Je souligne les groupes du nom.
1. Et je vérifie qu'il y a un tiret à chaque changement de personne.
1. ET JE RELIS À VOIX BASSE.
1. En lisant dans ma tête, je lis ce que j'ai VOULU écrire.

	Au propre
individuel
	20'
	1. Chacun recopie sa fable au propre, avec la copie experte.
1. LÀ, ON SOIGNE L'ÉCRITURE. C'est le seul moment où on la regarde.
1. LA MORALE EST ÉCRITE À PART, en dessous, bien visible.
1. On ajoute un dessin des deux animaux.
1. ET TOUTES LES FABLES SONT RASSEMBLÉES EN UN RECUEIL.
1. Avec une couverture et la liste des auteurs.
1. ON PEUT AUSSI AFFICHER LES MORALES SEULES, sur un mur.
1. ET LES AUTRES ESSAIENT DE DEVINER L'HISTOIRE.
1. C'est un jeu, et c'est un excellent test de clarté.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma fable au propre ; le recueil.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois passages ; lignes larges

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre passages ; relire la fable d'un camarade


Trace écrite / bilan : Le recueil de fables de la classe.


ANNEXE 1 — La carte de ma fable et les paroles  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
CE QUI EST ÉTONNANT
1. POUR ÉCRIRE UNE FABLE, JE COMMENCE PAR LA MORALE.
1. C'est l'inverse de ce qu'on croit. ET C'EST BEAUCOUP PLUS FACILE.
POURQUOI
1. Parce qu'une fable est FABRIQUÉE POUR ARRIVER À SA MORALE.
1. Si je ne sais pas où je vais, MON HISTOIRE NE PROUVE RIEN.
MA CARTE
	N°
	Ma case
	Ma réponse

	1
	MA MORALE — qu'est-ce que je veux faire comprendre ?
	

	2
	MES DEUX ANIMAUX — qui a le défaut ?
	

	3
	CE QUI SE PASSE — comment il se fait avoir ?
	

	4
	LA FIN — qu'est-ce qui lui arrive ?
	


 
DES MORALES QUI MARCHENT BIEN
	Ma morale
	☐

	il ne faut pas se moquer des plus petits
	

	il vaut mieux prévoir que d'attendre le dernier moment
	

	il ne faut pas croire tout ce qu'on nous dit
	

	ce n'est pas parce qu'on est petit qu'on ne peut rien faire
	

	on a souvent besoin de plus petit que soi
	


 
1. JE PEUX PIOCHER DANS LA LISTE. CE N'EST PAS DE LA TRICHE.
MA RÈGLE
1. DEUX ANIMAUX SUFFISENT.
1. Avec trois ou quatre, ma fable devient longue ET JE PERDS LA MORALE.
1. UNE FABLE EST COURTE. C'EST CE QUI FAIT SA FORCE.
Ex. 4 — FAIRE PARLER LES ANIMAUX
1. Dans presque toutes les fables, LES ANIMAUX PARLENT.
1. Et souvent, C'EST LÀ QUE TOUT SE JOUE.
COMMENT J'ÉCRIS DES PAROLES
1. J'UTILISE UN TIRET, au début de la ligne :
1. — Bonjour, dit le renard.
1. — Que veux-tu ? répondit le corbeau.
MA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE
1. JE VAIS À LA LIGNE À CHAQUE FOIS QUE QUELQU'UN D'AUTRE PARLE.
1. Sans ça, ON NE SAIT PLUS QUI PARLE.
Ex. 5 — MES VERBES POUR FAIRE PARLER
	Mon verbe
	Ce qu'il fait entendre

	RÉPONDRE
	il répond à quelqu'un

	DEMANDER
	il pose une question

	CRIER
	il parle fort

	MURMURER
	il parle tout bas

	S'ÉCRIER
	il est surpris


 
1. LE VERBE DIT COMMENT ON PARLE. Il fait entendre la voix.
1. « cria le loup » ne dit pas la même chose que « murmura le loup ».
Ex. 6 — MON PIÈGE
1. METTRE « DIT » PARTOUT.
1. C'est correct. Mais ça n'apprend rien au lecteur.
MON ASTUCE
1. JE CHANGE UNE FOIS SUR DEUX.
1. C'est LE MÊME CONSEIL qu'en période 2 avec les connecteurs !
MON TEST
1. JE LIS MON DIALOGUE À DEUX VOIX.
1. Si on s'y retrouve, C'EST BIEN ÉCRIT.


ANNEXE 2 — Améliorer ma fable  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PLAN EN QUATRE MORCEAUX
	N°
	Ce que j'écris
	Combien

	1
	je présente mes deux animaux
	une phrase

	2
	il se passe quelque chose
	deux ou trois phrases

	3
	ils se parlent
	deux ou trois répliques

	4
	la fin, et MA MORALE
	


 
MON OBJECTIF
1. CINQ À HUIT PHRASES. PAS PLUS.
1. UNE FABLE COURTE EST UNE BONNE FABLE.
1. C'est la seule fois de l'année où on me demande D'ÉCRIRE COURT.
1. Et c'est plus difficile qu'on ne croit !
MA MORALE
1. Elle se met À LA FIN, SUR UNE LIGNE À PART.
1. Je peux l'écrire en plus gros, ou la souligner.
1. Ça montre que c'est LA MORALE et pas la suite de l'histoire.
Ex. 4 — MON TROISIÈME LEVIER
	N°
	Mon levier
	Période

	1
	je VARIE mes débuts de phrase
	P1

	2
	j'AJOUTE un détail qui fait voir
	P2

	3
	j'ENLÈVE ce qui ne sert à rien
	P3


 
CE QUI EST NOUVEAU
1. C'EST LE PREMIER LEVIER QUI DEMANDE D'ENLEVER.
1. Pas d'ajouter.
COMMENT JE FAIS
1. Je relis chaque phrase et je me demande :
1. EST-CE QUE ÇA SERT À MA MORALE ?
1. Si NON → JE BARRE.
CE QUE JE PEUX SOUVENT ENLEVER
1. Les descriptions qui ne servent pas.
1. Les phrases qui répètent ce que j'ai déjà dit.
1. Les détails sur des personnages qui n'agissent pas.
Ex. 5 — ENLEVER FAIT MAL
1. J'ai travaillé pour écrire ces phrases !
1. TOUS LES ÉCRIVAINS TROUVENT ÇA DIFFICILE.
MON ASTUCE
1. JE NE GOMME PAS. JE BARRE.
1. Comme ça je peux revenir en arrière si je regrette.
POURQUOI MA FABLE DEVIENT MEILLEURE
1. PARCE QUE CE QUI RESTE RESSORT MIEUX.
1. Une phrase importante au milieu de phrases inutiles NE SE VOIT PLUS.
1. C'est exactement comme LA TACHE CLAIRE dans l'image sombre, en arts !
Ex. 6 — MON TEST AVEC UN CAMARADE
1. Il dit UNE SEULE CHOSE : LA MORALE QU'IL A COMPRISE.
1. SI CE N'EST PAS CELLE QUE JE VOULAIS,
1. MA FABLE N'EST PAS CLAIRE.
1. Et je sais quoi corriger.


ANNEXE 3 — Ma relecture et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA GRILLE : QUATRE PASSAGES
	N°
	Je cherche SEULEMENT…

	1
	les MAJUSCULES au début de chaque phrase

	2
	les POINTS à la fin de chaque phrase

	3
	les ACCORDS dans le groupe du nom

	4
	les TIRETS et les retours à la ligne du dialogue


 
MA GRILLE S'ALLONGE
1. PARCE QUE JE SAIS PLUS DE CHOSES !
1. Chaque passage est une chose que j'ai apprise.
MES GESTES
1. Je pose mon DOIGT sur chaque point.
1. Je SOULIGNE les groupes du nom.
1. Je vérifie qu'il y a UN TIRET à chaque changement de personne.
ET JE RELIS À VOIX BASSE
1. En lisant dans ma tête, je lis ce que j'ai VOULU écrire.
Ex. 4 — NOTRE RECUEIL
1. Toutes nos fables rassemblées.
1. Avec une couverture et la liste des auteurs.
NOTRE JEU
1. ON AFFICHE LES MORALES SEULES, sur un mur.
1. Et les autres ESSAIENT DE DEVINER L'HISTOIRE.
1. C'est un excellent test : si on devine, ma fable est claire !
Ex. 5 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	commencer par la morale
	
	

	choisir deux animaux et leur caractère
	
	

	écrire une fable de cinq à huit phrases
	
	

	écrire des paroles avec des tirets
	
	

	aller à la ligne quand quelqu'un d'autre parle
	
	

	varier mes verbes pour faire parler
	
	

	enlever ce qui ne sert pas à ma morale
	
	

	relire en quatre passages
	
	


 
Ex. 6 — MES TROIS LEVIERS
1. 1. Je varie mes débuts de phrase.
1. 2. J'ajoute un détail qui fait voir.
1. 3. J'enlève ce qui ne sert à rien.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. LE BROUILLON A LE DROIT D'ÊTRE SALE. On n'évalue jamais l'écriture sur un brouillon.
1. NE JAMAIS dire « c'est mal écrit » pendant la production.
1. TOUTES LES FABLES SONT DANS LE RECUEIL, sans exception ni classement.
1. VEILLER À CE QU'AUCUNE FABLE NE VISE UN ÉLÈVE DE LA CLASSE.
1. C'est le risque propre à ce genre : le lire avant l'affichage et intervenir discrètement.
1. Élèves dysgraphiques : la brièveté attendue joue en leur faveur ici. En profiter.
COMMENCER PAR LA MORALE
1. C'est le geste méthodologique central, et il est contre-intuitif.
1. UNE FABLE EST CONSTRUITE POUR ARRIVER À SA MORALE : sans elle, l'histoire ne prouve rien.
1. LA LISTE DE MORALES est une aide légitime, à proposer sans réserve.
1. DEUX ANIMAUX MAXIMUM : au-delà, la fable s'allonge et la morale se perd.
1. RÉUTILISER LES CARACTÈRES appris en lecture : la séquence de lecture sert directement.
LE DIALOGUE
1. LE TIRET PLUTÔT QUE LES GUILLEMETS au CE1 : plus simple, plus lisible.
1. LE RETOUR À LA LIGNE est la règle décisive, et la plus souvent omise.
1. LA LECTURE À DEUX VOIX est le meilleur test de mise en page. L'imposer.
1. LES VERBES DE PAROLE enrichissent réellement : « cria » et « murmura » font entendre.
1. « Changer une fois sur deux » : même consigne qu'en période 2, cohérence à souligner.
1. DEUX OU TROIS RÉPLIQUES SUFFISENT. Sinon la fable devient une saynète.
LE TROISIÈME LEVIER
1. ENLEVER est un geste d'écriture nouveau et exigeant.
1. C'est le premier levier soustractif, et il est propre à la fable.
1. « EST-CE QUE ÇA SERT À MA MORALE ? » est le critère opératoire.
1. RECONNAÎTRE QUE C'EST DIFFICILE (« tous les écrivains trouvent ça dur ») est important.
1. BARRER PLUTÔT QUE GOMMER permet le retour en arrière et rassure.
1. LE LIEN AVEC LES ARTS (la tache claire dans le sombre) éclaire le principe : ce qui reste ressort.
LE TEST DE LA MORALE COMPRISE
1. C'est le dispositif d'évaluation par les pairs le plus efficace de l'année.
1. Il est objectif, non blessant, et immédiatement exploitable.
1. Si le camarade comprend une autre morale, l'auteur sait exactement quoi retravailler.
1. LE MUR DES MORALES est un excellent prolongement ludique du même test.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. ÉCRIRE UNE FABLE EST AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 3.
1. COMMENCER PAR LA MORALE vaut aux trois niveaux : c'est le même geste.
1. L'AFFICHE DES CARACTÈRES D'ANIMAUX est commune.
1. LES RÈGLES DU DIALOGUE sont communes ; les CM1 passent aux guillemets.
1. LES LEVIERS SONT CUMULATIFS : 3 au CE1, 4 au CE2, 5 au CM1. Une seule affiche, complétée.
1. LE TEST DE LA MORALE COMPRISE fonctionne parfaitement en inter-niveaux :
1. un CE1 qui écoute une fable de CM1 dit très bien s'il a compris la leçon ou non.
1. LE RECUEIL ET LE MUR DES MORALES sont communs.
1. Ce qui diffère : le CE1 écrit 5 à 8 phrases ; le CE2 une fable structurée avec dialogue développé ; le CM1 travaille la concision, le rythme et éventuellement les vers.


ANNEXE 5 — Projection 1 — La carte de ma fable  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
JE COMMENCE PAR LA MORALE
C'est l'inverse de ce qu'on croit
ET C'EST BEAUCOUP PLUS FACILE
MA CARTE
	N°
	Ma case

	1
	MA MORALE

	2
	MES DEUX ANIMAUX

	3
	CE QUI SE PASSE

	4
	LA FIN


 
MA RÈGLE
DEUX ANIMAUX SUFFISENT
UNE FABLE EST COURTE
C'EST CE QUI FAIT SA FORCE


ANNEXE 6 — Projection 2 — Faire parler les animaux  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
COMMENT J'ÉCRIS DES PAROLES
— Bonjour, dit le renard.
— Que veux-tu ? répondit le corbeau.
MA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE
JE VAIS À LA LIGNE
QUAND QUELQU'UN D'AUTRE PARLE
MES VERBES
répondre · demander · crier · murmurer · s'écrier
MON PIÈGE
METTRE « DIT » PARTOUT
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