Projection 1 — Construire une scène
LE MOTEUR D'UNE SCÈNE
Deux personnages qui veulent
des choses DIFFÉRENTES.
 
MES TROIS QUESTIONS
1. Que veut A ?
2. Que veut B ?
3. Pourquoi ne peuvent-ils pas avoir les DEUX ?
 
LA TROISIÈME EST LA PLUS IMPORTANTE
Si les deux peuvent obtenir ce qu'ils veulent,
il n'y a PAS de scène.
 
RAPPEL
Le conflit n'est PAS une dispute.
Les meilleures scènes sont souvent les plus CALMES.
 
LES DIDASCALIES
La même réplique : « Ce n'est pas grave. »
 
(en riant) → il s'en moque vraiment
(sans le regarder) → si, c'est grave
(après un long silence) → il a beaucoup hésité
 
Une didascalie ne DÉCRIT pas :
elle ORIENTE le jeu.
 
LA RÈGLE
Une didascalie doit être JOUABLE.
 
(en colère) « Je suis furieux ! » → inutile
(Il pense à son enfance.) → injouable
 
LE PLUS PUISSANT
LE SILENCE.
Et on n'y pense jamais.
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