Arts – Éducation musicale — CE1 — Période 3
Musiques du monde et percussions
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'éducation musicale cycle 2, CE1 : chanter ; écouter et comparer ; explorer et produire des rythmes. Aligné sur « musiques du monde et percussions » du CE2 et du CM1 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Écouter des musiques d'ailleurs.
1. Reconnaître une pulsation.
1. Reproduire un rythme simple.
1. Jouer ensemble.

	Compétences travaillées
	1. Chanter
1. Écouter et comparer
1. Produire un rythme
1. Jouer en groupe

	Prérequis
	1. P1 : chanter ensemble, écouter
1. P2 : les nuances, la voix instrument, le silence

	Matériel / supports
	1. Percussions ; objets sonores ; enregistrements ; images d'instruments
1. Annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : participation ; écoute.
1. Évaluation finale : marquer la pulsation ; reproduire un rythme de quatre temps ; tenir sa partie.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur du rythme.
1. Qualitative : suivre en ★ ; tenir sa partie seul en ★★★.
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER SEUL. On joue toujours ensemble d'abord.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Des musiques d'ailleurs
	Écouter et comparer des musiques du monde.
	45 min

	2
	La pulsation
	Reconnaître et marquer la pulsation.
	45 min

	3
	Les rythmes
	Reproduire et inventer un rythme.
	45 min

	4
	Jouer ensemble
	Superposer des rythmes.
	45 min




SÉANCE 1 / 4 — Des musiques d'ailleurs
	Objectif
	Écouter et comparer des musiques du monde.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Enregistrements ; images ; planisphère ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ça ne sonne pas pareil
collectif
	22'
	1. ON ÉCOUTE TROIS MUSIQUES DE TROIS ENDROITS DIFFÉRENTS.
1. LES YEUX FERMÉS. Toujours, pour bien entendre.
1. ET ON DEMANDE : qu'est-ce qui est différent ?
1. CE QU'ON PEUT REMARQUER, avec des mots simples :
1. LES INSTRUMENTS ne sont pas les mêmes.
1. LA VITESSE n'est pas la même : plus rapide, plus lente.
1. LA VOIX est utilisée autrement : elle chante, elle crie, elle murmure.
1. IL Y A BEAUCOUP DE PERCUSSIONS, ou presque pas.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : ON NE FAIT PAS DE LA MUSIQUE PAREIL PARTOUT.
1. Et pourtant, PARTOUT DANS LE MONDE, LES GENS FONT DE LA MUSIQUE.
1. IL N'EXISTE AUCUN ENDROIT SANS MUSIQUE.
1. C'est vrai, et c'est frappant.
1. LA MUSIQUE EST QUELQUE CHOSE QUE FONT TOUS LES HUMAINS.
1. Comme parler, comme raconter des histoires.
1. MAIS CHACUN LA FAIT À SA FAÇON.
1. C'EST EXACTEMENT CE QU'ON A VU AVEC LES MAISONS EN PÉRIODE 2 :
1. partout on construit, mais pas de la même façon.
1. MA RÈGLE : IL N'Y A PAS DE MUSIQUE NORMALE ET DE MUSIQUE BIZARRE.
1. Une musique qui m'étonne n'est pas une musique ratée.
1. Elle est faite avec d'autres habitudes que les miennes.
1. ET POUR CEUX QUI LA FONT, C'EST NOTRE MUSIQUE QUI EST ÉTONNANTE.
1. MA FORMULATION, celle de l'année :
1. J'ENTENDS … ET ÇA ME FAIT PENSER À …
1. Je ne dis pas « c'est nul ». Je dis ce que j'entends.
1. PRÉCAUTION : on ne demande à personne quelle musique on écoute chez lui.

	On écoute
collectif
	13'
	1. On écoute trois extraits et on remplit une grille simple.
1. RAPIDE OU LENT ? FORT OU DOUX ? BEAUCOUP DE PERCUSSIONS OU PEU ?
1. Et on place les pays sur le planisphère de la classe.
1. LE PLANISPHÈRE DE LA PÉRIODE 2 SERT ENCORE.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : des musiques d'ailleurs.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux extraits ; deux critères

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois extraits ; quatre critères


Trace écrite / bilan : Affiche : partout on fait de la musique, mais pas pareil.


SÉANCE 2 / 4 — La pulsation
	Objectif
	Reconnaître et marquer la pulsation.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Enregistrements ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le battement régulier
collectif
	22'
	1. ON MET UNE MUSIQUE, ET ON DEMANDE DE TAPER DANS SES MAINS AVEC.
1. ET PRESQUE TOUT LE MONDE TAPE EN MÊME TEMPS, SPONTANÉMENT.
1. C'EST ÉTONNANT, et ça se remarque.
1. CE QU'ON TAPE, C'EST LA PULSATION.
1. LA PULSATION, C'EST LE BATTEMENT RÉGULIER DE LA MUSIQUE.
1. COMME LE CŒUR. C'est pour ça qu'on l'appelle comme ça.
1. ON PEUT LE VÉRIFIER : je pose ma main sur ma poitrine.
1. MON CŒUR BAT RÉGULIÈREMENT. La musique aussi.
1. MES FAÇONS DE MARQUER LA PULSATION :
1. TAPER DANS MES MAINS. TAPER SUR MES CUISSES.
1. MARCHER SUR PLACE. HOCHER LA TÊTE.
1. ET LA MARCHE EST LA MEILLEURE : le corps entier suit.
1. CE QUI EST DIFFICILE, et c'est la vraie difficulté :
1. RESTER RÉGULIER.
1. Beaucoup accélèrent quand la musique est excitante.
1. ET QUAND ON ACCÉLÈRE, ON N'EST PLUS AVEC LA MUSIQUE.
1. MON REMÈDE : JE PENSE À MARCHER, pas à taper.
1. On marche naturellement de façon régulière.
1. ET J'ÉCOUTE PLUS QUE JE NE TAPE.
1. CELUI QUI ÉCOUTE RESTE ENSEMBLE. Celui qui s'écoute taper part tout seul.
1. LA PULSATION PEUT ÊTRE RAPIDE OU LENTE selon les musiques.
1. Mais dans une même musique, ELLE NE CHANGE PRESQUE JAMAIS.
1. C'EST CE QUI PERMET DE JOUER ENSEMBLE.
1. Sans pulsation commune, chacun jouerait dans son coin.

	On marque
collectif
	13'
	1. On marque la pulsation sur plusieurs musiques, de vitesses différentes.
1. PUIS UN GROUPE MARQUE, ET L'AUTRE ÉCOUTE.
1. EST-CE QU'ILS SONT ENSEMBLE ?
1. Le test est immédiat : ça s'entend tout de suite.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : la pulsation.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Musique lente ; marcher

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Musique rapide ; rester régulier seul


Trace écrite / bilan : Affiche : la pulsation est le battement régulier.


SÉANCE 3 / 4 — Les rythmes
	Objectif
	Reproduire et inventer un rythme.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Percussions ; objets ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Par-dessus la pulsation
collectif
	22'
	1. LA PULSATION EST RÉGULIÈRE. TOUJOURS PAREILLE.
1. MAIS PAR-DESSUS, ON PEUT JOUER DES CHOSES QUI CHANGENT.
1. ON APPELLE ÇA UN RYTHME.
1. MA DIFFÉRENCE, la plus importante de la séance :
1. LA PULSATION NE CHANGE JAMAIS. LE RYTHME CHANGE.
1. La pulsation, c'est le sol. Le rythme, c'est ce qu'on pose dessus.
1. COMMENT ON APPREND UN RYTHME : PAR IMITATION.
1. L'adulte tape un rythme court. Les élèves le répètent.
1. QUATRE TEMPS SUFFISENT. Pas plus, au début.
1. ET ON PEUT LE DIRE AVEC DES MOTS AVANT DE LE TAPER.
1. « ta ta ti-ti ta » ou avec des prénoms, des noms d'animaux.
1. DIRE AVANT DE TAPER EST LE MEILLEUR DISPOSITIF.
1. Parce que la bouche retient mieux que les mains.
1. Et parce qu'en disant, on entend le rythme dans sa tête.
1. MON PIÈGE : TAPER TROP FORT.
1. Quand on tape fort, on ne s'entend plus les uns les autres.
1. Et alors on ne joue plus ensemble.
1. MA RÈGLE : JE JOUE ASSEZ DOUCEMENT POUR ENTENDRE LES AUTRES.
1. C'EST LA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE POUR JOUER À PLUSIEURS.
1. ET LE SILENCE FAIT PARTIE DU RYTHME.
1. Un temps où on ne joue pas, c'est un temps quand même.
1. IL FAUT LE COMPTER. C'est le plus difficile.
1. MON REMÈDE : je continue à marquer la pulsation avec mon pied,
1. même pendant le silence. Comme ça je ne perds pas le fil.

	On joue
groupes
	13'
	1. Jeu de l'écho : l'adulte tape, la classe répète.
1. Puis un élève tape, la classe répète.
1. Et chaque groupe invente un rythme de quatre temps.
1. AVEC LES MOTS D'ABORD, LES MAINS ENSUITE.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon rythme de quatre temps.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux temps ; avec les mots

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre temps ; avec un silence


Trace écrite / bilan : Affiche : la pulsation ne change jamais, le rythme change.


SÉANCE 4 / 4 — Jouer ensemble
	Objectif
	Superposer des rythmes.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Percussions ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chacun sa partie
groupes
	25'
	1. ON VA JOUER PLUSIEURS RYTHMES EN MÊME TEMPS.
1. C'EST CE QUE FONT BEAUCOUP DE MUSIQUES DU MONDE.
1. Notamment celles où il y a beaucoup de percussions.
1. COMMENT ON FAIT :
1. GROUPE 1 : la pulsation, régulière. C'est la base.
1. GROUPE 2 : un rythme simple par-dessus.
1. GROUPE 3 : un autre rythme, différent.
1. ON COMMENCE PAR LE GROUPE 1, TOUJOURS.
1. Puis on ajoute le 2. Puis le 3.
1. AJOUTER UN PAR UN EST LA SEULE FAÇON QUI MARCHE.
1. Si tout le monde démarre en même temps, ça s'écroule.
1. CE QUI EST DIFFICILE, et il faut le nommer :
1. TENIR SA PARTIE QUAND LES AUTRES JOUENT AUTRE CHOSE.
1. On a envie de suivre les autres. Et on se perd.
1. MON REMÈDE : J'ÉCOUTE LA PULSATION, pas les autres rythmes.
1. LA PULSATION EST MON REPÈRE. Elle ne change jamais.
1. Et je regarde le chef, s'il y en a un.
1. LE RÔLE DU CHEF : il fait démarrer et il fait arrêter.
1. ET C'EST DIFFICILE : il faut être vu de tous et rester régulier.
1. UN ÉLÈVE PEUT ÊTRE CHEF. C'est un rôle très valorisant.
1. MA RÈGLE DU DÉPART ET DE LA FIN :
1. ON DÉMARRE ENSEMBLE, AU SIGNAL.
1. ET ON S'ARRÊTE ENSEMBLE, AU SIGNAL.
1. S'ARRÊTER ENSEMBLE EST PLUS DIFFICILE QUE DÉMARRER ENSEMBLE.
1. Et c'est ce qui fait la différence entre du bruit et de la musique.

	Bilan
collectif
	20'
	1. On enregistre si c'est possible, et on réécoute.
1. S'ÉCOUTER APRÈS COUP EST TRÈS INSTRUCTIF.
1. Et le bilan de la période : les musiques du monde, la pulsation, le rythme.
1. Chacun dit une chose qu'il a apprise.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Groupe de la pulsation

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rythme complexe ; rôle de chef


Trace écrite / bilan : Notre pièce à plusieurs rythmes.


ANNEXE 1 — Musiques d'ailleurs et pulsation  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON ÉCOUTE
1. Trois musiques de trois endroits différents.
1. LES YEUX FERMÉS. Toujours, pour bien entendre.
CE QUE JE PEUX REMARQUER
	Je remarque…
	

	LES INSTRUMENTS ne sont pas les mêmes
	

	LA VITESSE n'est pas la même
	

	LA VOIX est utilisée autrement
	

	IL Y A BEAUCOUP DE PERCUSSIONS, ou presque pas
	


 
MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. ON NE FAIT PAS DE LA MUSIQUE PAREIL PARTOUT.
1. Et pourtant, PARTOUT DANS LE MONDE, LES GENS FONT DE LA MUSIQUE.
1. IL N'EXISTE AUCUN ENDROIT SANS MUSIQUE.
MA PHRASE
1. LA MUSIQUE EST QUELQUE CHOSE QUE FONT TOUS LES HUMAINS.
1. Comme parler, comme raconter des histoires.
1. MAIS CHACUN LA FAIT À SA FAÇON.
1. C'EST COMME LES MAISONS EN PÉRIODE 2 !
MA RÈGLE
1. IL N'Y A PAS DE MUSIQUE NORMALE ET DE MUSIQUE BIZARRE.
1. Une musique qui m'étonne N'EST PAS UNE MUSIQUE RATÉE.
1. ET POUR CEUX QUI LA FONT, C'EST NOTRE MUSIQUE QUI EST ÉTONNANTE.
MA FORMULATION
1. J'ENTENDS … ET ÇA ME FAIT PENSER À …
1. Je ne dis pas « c'est nul ». JE DIS CE QUE J'ENTENDS.
Ex. 4 — LA PULSATION
1. Quand on met une musique, PRESQUE TOUT LE MONDE TAPE EN MÊME TEMPS.
1. SPONTANÉMENT. C'est étonnant !
1. CE QU'ON TAPE, C'EST LA PULSATION.
MA DÉFINITION
1. LA PULSATION, C'EST LE BATTEMENT RÉGULIER DE LA MUSIQUE.
1. COMME LE CŒUR.
1. Je peux le vérifier : je pose ma main sur ma poitrine.
MES FAÇONS DE LA MARQUER
1. TAPER DANS MES MAINS · TAPER SUR MES CUISSES
1. MARCHER SUR PLACE · HOCHER LA TÊTE
1. ET LA MARCHE EST LA MEILLEURE : tout mon corps suit.
Ex. 5 — CE QUI EST DIFFICILE
1. RESTER RÉGULIER.
1. Beaucoup ACCÉLÈRENT quand la musique est excitante.
1. Et quand on accélère, ON N'EST PLUS AVEC LA MUSIQUE.
MON REMÈDE
1. JE PENSE À MARCHER, pas à taper.
1. ET J'ÉCOUTE PLUS QUE JE NE TAPE.
1. CELUI QUI ÉCOUTE RESTE ENSEMBLE.
1. Celui qui s'écoute taper PART TOUT SEUL.
Ex. 6 — MA RÈGLE
1. Dans une même musique, LA PULSATION NE CHANGE PRESQUE JAMAIS.
1. C'EST CE QUI PERMET DE JOUER ENSEMBLE.
1. Sans pulsation commune, chacun jouerait dans son coin.


ANNEXE 2 — Les rythmes et jouer ensemble  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA DIFFÉRENCE LA PLUS IMPORTANTE
	LA PULSATION
	LE RYTHME

	elle NE CHANGE JAMAIS
	il CHANGE

	c'est LE SOL
	c'est CE QU'ON POSE DESSUS


 
COMMENT J'APPRENDS UN RYTHME
1. PAR IMITATION.
1. L'adulte tape. Je répète.
1. QUATRE TEMPS SUFFISENT. Pas plus, au début.
MON MEILLEUR DISPOSITIF
1. JE LE DIS AVEC DES MOTS AVANT DE LE TAPER.
1. « ta ta ti-ti ta » — ou avec des prénoms, des noms d'animaux.
POURQUOI
1. PARCE QUE LA BOUCHE RETIENT MIEUX QUE LES MAINS.
1. Et parce qu'en disant, J'ENTENDS LE RYTHME DANS MA TÊTE.
MON PIÈGE
1. TAPER TROP FORT.
1. Quand je tape fort, JE NE M'ENTENDS PLUS AVEC LES AUTRES.
1. Et alors ON NE JOUE PLUS ENSEMBLE.
MA RÈGLE
1. JE JOUE ASSEZ DOUCEMENT POUR ENTENDRE LES AUTRES.
1. C'EST LA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE POUR JOUER À PLUSIEURS.
LE SILENCE FAIT PARTIE DU RYTHME
1. Un temps où on ne joue pas, C'EST UN TEMPS QUAND MÊME.
1. IL FAUT LE COMPTER. C'est le plus difficile.
MON REMÈDE
1. Je continue à marquer la pulsation AVEC MON PIED,
1. même pendant le silence.
1. Comme ça JE NE PERDS PAS LE FIL.
Ex. 4 — JOUER PLUSIEURS RYTHMES EN MÊME TEMPS
	Mon groupe
	Ce qu'il joue

	GROUPE 1
	LA PULSATION, régulière — c'est la base

	GROUPE 2
	un rythme simple par-dessus

	GROUPE 3
	un autre rythme, différent


 
MA RÈGLE DE DÉPART
1. ON COMMENCE PAR LE GROUPE 1. TOUJOURS.
1. Puis on ajoute le 2. Puis le 3.
1. AJOUTER UN PAR UN EST LA SEULE FAÇON QUI MARCHE.
1. Si tout le monde démarre en même temps, ÇA S'ÉCROULE.
Ex. 5 — CE QUI EST DIFFICILE
1. TENIR MA PARTIE QUAND LES AUTRES JOUENT AUTRE CHOSE.
1. J'ai envie de suivre les autres. ET JE ME PERDS.
MON REMÈDE
1. J'ÉCOUTE LA PULSATION, pas les autres rythmes.
1. LA PULSATION EST MON REPÈRE. Elle ne change jamais.
Ex. 6 — LE RÔLE DU CHEF
1. IL FAIT DÉMARRER ET IL FAIT ARRÊTER.
1. Et c'est difficile : il faut ÊTRE VU DE TOUS et RESTER RÉGULIER.
1. UN ÉLÈVE PEUT ÊTRE CHEF.
MA RÈGLE DU DÉPART ET DE LA FIN
1. ON DÉMARRE ENSEMBLE, AU SIGNAL.
1. ET ON S'ARRÊTE ENSEMBLE, AU SIGNAL.
1. S'ARRÊTER ENSEMBLE EST PLUS DIFFICILE QUE DÉMARRER ENSEMBLE.
1. Et c'est ce qui fait la différence ENTRE DU BRUIT ET DE LA MUSIQUE.


ANNEXE 3 — Mon bilan de musique  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS PHRASES DE LA PÉRIODE
1. PARTOUT ON FAIT DE LA MUSIQUE, MAIS PAS PAREIL.
1. LA PULSATION NE CHANGE JAMAIS, LE RYTHME CHANGE.
1. JE JOUE ASSEZ DOUCEMENT POUR ENTENDRE LES AUTRES.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	écouter les yeux fermés
	
	

	dire ce qui est différent dans deux musiques
	
	

	dire qu'il n'y a pas de musique bizarre
	
	

	marquer la pulsation
	
	

	rester régulier
	
	

	dire un rythme avec des mots avant de le taper
	
	

	reproduire un rythme de quatre temps
	
	

	compter un silence
	
	

	tenir ma partie quand les autres jouent autre chose
	
	

	m'arrêter ensemble au signal
	
	


 
Ex. 5 — MA MUSIQUE PRÉFÉRÉE DE LA PÉRIODE
1. ………
1. J'entends ……… et ça me fait penser à ………
Ex. 6 — CE QUE J'AI APPRIS
 
 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE JOUER SEUL. On joue toujours en collectif d'abord.
1. NE JAMAIS COMMENTER LA PRODUCTION D'UN ÉLÈVE devant les autres.
1. NE JAMAIS demander quelle musique on écoute à la maison.
1. Les goûts musicaux familiaux sont un marqueur social et culturel fort.
1. Attention au volume sonore : les percussions montent vite.
1. Prévoir des temps de silence réels et un signal d'arrêt clair.
1. Élèves porteurs d'un appareil auditif : les placer, adapter le volume, prévoir un rôle adapté.
LES MUSIQUES DU MONDE
1. ÉCOUTER LES YEUX FERMÉS améliore considérablement la qualité d'écoute.
1. DES CRITÈRES SIMPLES ET BINAIRES (rapide/lent, fort/doux) suffisent au CE1.
1. « PARTOUT ON FAIT DE LA MUSIQUE » est un constat anthropologique juste et fort.
1. LE PARALLÈLE AVEC LES MAISONS (période 2) est direct : partout, mais différemment.
1. « PAS DE MUSIQUE NORMALE NI BIZARRE » : même règle que pour l'habitat.
1. LE RETOURNEMENT (« pour eux, c'est la nôtre qui est étonnante ») est très efficace.
1. LE PLANISPHÈRE de la période 2 est réutilisé : la cohérence se voit.
1. CHOISIR DES ENREGISTREMENTS DE QUALITÉ, courts, et sans stéréotype folklorisant.
LA PULSATION
1. LA SYNCHRONISATION SPONTANÉE est un phénomène remarquable : le faire remarquer.
1. L'ANALOGIE AVEC LE CŒUR est juste, vérifiable et mémorisable.
1. MARCHER est le meilleur support corporel : le corps entier régule.
1. L'ACCÉLÉRATION est l'erreur universelle, y compris chez les adultes.
1. « CELUI QUI ÉCOUTE RESTE ENSEMBLE » est la consigne décisive.
1. LE TEST DES DEUX GROUPES (un joue, un écoute) est immédiat et objectif.
LES RYTHMES
1. LA DISTINCTION PULSATION / RYTHME est le contenu conceptuel central.
1. L'IMAGE DU SOL ET DE CE QU'ON POSE DESSUS est claire et opératoire.
1. DIRE AVANT DE TAPER est le meilleur dispositif d'apprentissage rythmique.
1. La verbalisation précède et facilite l'exécution motrice.
1. QUATRE TEMPS MAXIMUM au CE1.
1. « JOUER DOUCEMENT POUR ENTENDRE LES AUTRES » est la règle du jeu collectif.
1. LE SILENCE COMPTÉ est la difficulté majeure : le pied qui continue est le remède.
JOUER ENSEMBLE
1. AJOUTER LES GROUPES UN PAR UN est la seule méthode qui fonctionne.
1. TENIR SA PARTIE contre les autres est un apprentissage social autant que musical.
1. LA PULSATION COMME REPÈRE est la solution : écouter la base, pas les voisins.
1. LE RÔLE DE CHEF est très valorisant et exigeant. Le faire tourner.
1. L'ARRÊT COLLECTIF est plus difficile que le départ. Y consacrer du temps.
1. « C'est ce qui fait la différence entre du bruit et de la musique » : formulation forte.
1. L'ENREGISTREMENT ET LA RÉÉCOUTE sont très formateurs. Le faire si possible.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LES MUSIQUES DU MONDE ET LES PERCUSSIONS SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 3.
1. L'ÉCOUTE SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET : les mêmes extraits pour tous.
1. LA PULSATION se travaille ensemble : c'est un contenu commun sans adaptation.
1. LE JEU À PLUSIEURS RYTHMES EST LE MEILLEUR DISPOSITIF MULTI-NIVEAUX DE LA PÉRIODE :
1. les CE1 tiennent la pulsation, les CE2 un rythme simple, les CM1 un rythme complexe.
1. CHACUN A UNE PARTIE À SA MESURE, ET TOUS SONT NÉCESSAIRES.
1. C'est l'un des rares moments où la différence de niveau produit un meilleur résultat.
1. LE RÔLE DE CHEF peut être tenu par un élève de n'importe quel niveau.
1. Ce qui diffère : le CE1 marque la pulsation et reproduit un rythme court ; le CE2 tient une partie ; le CM1 lit et écrit des rythmes simples.
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