Se repérer dans le temps et dans l'espace – L'espace — MS — Période 4
Ma classe vue de dessus : la maquette
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Se repérer dans le temps et dans l'espace », à partir de 4 ans : se situer dans l'espace de la classe et de l'école ; utiliser des marqueurs spatiaux ; commencer à représenter l'espace. Aligné sur les séquences spatiales de la GS période 4.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Utiliser les mots de position.
1. Reconnaître un objet vu de dessus.
1. Placer un objet sur une maquette.
1. Suivre un parcours dans la classe.

	Compétences travaillées
	1. Utiliser les marqueurs spatiaux
1. Changer de point de vue
1. Représenter l'espace
1. Suivre un itinéraire

	Prérequis
	1. P2 : dessus, dessous, à côté, dans
1. P3 : devant, derrière, entre

	Matériel / supports
	1. Maquette simple ; objets ; photos de dessus ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : placer sa table sur la maquette.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets à placer.
1. Qualitative : deux repères en ★ ; quatre en ★★★.
1. ⚠ GAUCHE ET DROITE RESTENT HORS PROGRAMME EN MS.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Vu de dessus
	Reconnaître des objets photographiés du dessus.
	20 min

	2
	La maquette de la classe
	Placer un objet sur une représentation de l'espace.
	20 min

	3
	Le parcours de la classe
	Suivre et décrire un itinéraire.
	20 min




SÉANCE 1 / 3 — Vu de dessus
	Objectif
	Reconnaître des objets photographiés du dessus.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Photos prises du dessus ; objets ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le point de vue de l'oiseau
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : DES PHOTOS PRISES DU DESSUS.
1. ⚠ ET ON NE DIT PAS TOUT DE SUITE CE QUE C'EST.
1. MA DIFFICULTÉ : JE NE RECONNAIS PAS.
1. ⚠ ET POURTANT JE CONNAIS L'OBJET.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA DÉPEND D'OÙ ON REGARDE.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE CENTRALE DE LA SÉANCE.
1. MON GESTE : JE ME LÈVE ET JE REGARDE D'EN HAUT.
1. ⚠ ET ALORS JE RECONNAIS.
1. ⚠ ET C'EST LE RÉEL QUI DONNE LA RÉPONSE.
1. MON MOT : VU DE DESSUS.
1. ⚠ COMME UN OISEAU QUI VOLE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : DE DESSUS, ON NE VOIT
1. PAS SI C'EST HAUT.
1. ⚠ ET LA CHAISE ET LA TABLE SE RESSEMBLENT.
1. MON JEU : JE RETROUVE L'OBJET DANS LA CLASSE.
1. ⚠ ET J'Y VAIS POUR VÉRIFIER.
1. MA RÈGLE : ON A LE DROIT DE SE TROMPER.
1. ⚠ ET PRESQUE TOUT LE MONDE SE TROMPE la première fois.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES OBJETS VUS DE DESSUS ET DE FACE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Objets très typés ; l'objet à côté

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre photos ; dire pourquoi c'est difficile


Trace écrite / bilan : L'affiche des objets vus de dessus.


SÉANCE 2 / 3 — La maquette de la classe
	Objectif
	Placer un objet sur une représentation de l'espace.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Maquette ; petits objets ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ma classe en petit
atelier de 6
	15'
	1. MON OUTIL : UNE BOÎTE, C'EST NOTRE CLASSE EN PETIT.
1. ⚠ ET C'EST LA MAQUETTE.
1. ⚠ ET ELLE EST VUE DE DESSUS.
1. MES QUATRE REPÈRES : LA PORTE · LES FENÊTRES ·
1. LE COIN REGROUPEMENT · MA TABLE.
1. ⚠ QUATRE, et pas dix.
1. MA MÉTHODE : JE COMMENCE PAR LA PORTE.
1. ⚠ ET C'EST LE REPÈRE LE PLUS SÛR.
1. MA DÉCOUVERTE : CE QUI EST À CÔTÉ DANS LA CLASSE
1. EST À CÔTÉ SUR LA MAQUETTE.
1. ⚠ ET C'EST LA GRANDE IDÉE.
1. MON GESTE : JE VAIS VÉRIFIER DANS LA CLASSE.
1. ⚠ ET JE REVIENS AVEC LA RÉPONSE.
1. MA DIFFICULTÉ : QUAND JE TOURNE LA MAQUETTE.
1. ⚠ ET LÀ, TOUT SE MÉLANGE.
1. ⚠ ALORS ON NE LA TOURNE PAS, jamais.
1. ⚠ ET ON MET UNE MARQUE DU CÔTÉ DE LA PORTE.
1. MES MOTS : DEVANT · DERRIÈRE · À CÔTÉ · ENTRE ·
1. AU MILIEU · DANS UN COIN.
1. ⚠ SIX MOTS, et pas gauche et droite.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On garde LA MAQUETTE, toute la période.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux repères ; la porte marquée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre repères ; placer sa table


Trace écrite / bilan : La maquette de la classe, gardée en fond de classe.


SÉANCE 3 / 3 — Le parcours de la classe
	Objectif
	Suivre et décrire un itinéraire.

	Durée / organisation
	20 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Cartes-photos ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je vais où on me dit
demi-groupe
	15'
	1. ⚠ PARCOURS ENTIÈREMENT DANS LA CLASSE.
1. ⚠ AUCUN ÉLÈVE NE SORT SEUL.
1. MON DISPOSITIF : TROIS PHOTOS D'ENDROITS DE LA
1. CLASSE, dans l'ordre.
1. ⚠ TROIS ÉTAPES, et pas six.
1. MON DÉFI : JE VAIS AUX TROIS ENDROITS DANS L'ORDRE.
1. ⚠ ET JE PRENDS UN JETON À CHAQUE ÉTAPE.
1. ⚠ ET LES JETONS DISENT SI J'AI TOUT FAIT.
1. MA DÉCOUVERTE : L'ORDRE COMPTE.
1. ⚠ ET SI JE CHANGE L'ORDRE, ce n'est plus le
1. même parcours.
1. MON JEU À DEUX : JE DIS OÙ ALLER, ET L'AUTRE Y VA.
1. ⚠ ET JE NE PEUX PAS MONTRER DU DOIGT.
1. ⚠ ET C'EST LE JEU DU DOS À DOS, dans l'espace.
1. MA DIFFICULTÉ : DIRE OÙ SANS MONTRER.
1. ⚠ ET IL FAUT LES MOTS DE POSITION.
1. ⚠ ET C'EST À ÇA QU'ILS SERVENT.
1. MA RÈGLE : ON MARCHE, ON NE COURT PAS.
1. ⚠ ET ON RESTE À DEUX, toujours.

	Bilan
regroupement
	5'
	1. On affiche LES SIX MOTS DE POSITION.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux étapes ; adulte accompagnant

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois étapes ; dicter à un camarade


Trace écrite / bilan : L'affiche des six mots de position.


ANNEXE 1 — Le matériel de l'espace  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ GAUCHE ET DROITE RESTENT HORS PROGRAMME EN MS.
1. ⚠ PARCOURS ENTIÈREMENT DANS LA CLASSE.
1. ⚠ AUCUN ÉLÈVE NE SORT SEUL.
1. ⚠ MAQUETTE STABLE, sans petits éléments.
 
⚠ VU DE DESSUS
1. DES PHOTOS PRISES DU DESSUS, ⚠ et on ne dit
1. pas tout de suite ce que c'est.
1. ⚠ JE NE RECONNAIS PAS, et pourtant je connais
1. l'objet.
1. ⚠ ÇA DÉPEND D'OÙ ON REGARDE : c'est la
1. découverte centrale.
1. JE ME LÈVE ET JE REGARDE D'EN HAUT, ⚠ et alors
1. je reconnais. C'est le réel qui donne la réponse.
1. MON MOT : VU DE DESSUS, comme un oiseau qui vole.
1. ⚠ DE DESSUS, ON NE VOIT PAS SI C'EST HAUT :
1. la chaise et la table se ressemblent.
1. ⚠ ON A LE DROIT DE SE TROMPER — presque tout
1. le monde se trompe la première fois.
 
LA MAQUETTE
	Mon repère
	Comment je le trouve

	la porte
	⚠ je commence toujours par elle

	les fenêtres
	le côté où il fait clair

	le coin regroupement
	là où on s'assoit

	ma table
	⚠ le plus difficile


 
1. UNE BOÎTE, C'EST NOTRE CLASSE EN PETIT : la
1. maquette, ⚠ et elle est vue de dessus.
1. ⚠ QUATRE REPÈRES, ET PAS DIX.
1. ⚠ CE QUI EST À CÔTÉ DANS LA CLASSE EST À CÔTÉ
1. SUR LA MAQUETTE : c'est la grande idée.
1. JE VAIS VÉRIFIER DANS LA CLASSE, et je reviens
1. avec la réponse.
1. ⚠ ON NE TOURNE JAMAIS LA MAQUETTE : tout se
1. mélange. On met une marque du côté de la porte.
 
⚠ MES SIX MOTS DE POSITION
	devant
	derrière
	à côté

	entre
	au milieu
	dans un coin


 
1. ⚠ SIX MOTS, ET PAS GAUCHE ET DROITE.
 
LE PARCOURS DE LA CLASSE
1. TROIS PHOTOS D'ENDROITS DE LA CLASSE, dans
1. l'ordre. ⚠ Trois étapes, et pas six.
1. JE PRENDS UN JETON À CHAQUE ÉTAPE, ⚠ et les
1. jetons disent si j'ai tout fait.
1. ⚠ L'ORDRE COMPTE : si je le change, ce n'est
1. plus le même parcours.
1. MON JEU À DEUX : je dis où aller, et l'autre
1. y va. ⚠ Et je ne peux pas montrer du doigt.
1. ⚠ ET C'EST LE JEU DU DOS À DOS, dans l'espace.
1. ⚠ DIRE OÙ SANS MONTRER oblige à utiliser les
1. mots de position — et c'est à ça qu'ils servent.
1. ⚠ ON MARCHE, ON NE COURT PAS, et on reste à deux.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 4
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	reconnaît un objet vu de dessus
	
	
	

	dit que ça dépend d'où on regarde
	
	
	

	retrouve l'objet dans la classe
	
	
	

	trouve la porte sur la maquette
	
	
	

	place deux repères
	
	
	

	place sa table
	
	
	

	ne tourne pas la maquette
	
	
	

	suit un parcours de trois étapes
	
	
	

	utilise trois mots de position
	
	
	

	dit où aller sans montrer
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ GAUCHE ET DROITE RESTENT HORS PROGRAMME MS :
1. les exiger produit une confusion durable.
1. ⚠ AUCUN ÉLÈVE NE SORT SEUL DE LA CLASSE ni
1. du champ de vision de l'adulte.
1. ⚠ MAQUETTE SANS PETITS ÉLÉMENTS (ingestion).
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER DE DESSINER SA CHAMBRE
1. ni sa maison : les situations de logement
1. sont très inégales.
1. ⚠ NE JAMAIS ÉVOQUER LE TRAJET DOMICILE-ÉCOLE
1. de façon nominative.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE ERREUR DE POINT DE
1. VUE : elle est perceptive, et normale à cet âge.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ LA MAQUETTE EST L'OUTIL DE LA MS : la GS
1. passe au plan dessiné, et le MS reste sur
1. un objet en trois dimensions qu'on manipule.
1. ⚠ NE JAMAIS TOURNER LA MAQUETTE est la règle
1. la plus importante : la rotation mentale
1. n'est pas disponible à quatre ans, et une
1. maquette tournée annule tout le bénéfice.
1. ⚠ QUATRE REPÈRES SUFFISENT, et la porte est
1. toujours le premier — c'est le repère le
1. plus stable de la classe.
1. ⚠ « ÇA DÉPEND D'OÙ ON REGARDE » est un contenu
1. ambitieux, et la seule manière de le faire
1. comprendre est de faire se lever l'élève.
1. ⚠ SIX MOTS DE POSITION, ET PAS GAUCHE-DROITE :
1. la GS travaille la latéralité en période 4,
1. pas le MS.
1. ⚠ DIRE OÙ SANS MONTRER est le même dispositif
1. que le jeu du dos à dos en langage : c'est
1. la contrainte qui fait produire les mots.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ UNE SEULE MAQUETTE DE CLASSE, trois usages :
1. le MS place quatre repères, le GS dessine
1. le plan, le CP l'utilise pour se repérer.
1. ⚠ LES PHOTOS VUES DE DESSUS servent aux trois
1. niveaux avec la même surprise.
1. ⚠ LES SIX MOTS DE POSITION sont communs ; le
1. GS et le CP ajoutent gauche et droite.
1. ⚠ LE PARCOURS DICTÉ fonctionne remarquablement
1. en binôme MS/GS : le GS dicte, le MS exécute,
1. ⚠ et le GS n'a pas le droit de montrer.
1. ⚠ MARQUER LE CÔTÉ DE LA PORTE sur la maquette
1. bénéficie à tous les niveaux.
1. Ce qui diffère : le MS place des objets sur une maquette ; le GS dessine un plan ; le CP se repère sur un quadrillage.


ANNEXE 3 — Affiche 11 — Ma classe vue de dessus  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
VU DE DESSUS
ÇA DÉPEND D'OÙ ON REGARDE.
JE ME LÈVE, ET ALORS JE RECONNAIS.
 
MA MAQUETTE
	la porte
	je commence toujours par elle

	les fenêtres
	le côté où il fait clair

	le coin regroupement
	là où on s'assoit

	ma table
	le plus difficile


 
 
ON NE TOURNE JAMAIS LA MAQUETTE.
 
MES SIX MOTS DE POSITION
	DEVANT
	DERRIÈRE
	À CÔTÉ

	ENTRE
	AU MILIEU
	DANS UN COIN


 
 
POUR DIRE OÙ SANS MONTRER,
IL FAUT CES MOTS-LÀ.
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