Se repérer dans le temps et dans l'espace – L'espace — MS — Période 5
Du plus petit au plus grand : tous les espaces de l'année
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Se repérer dans le temps et dans l'espace », à partir de 4 ans : se situer dans des espaces de plus en plus larges ; utiliser des marqueurs spatiaux ; représenter un espace connu. Aligné sur « De ma classe au monde » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Ranger trois espaces du plus petit au plus grand.
1. Retrouver les mots de position de l'année.
1. Représenter la classe avec la maquette.
1. Se repérer dans l'école.

	Compétences travaillées
	1. Emboîter des espaces
1. Utiliser les marqueurs spatiaux
1. Représenter un espace
1. Se repérer

	Prérequis
	1. P4 : la maquette de la classe
1. P1 : les lieux de l'école

	Matériel / supports
	1. Photos des espaces ; maquette ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin d'année : placer sa table sur la maquette.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'espaces.
1. Qualitative : deux espaces en ★ ; trois emboîtés en ★★★.
1. ⚠ GAUCHE ET DROITE RESTENT HORS PROGRAMME EN MS.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Du plus petit au plus grand
	Emboîter trois espaces connus.
	20 min

	2
	Mes mots pour dire où
	Retrouver et utiliser les marqueurs spatiaux.
	20 min

	3
	Je montre ma classe
	Représenter la classe pour quelqu'un d'autre.
	20 min




SÉANCE 1 / 3 — Du plus petit au plus grand
	Objectif
	Emboîter trois espaces connus.

	Durée / organisation
	20 min — regroupement

	Matériel
	1. Photos des espaces ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	L'un dans l'autre
regroupement
	15'
	1. MES TROIS ESPACES :
1. MA CLASSE.
1. MON ÉCOLE.
1. ⚠ ET LA RUE DEVANT L'ÉCOLE.
1. ⚠ TROIS ESPACES, et pas cinq.
1. ⚠ ET ON S'ARRÊTE À CE QU'ON A VU.
1. MA DÉCOUVERTE : MA CLASSE EST DANS MON ÉCOLE.
1. ⚠ ET L'UN EST DANS L'AUTRE.
1. ⚠ ET C'EST LA GRANDE IDÉE.
1. MON GESTE : JE RANGE LES TROIS PHOTOS.
1. ⚠ DU PLUS PETIT AU PLUS GRAND.
1. MA DIFFICULTÉ : JE NE VOIS PAS L'ÉCOLE EN ENTIER.
1. ⚠ ET IL FAUT SE LA REPRÉSENTER.
1. ⚠ ET C'EST DIFFICILE À QUATRE ANS.
1. MON AIDE : ON MARCHE DANS L'ÉCOLE.
1. ⚠ ET ON COMPTE LES PORTES.
1. ⚠ ET LE CORPS AIDE À COMPRENDRE L'ESPACE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : PLUS C'EST GRAND,
1. MOINS ON VOIT TOUT D'UN COUP.
1. ⚠ ET ON A BESOIN D'UNE IMAGE.
1. MA RÈGLE : ON PARLE DES ESPACES DE L'ÉCOLE.
1. ⚠ ET JAMAIS DU LOGEMENT NI DU QUARTIER
1. D'UN ÉLÈVE.

	Bilan
regroupement
	5'
	1. On affiche MES TROIS ESPACES, DU PLUS PETIT AU
1. PLUS GRAND.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux espaces très contrastés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois espaces ; dire ce qui est dans quoi


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois espaces emboîtés.


SÉANCE 2 / 3 — Mes mots pour dire où
	Objectif
	Retrouver et utiliser les marqueurs spatiaux.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Objets ; boîtes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tous mes mots de l'année
atelier de 6
	15'
	1. MES SEPT MOTS DE L'ANNÉE :
1. DANS · SUR · SOUS · DEVANT · DERRIÈRE ·
1. À CÔTÉ · ENTRE.
1. ⚠ SEPT MOTS, ET PAS GAUCHE ET DROITE.
1. ⚠ ET LA LATÉRALITÉ EST POUR LA GRANDE SECTION.
1. MON JEU : JE CACHE UN OBJET, ET JE DIS OÙ.
1. ⚠ ET L'AUTRE VA LE CHERCHER.
1. ⚠ ET JE NE PEUX PAS MONTRER.
1. ⚠ ET C'EST LE JEU DU DOS À DOS, dans l'espace.
1. MA DÉCOUVERTE : SI JE DIS MAL, IL NE TROUVE PAS.
1. ⚠ ET CE N'EST PAS SA FAUTE.
1. ⚠ ET C'EST LA PHRASE DE LA PÉRIODE 4 :
1. ⚠ SI ÇA N'A PAS MARCHÉ, JE N'AI PAS ASSEZ DIT.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : « ENTRE » A BESOIN DE
1. DEUX CHOSES.
1. ⚠ ET C'EST LE MOT LE PLUS DIFFICILE.
1. MON DÉFI DIFFICILE : JE DIS OÙ AVEC DEUX MOTS.
1. ⚠ SOUS LA TABLE ET À CÔTÉ DE LA PORTE.
1. ⚠ ET DEUX MOTS, C'EST BEAUCOUP PLUS PRÉCIS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche MES SEPT MOTS POUR DIRE OÙ.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre mots ; objet visible

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Sept mots ; deux mots ensemble


Trace écrite / bilan : L'affiche des sept mots pour dire où.


SÉANCE 3 / 3 — Je montre ma classe
	Objectif
	Représenter la classe pour quelqu'un d'autre.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Maquette ; petits objets ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La maquette pour les petits
atelier de 6
	15'
	1. MON OUTIL : LA MAQUETTE DE LA CLASSE, de la
1. période 4.
1. ⚠ ET ON NE LA TOURNE JAMAIS.
1. ⚠ ET LA MARQUE DU CÔTÉ DE LA PORTE EST TOUJOURS LÀ.
1. MON NOUVEAU DÉFI : JE MONTRE LA MAQUETTE AUX
1. PETITS.
1. ⚠ ET C'EST MOI QUI EXPLIQUE.
1. MES QUATRE REPÈRES : LA PORTE · LES FENÊTRES ·
1. LE COIN REGROUPEMENT · MA TABLE.
1. ⚠ QUATRE, comme en période 4.
1. MA MÉTHODE : JE MONTRE SUR LA MAQUETTE, PUIS
1. DANS LA CLASSE.
1. ⚠ LES DEUX, l'un après l'autre.
1. ⚠ ET C'EST L'ALLER-RETOUR QUI FAIT COMPRENDRE.
1. MA DÉCOUVERTE : LA MAQUETTE, C'EST LA CLASSE EN
1. PETIT.
1. ⚠ ET CE QUI EST À CÔTÉ DANS L'UNE EST À CÔTÉ
1. DANS L'AUTRE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON PEUT MONTRER UN
1. ENDROIT SANS Y ALLER.
1. ⚠ ET C'EST À ÇA QUE SERT UNE MAQUETTE.
1. ⚠ ET C'EST CE QUE FAIT UN PLAN, en grande section.
1. MA RÈGLE : JE NE FAIS PAS À SA PLACE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On garde LA MAQUETTE, pour la rentrée prochaine.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Montrer deux repères

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Expliquer la maquette à un petit


Trace écrite / bilan : La maquette, conservée pour la rentrée prochaine.


ANNEXE 1 — Le matériel de l'espace  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ GAUCHE ET DROITE RESTENT HORS PROGRAMME EN MS.
1. ⚠ DÉPLACEMENTS DANS L'ÉCOLE : comptage des élèves
1. au départ, à chaque arrêt et au retour.
1. ⚠ MAQUETTE STABLE, sans petits éléments.
 
MES TROIS ESPACES
	Du plus petit
	…
	Au plus grand

	ma classe
	mon école
	⚠ la rue devant l'école


 
1. ⚠ TROIS ESPACES, ET PAS CINQ : on s'arrête à
1. ce qu'on a vu.
1. ⚠ MA CLASSE EST DANS MON ÉCOLE : l'un est dans
1. l'autre, et c'est la grande idée.
1. ⚠ JE NE VOIS PAS L'ÉCOLE EN ENTIER : il faut se
1. la représenter, et c'est difficile à quatre ans.
1. MON AIDE : on marche dans l'école, ⚠ et on
1. compte les portes. Le corps aide à comprendre
1. l'espace.
1. ⚠ PLUS C'EST GRAND, MOINS ON VOIT TOUT D'UN
1. COUP, et on a besoin d'une image.
1. ⚠ ON PARLE DES ESPACES DE L'ÉCOLE, jamais du
1. logement ni du quartier d'un élève.
 
⚠ MES SEPT MOTS POUR DIRE OÙ
	DANS
	SUR
	SOUS
	DEVANT

	DERRIÈRE
	À CÔTÉ
	⚠ ENTRE
	


 
1. ⚠ SEPT MOTS, ET PAS GAUCHE ET DROITE.
1. MON JEU : je cache un objet et je dis où —
1. ⚠ et je ne peux pas montrer. C'est le jeu du
1. dos à dos, dans l'espace.
1. ⚠ SI JE DIS MAL, IL NE TROUVE PAS, et ce n'est
1. pas sa faute : si ça n'a pas marché, je n'ai
1. pas assez dit.
1. ⚠ « ENTRE » A BESOIN DE DEUX CHOSES : c'est le
1. mot le plus difficile.
1. ⚠ DEUX MOTS ENSEMBLE, c'est beaucoup plus précis :
1. sous la table et à côté de la porte.
 
JE MONTRE MA CLASSE
	Mon repère
	Où je le montre

	la porte
	⚠ je commence toujours par elle

	les fenêtres
	le côté clair

	le coin regroupement
	là où on s'assoit

	ma table
	⚠ le plus difficile


 
1. ⚠ ON NE TOURNE JAMAIS LA MAQUETTE, et la marque
1. du côté de la porte est toujours là.
1. ⚠ JE MONTRE SUR LA MAQUETTE, PUIS DANS LA CLASSE :
1. c'est l'aller-retour qui fait comprendre.
1. ⚠ CE QUI EST À CÔTÉ DANS L'UNE EST À CÔTÉ DANS
1. L'AUTRE.
1. ⚠ ON PEUT MONTRER UN ENDROIT SANS Y ALLER : c'est
1. à ça que sert une maquette — et c'est ce que
1. fait un plan, en grande section.
1. ⚠ JE NE FAIS PAS À SA PLACE.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 5
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	range deux espaces
	
	
	

	range trois espaces
	
	
	

	dit que la classe est dans l'école
	
	
	

	utilise quatre mots de position
	
	
	

	utilise les sept mots
	
	
	

	utilise « entre » correctement
	
	
	

	dit où sans montrer
	
	
	

	trouve la porte sur la maquette
	
	
	

	place sa table sur la maquette
	
	
	

	explique la maquette à un plus jeune
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ GAUCHE ET DROITE RESTENT HORS PROGRAMME MS.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER DE DESSINER SA CHAMBRE
1. ni sa maison ; ne jamais interroger sur le
1. logement, l'adresse ou le quartier.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER COMMENT ON VIENT À L'ÉCOLE
1. ni si la famille a une voiture.
1. ⚠ AUCUN ÉLÈVE NE SORT SEUL du champ de vision
1. de l'adulte ; comptage au départ, à chaque
1. arrêt et au retour de tout déplacement.
1. ⚠ MAQUETTE SANS PETITS ÉLÉMENTS (ingestion).
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE ERREUR DE POINT DE
1. VUE : elle est perceptive et normale à cet âge.
1. ⚠ NE PAS ABORDER LA VILLE, LE PAYS NI LE MONDE
1. en MS : on s'arrête à ce que les élèves ont
1. réellement parcouru.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ TROIS ESPACES, ET ON S'ARRÊTE À LA RUE : la
1. GS va de la classe au monde et utilise le
1. globe en période 5. En MS, l'emboîtement
1. ne porte que sur des espaces parcourus.
1. ⚠ MARCHER DANS L'ÉCOLE EN COMPTANT LES PORTES
1. est ce qui rend l'école pensable comme un
1. tout : sans parcours, il n'y a pas de
1. représentation.
1. ⚠ LA MAQUETTE RESTE L'OUTIL DE LA MS jusqu'au
1. bout : le plan dessiné relève de la GS.
1. ⚠ ON NE TOURNE JAMAIS LA MAQUETTE, y compris
1. en fin d'année : la rotation mentale n'est
1. pas disponible à quatre ans.
1. ⚠ SEPT MOTS DE POSITION, SANS LATÉRALITÉ :
1. c'est le lexique complet de la MS, et il
1. suffit à tout dire.
1. ⚠ « ENTRE » EST LE MOT LE PLUS DIFFICILE parce
1. qu'il suppose deux référents simultanés.
1. ⚠ EXPLIQUER LA MAQUETTE À UN PLUS JEUNE est
1. le meilleur révélateur de ce qui est compris.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ UNE SEULE MAQUETTE DE CLASSE, trois usages :
1. le MS place et montre, le GS dessine le
1. plan, le CP se repère sur un quadrillage.
1. ⚠ L'EMBOÎTEMENT DES ESPACES se gradue
1. naturellement : le MS s'arrête à la rue,
1. le GS va jusqu'au monde avec le globe,
1. le CP situe la ville et le pays.
1. ⚠ LES SEPT MOTS DE POSITION sont communs ; le
1. GS et le CP ajoutent gauche et droite.
1. ⚠ LE JEU DE L'OBJET CACHÉ fonctionne
1. remarquablement en binôme MS/GS,
1. ⚠ à condition que personne ne montre.
1. ⚠ UN SEUL PARCOURS DANS L'ÉCOLE pour toute
1. la classe, avec l'encadrement du niveau
1. le plus jeune.
1. Ce qui diffère : le MS emboîte trois espaces parcourus ; le GS va jusqu'au monde ; le CP utilise plan et quadrillage.


ANNEXE 3 — Affiche 11 — Tous les espaces de l'année  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
DU PLUS PETIT AU PLUS GRAND
	ma classe
	mon école
	la rue devant l'école


 
 
MA CLASSE EST DANS MON ÉCOLE.
L'UN EST DANS L'AUTRE.
 
MES SEPT MOTS POUR DIRE OÙ
	DANS
	SUR
	SOUS
	DEVANT

	DERRIÈRE
	À CÔTÉ
	ENTRE
	


 
 
SI JE DIS MAL, IL NE TROUVE PAS,
ET CE N'EST PAS SA FAUTE.
 
LA MAQUETTE
ON NE LA TOURNE JAMAIS.
ON PEUT MONTRER UN ENDROIT SANS Y ALLER.
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