Acquérir les premiers outils mathématiques – Formes et grandeurs — MS — Période 4
Les solides et leurs faces
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : reconnaitre et nommer des solides ; commencer à les décrire par leurs faces ; établir un lien entre solide et forme plane ; reproduire un assemblage. Aligné sur « Les solides et leurs faces » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Nommer quatre solides.
1. Découvrir que les faces sont des formes planes.
1. Reconnaître un solide au toucher.
1. Construire avec des solides.

	Compétences travaillées
	1. Nommer un solide
1. Relier solide et forme plane
1. Reconnaître au toucher
1. Construire

	Prérequis
	1. P1 : ça roule / ça ne roule pas ; les quatre solides
1. P3 : les côtés et les coins

	Matériel / supports
	1. Solides grands ; peinture ; sac opaque ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : dire que la face du cube est un carré.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de solides.
1. Qualitative : nommer en ★ ; décrire par les faces en ★★★.
1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS ; arêtes vérifiées.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Mes quatre solides
	Nommer et décrire quatre solides.
	20 min

	2
	L'empreinte des faces
	Relier les faces des solides aux formes planes.
	25 min

	3
	Le sac mystère
	Reconnaître un solide par le toucher et le décrire.
	20 min

	4
	Je construis avec des solides
	Construire et reproduire un assemblage de solides.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Mes quatre solides
	Objectif
	Nommer et décrire quatre solides.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Solides ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je les reconnais
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS ; arêtes vérifiées.
1. ⚠ ON REPREND LES QUATRE SOLIDES de la période 1.
1. MES QUATRE SOLIDES :
1. LA BOULE · LE CUBE · LE CYLINDRE · LE PAVÉ.
1. ⚠ QUATRE, ET ON LES NOMME MAINTENANT SANS AIDE.
1. MON MOT NOUVEAU : UNE FACE, C'EST UN CÔTÉ PLAT.
1. ⚠ ET ON PEUT POSER LE DOIGT DESSUS.
1. MON GESTE : JE POSE LE SOLIDE SUR LA TABLE.
1. ⚠ ET LA PARTIE QUI TOUCHE, C'EST UNE FACE.
1. MA DÉCOUVERTE : LA BOULE N'A PAS DE FACE.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ELLE ROULE PARTOUT.
1. ⚠ ET C'EST LE LIEN AVEC LA PÉRIODE 1.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE CYLINDRE A DEUX FACES
1. ET UN CÔTÉ ROND.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'IL ROULE DANS UN SENS.
1. ⚠ ET ON L'ESSAIE POUR DE VRAI.
1. MON COMPTAGE : JE COMPTE LES FACES DU CUBE.
1. ⚠ EN LE FAISANT TOURNER, et en marquant.
1. ⚠ ET C'EST DIFFICILE : on peut compter deux fois.
1. ⚠ ET ON N'EXIGE PAS LE NOMBRE EXACT.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE SOLIDES, avec leur nom.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nommer deux solides

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre solides ; dire ce qu'est une face


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre solides.


SÉANCE 2 / 4 — L'empreinte des faces
	Objectif
	Relier les faces des solides aux formes planes.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Solides ; peinture ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je trempe et j'appuie
atelier de 6
	20'
	1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE ; tabliers fournis.
1. ⚠ SÉCHAGE PRÉVU ; point d'eau accessible.
1. MON GESTE : JE TREMPE UNE FACE, ET J'APPUIE.
1. ⚠ SUR UNE GRANDE FEUILLE.
1. ⚠ ET C'EST L'EMPREINTE.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : L'EMPREINTE DU CUBE, C'EST
1. UN CARRÉ.
1. ⚠ ET ON LE CONNAÎT DÉJÀ.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE CENTRALE DE LA SÉQUENCE.
1. MES EMPREINTES :
1. LE CUBE : un carré.
1. LE PAVÉ : un rectangle.
1. LE CYLINDRE : un rond.
1. LA BOULE : ⚠ juste un point, ou rien.
1. ⚠ ET LA BOULE NE LAISSE PRESQUE RIEN.
1. MON MOT : LES FACES DES SOLIDES SONT DES FORMES
1. PLATES.
1. ⚠ ET ON LES CONNAÎT DEPUIS LA PÉRIODE 1.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE PAVÉ NE DONNE PAS
1. LA MÊME EMPREINTE SELON LA FACE.
1. ⚠ ET ON L'ESSAIE AVEC PLUSIEURS FACES.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS ÉTONNANT.
1. MON JEU : JE DEVINE QUEL SOLIDE A FAIT L'EMPREINTE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche CHAQUE SOLIDE ET SON EMPREINTE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Le cube et le cylindre

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre solides ; deux faces du pavé


Trace écrite / bilan : L'affiche des solides et de leurs empreintes.


SÉANCE 3 / 4 — Le sac mystère
	Objectif
	Reconnaître un solide par le toucher et le décrire.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Sac opaque ; solides ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je décris ce que je sens
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ SAC OPAQUE ; on ne regarde pas.
1. ⚠ ON REPREND LE SAC MYSTÈRE de la période 1.
1. ⚠ MAIS MAINTENANT ON DÉCRIT AVEC LES FACES.
1. MES MOTS POUR DÉCRIRE :
1. IL A DES FACES PLATES.
1. IL A DES COINS.
1. IL EST TOUT ROND.
1. IL A DEUX FACES ET UN CÔTÉ ROND.
1. ⚠ QUATRE DESCRIPTIONS, une par solide.
1. MON JEU À DEUX : JE DÉCRIS, ET L'AUTRE CHERCHE.
1. ⚠ ET C'EST LE JEU DU DOS À DOS, en géométrie.
1. ⚠ ET IL FAUT DIRE PRÉCISÉMENT.
1. MA DÉCOUVERTE : ON PEUT RECONNAÎTRE SANS VOIR.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME DÉCOUVERTE QUE POUR LES MATIÈRES.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE CUBE ET LE PAVÉ SE
1. RESSEMBLENT.
1. ⚠ ET IL FAUT REGARDER SI LES FACES SONT PAREILLES.
1. ⚠ ET C'EST DIFFICILE AU TOUCHER.
1. MA RÈGLE : JE DIS COMMENT C'EST, PAS CE QUE C'EST.
1. ⚠ ET C'EST L'EXERCICE DE LANGAGE de la séance.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE DESCRIPTIONS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux solides dans le sac

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre solides ; décrire pour un camarade


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre descriptions.


SÉANCE 4 / 4 — Je construis avec des solides
	Objectif
	Construire et reproduire un assemblage de solides.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Solides ; modèles en photo ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ma construction
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ CONSTRUCTIONS PAS PLUS HAUTES QUE L'ÉPAULE
1. d'un élève assis.
1. MON DÉFI : JE REFAIS LA CONSTRUCTION DE LA PHOTO.
1. ⚠ TROIS SOLIDES, et pas six.
1. MA MÉTHODE : JE COMMENCE PAR CELUI DU BAS.
1. ⚠ ET ON LE DIT, sinon chacun commence au hasard.
1. MA DÉCOUVERTE : CE QUI A DES FACES PLATES TIENT
1. MIEUX.
1. ⚠ ET LA BOULE NE TIENT PAS DESSUS.
1. ⚠ ET C'EST LE LIEN AVEC LES FACES.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE CYLINDRE TIENT SI
1. ON LE POSE SUR SA FACE.
1. ⚠ ET IL ROULE SI ON LE COUCHE.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME CHOSE QUE ROULER OU NON.
1. MES MOTS POUR PLACER : DESSUS · DESSOUS · À CÔTÉ
1. · AU MILIEU · DEVANT · DERRIÈRE · ENTRE.
1. ⚠ LES SEPT MOTS DE L'ESPACE.
1. MON DÉFI DIFFICILE : UN CAMARADE ME DIT OÙ POSER.
1. ⚠ ET IL NE PEUT PAS MONTRER.
1. MA RÈGLE : SI ÇA TOMBE, JE RECOMMENCE AUTREMENT.
1. ⚠ ET TOMBER N'EST PAS RATER.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On photographie LES CONSTRUCTIONS, et on affiche
1. tout le monde.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux solides ; modèle à côté

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois solides ; modèle dicté


Trace écrite / bilan : Les photos des constructions, toutes affichées.


ANNEXE 1 — Le matériel des solides  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS (risque d'ingestion).
1. ⚠ VÉRIFIER LES ARÊTES des solides en bois.
1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE ; tabliers fournis ;
1. séchage prévu.
1. ⚠ CONSTRUCTIONS PAS PLUS HAUTES QUE L'ÉPAULE
1. d'un élève assis.
 
⚠ MES QUATRE SOLIDES
	Mon solide
	Ses faces
	Est-ce qu'il roule

	LA BOULE
	⚠ aucune face
	partout

	LE CUBE
	des faces carrées
	non

	LE PAVÉ
	des faces rectangulaires
	non

	LE CYLINDRE
	⚠ deux faces et un côté rond
	⚠ dans un sens


 
1. MON MOT NOUVEAU : UNE FACE, C'EST UN CÔTÉ PLAT,
1. ⚠ et on peut poser le doigt dessus.
1. JE POSE LE SOLIDE SUR LA TABLE : ⚠ la partie
1. qui touche, c'est une face.
1. ⚠ LA BOULE N'A PAS DE FACE, et c'est pour ça
1. qu'elle roule partout.
1. ⚠ LE CYLINDRE ROULE DANS UN SENS, et c'est
1. le lien avec la période 1.
1. ⚠ COMPTER LES FACES DU CUBE est difficile : on
1. peut compter deux fois, et on n'exige pas
1. le nombre exact.
 
⚠ L'EMPREINTE DES FACES
	Mon solide
	Son empreinte

	le cube
	⚠ un carré

	le pavé
	⚠ un rectangle

	le cylindre
	un rond

	la boule
	⚠ juste un point, ou rien


 
1. JE TREMPE UNE FACE, ET J'APPUIE.
1. ⚠ L'EMPREINTE DU CUBE, C'EST UN CARRÉ — et on
1. le connaît déjà. C'est la découverte centrale.
1. ⚠ LES FACES DES SOLIDES SONT DES FORMES PLATES,
1. et on les connaît depuis la période 1.
1. ⚠ LE PAVÉ NE DONNE PAS LA MÊME EMPREINTE SELON
1. LA FACE — et c'est très étonnant.
1. MON JEU : je devine quel solide a fait l'empreinte.
 
LE SAC MYSTÈRE
	Ce que je sens
	Quel solide

	il est tout rond
	la boule

	il a des faces plates et des coins
	le cube ou le pavé

	⚠ deux faces et un côté rond
	le cylindre


 
1. ⚠ SAC OPAQUE ; on ne regarde pas.
1. ⚠ MAINTENANT ON DÉCRIT AVEC LES FACES.
1. MON JEU À DEUX : je décris, et l'autre cherche.
1. ⚠ ET C'EST LE JEU DU DOS À DOS, en géométrie.
1. ⚠ LE CUBE ET LE PAVÉ SE RESSEMBLENT : il faut
1. regarder si les faces sont pareilles, et
1. c'est difficile au toucher.
1. ⚠ JE DIS COMMENT C'EST, PAS CE QUE C'EST.
 
JE CONSTRUIS
1. ⚠ TROIS SOLIDES, et pas six.
1. JE COMMENCE PAR CELUI DU BAS — ⚠ et on le dit.
1. ⚠ CE QUI A DES FACES PLATES TIENT MIEUX, et
1. la boule ne tient pas dessus.
1. ⚠ LE CYLINDRE TIENT SI ON LE POSE SUR SA FACE,
1. et il roule si on le couche.
1. MES SEPT MOTS POUR PLACER : dessus · dessous
1. · à côté · au milieu · devant · derrière · entre.
1. ⚠ MON DÉFI DIFFICILE : un camarade me dit où
1. poser, et il ne peut pas montrer.
1. ⚠ SI ÇA TOMBE, JE RECOMMENCE AUTREMENT :
1. tomber n'est pas rater.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 4
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	nomme deux solides
	
	
	

	nomme quatre solides
	
	
	

	montre une face
	
	
	

	dit que la boule n'a pas de face
	
	
	

	réalise une empreinte nette
	
	
	

	dit que l'empreinte du cube est un carré
	
	
	

	devine le solide à son empreinte
	
	
	

	reconnaît un solide au toucher
	
	
	

	décrit un solide pour un camarade
	
	
	

	reproduit un assemblage de trois solides
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS : le risque
1. d'ingestion reste réel à quatre ans.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ARÊTES des solides en bois
1. (échardes, angles vifs).
1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE ; vérifier les allergies.
1. ⚠ TABLIERS FOURNIS PAR L'ÉCOLE ; séchage prévu.
1. ⚠ CONSTRUCTIONS PAS PLUS HAUTES QUE L'ÉPAULE
1. d'un élève assis ; éléments légers en haut.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE HÉSITATION entre
1. le cube et le pavé : la distinction est fine.
1. ⚠ AFFICHER TOUTES LES CONSTRUCTIONS, sans palmarès.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ L'EMPREINTE EST LE CŒUR DE LA SÉQUENCE :
1. elle matérialise le passage du volume au plan,
1. et c'est la seule manière de le rendre
1. perceptible à quatre ans.
1. ⚠ « LES FACES DES SOLIDES SONT DES FORMES QU'ON
1. CONNAÎT DÉJÀ » referme le travail géométrique
1. de l'année : les formes planes de la période 1
1. réapparaissent sur les solides.
1. ⚠ COMPTER LES FACES N'EST PAS EXIGIBLE en MS :
1. le solide se tourne, et on compte deux fois.
1. La GS le travaille avec des marques.
1. ⚠ LE PAVÉ QUI DONNE DEUX EMPREINTES DIFFÉRENTES
1. est l'observation la plus riche, et elle
1. prépare la notion de face.
1. ⚠ LA BOULE QUI NE LAISSE PRESQUE RIEN est un
1. résultat déroutant et parfaitement juste :
1. elle ne touche qu'en un point.
1. ⚠ LA DESCRIPTION AU TOUCHER est l'exercice de
1. langage de la séquence, et le sac mystère
1. est ce qui l'oblige.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ L'ATELIER D'EMPREINTES SE FAIT À L'IDENTIQUE
1. aux trois niveaux, avec le même matériel :
1. le MS constate, le GS nomme la forme obtenue,
1. le CP décrit le solide par ses faces.
1. ⚠ LE SAC MYSTÈRE EST LE MEILLEUR DISPOSITIF
1. INTER-NIVEAUX du domaine : un GS décrit,
1. un MS cherche, puis on échange.
1. ⚠ UNE SEULE COLLECTION DE SOLIDES pour toute
1. la classe, grands et vérifiés.
1. ⚠ LES SEPT MOTS POUR PLACER sont communs.
1. ⚠ L'ASSEMBLAGE DICTÉ fonctionne remarquablement
1. en binôme inter-niveaux.
1. « TOMBER N'EST PAS RATER » est la même
1. formulation aux trois niveaux.
1. Ce qui diffère : le MS nomme et découvre les faces ; le GS décrit un solide par ses faces ; le CP aborde les patrons simples.


ANNEXE 3 — Affiche 9 — Les solides et leurs faces  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE SOLIDES
	LA BOULE
	aucune face
	roule partout

	LE CUBE
	des faces carrées
	ne roule pas

	LE PAVÉ
	des faces rectangulaires
	ne roule pas

	LE CYLINDRE
	deux faces et un côté rond
	roule dans un sens


 
 
UNE FACE, C'EST UN CÔTÉ PLAT.
 
L'EMPREINTE DES FACES
	le cube
	un carré

	le pavé
	un rectangle

	le cylindre
	un rond

	la boule
	presque rien


 
 
LES FACES DES SOLIDES SONT DES FORMES
QU'ON CONNAÎT DÉJÀ.
 
JE CONSTRUIS
CE QUI A DES FACES PLATES TIENT MIEUX.
SI ÇA TOMBE, JE RECOMMENCE AUTREMENT.
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