Premiers outils mathématiques – Formes, espace et déplacements — GS — Période 5
Se déplacer, se repérer et le bilan des formes
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « premiers outils mathématiques », à partir de 5 ans : se repérer et se déplacer dans l'espace ; coder et décoder un déplacement ; reconnaitre et décrire des formes et des solides ; reproduire un assemblage. Aligné sur « Programmer des déplacements et bilan » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Coder un déplacement.
1. Décoder et exécuter un déplacement.
1. Se repérer sur un quadrillage.
1. Faire le bilan des formes et des solides.

	Compétences travaillées
	1. Coder
1. Décoder
1. Se repérer sur un quadrillage
1. Faire un bilan

	Prérequis
	1. P1 : les mots pour dire où ; la maquette
1. P3 et P4 : les formes, les solides

	Matériel / supports
	1. Quadrillage au sol ; cartes-flèches ; formes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin d'année : exécuter un déplacement codé de trois cases.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur du déplacement.
1. Qualitative : exécuter en ★ ; coder pour un autre en ★★★.
1. ⚠ QUADRILLAGE AU SOL DÉGAGÉ ; on marche, on ne court pas.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Je me déplace sur un quadrillage
	Se repérer et se déplacer sur un quadrillage.
	20 min

	2
	Je code un chemin
	Coder un déplacement avec des flèches.
	20 min

	3
	Le bilan des formes et des solides
	Faire le bilan géométrique de l'année.
	20 min




SÉANCE 1 / 3 — Je me déplace sur un quadrillage
	Objectif
	Se repérer et se déplacer sur un quadrillage.

	Durée / organisation
	20 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Quadrillage au sol ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Case par case
demi-groupe
	15'
	1. ⚠ UN GRAND QUADRILLAGE AU SOL, tracé au scotch de couleur.
1. ⚠ ZONE DÉGAGÉE, et on marche, on ne court pas.
1. MES DÉPLACEMENTS POSSIBLES :
1. J'AVANCE D'UNE CASE.
1. JE RECULE D'UNE CASE.
1. JE VAIS À DROITE.
1. JE VAIS À GAUCHE.
1. ⚠ ET ON NE VA PAS EN DIAGONALE.
1. MA RÈGLE : UNE CASE À LA FOIS.
1. ⚠ ET ON COMPTE LES CASES.
1. MON JEU : VA À LA CASE OÙ IL Y A L'ÉTOILE.
1. MA MÉTHODE : JE COMPTE LES CASES AVANT DE PARTIR.
1. ⚠ ET C'EST DÉJÀ ANTICIPER.
1. MA DIFFICULTÉ : JE CONFONDS DROITE ET GAUCHE.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL. Ça reste difficile chez les adultes.
1. MON REMÈDE : UN BRACELET SUR UNE MAIN.
1. ⚠ ET ON NE STIGMATISE JAMAIS UNE HÉSITATION.
1. MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ, et elle est très forte :
1. QUAND JE ME RETOURNE, MA DROITE CHANGE.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS DIFFICILE.
1. MON REMÈDE : JE DIS « MA DROITE À MOI ».
1. Et JE ME METS À LA PLACE DE CELUI QUI SE DÉPLACE.
1. ⚠ ET ÇA, C'EST UN ATTENDU EXIGEANT.
1. MA DÉCOUVERTE : CE N'EST PAS PAREIL SELON OÙ ON EST.
1. ⚠ ET C'EST LE RANG DE LA PÉRIODE 2, dans l'espace.

	Bilan
demi-groupe
	5'
	1. On affiche LES QUATRE DÉPLACEMENTS, avec les flèches.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Avancer et reculer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Les quatre directions ; anticiper le nombre de cases


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre déplacements.


SÉANCE 2 / 3 — Je code un chemin
	Objectif
	Coder un déplacement avec des flèches.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Cartes-flèches ; quadrillage ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Avec des flèches
atelier de 6
	15'
	1. MON OUTIL : DES CARTES-FLÈCHES.
1. UNE FLÈCHE VERS LE HAUT : J'AVANCE.
1. UNE FLÈCHE VERS LE BAS : JE RECULE.
1. UNE FLÈCHE À DROITE, UNE À GAUCHE.
1. ⚠ ET UNE FLÈCHE, C'EST UNE CASE.
1. MON DÉFI : JE POSE LES FLÈCHES DU CHEMIN.
1. Et UN CAMARADE LE FAIT.
1. ⚠ ET IL NE SAIT PAS OÙ JE VOULAIS ALLER.
1. MA DÉCOUVERTE : SI JE ME TROMPE D'UNE FLÈCHE,
1. IL N'ARRIVE PAS AU BON ENDROIT.
1. ⚠ ET C'EST LE JEU DU PARAVENT, en version flèches.
1. MON MOT : CODER, c'est écrire avec des signes.
1. Et DÉCODER, c'est lire ces signes et faire.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : ON PEUT ÉCRIRE UN CHEMIN.
1. ⚠ ET QUELQU'UN D'AUTRE PEUT LE REFAIRE.
1. Même SANS QU'ON SE PARLE.
1. MA DIFFICULTÉ : J'OUBLIE UNE FLÈCHE.
1. MON REMÈDE : JE FAIS LE CHEMIN AVEC MON DOIGT
1. EN POSANT LES FLÈCHES.
1. ⚠ ET JE VÉRIFIE EN LE REFAISANT.
1. MON JEU INVERSE : ON ME DONNE DES FLÈCHES, JE FAIS.
1. ⚠ ET IL FAUT LES LIRE DANS L'ORDRE.
1. MA DÉCOUVERTE : L'ORDRE COMPTE.
1. ⚠ SI JE CHANGE L'ORDRE, JE N'ARRIVE PAS AU MÊME ENDROIT.
1. Et c'est COMME LES MOTS DANS UNE PHRASE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche UN CHEMIN CODÉ, avec son point d'arrivée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux flèches ; exécuter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq flèches ; coder pour un autre


Trace écrite / bilan : L'affiche du chemin codé.


SÉANCE 3 / 3 — Le bilan des formes et des solides
	Objectif
	Faire le bilan géométrique de l'année.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Formes ; solides ; affiches ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tout ce que je sais
atelier de 6
	15'
	1. MES FORMES PLANES :
1. LE CARRÉ : 4 côtés pareils, 4 sommets, 4 coins droits.
1. LE RECTANGLE : 4 côtés, 4 sommets, 4 coins droits.
1. LE TRIANGLE : 3 côtés, 3 sommets.
1. LE ROND : aucun côté, aucun sommet.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'IL ROULE.
1. MES SOLIDES :
1. LE CUBE : 6 faces carrées, toutes pareilles.
1. LE PAVÉ : 6 faces rectangulaires.
1. LE CYLINDRE : 2 faces rondes et un tour.
1. LA BOULE : aucune face plate.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE L'ANNÉE :
1. LES FACES DES SOLIDES SONT DES FORMES PLANES.
1. ⚠ ET JE LES CONNAIS DÉJÀ.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. CE N'EST PAS L'AIR QUE ÇA A QUI COMPTE.
1. ⚠ CE SONT LES CÔTÉS ET LES SOMMETS.
1. Un triangle plat, C'EST UN TRIANGLE.
1. Un carré tourné, C'EST UN CARRÉ.
1. MA TROISIÈME DÉCOUVERTE :
1. MON ŒIL SE TROMPE, MON GABARIT NON.
1. ⚠ ET C'EST ENCORE « ON MESURE, ON NE DEVINE PAS ».
1. MES OUTILS POUR DÉCRIRE :
1. JE COMPTE LES CÔTÉS ET LES SOMMETS.
1. JE VÉRIFIE LES COINS DROITS AVEC MON GABARIT.
1. JE COMPTE LES FACES EN POSANT LE SOLIDE.
1. ET JE DIS LA FORME, LA PLACE ET LE SENS.
1. ⚠ QUATRE OUTILS, ET ILS SERVIRONT AU CP.

	Ce qui vient après
atelier de 6
	5'
	1. « Au CP, on TRACERA À LA RÈGLE, et on PROGRAMMERA
1. DES DÉPLACEMENTS PLUS LONGS. »


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre formes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Formes et solides ; les quatre outils


Trace écrite / bilan : L'affiche du bilan des formes et des solides.


ANNEXE 1 — Le matériel des déplacements  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ UN GRAND QUADRILLAGE AU SOL, tracé au scotch de couleur.
1. ⚠ ZONE DÉGAGÉE, sans obstacle ni angle vif.
1. ⚠ ON MARCHE, ON NE COURT PAS.
1. ⚠ UN SEUL ÉLÈVE SE DÉPLACE À LA FOIS.
 
LES QUATRE DÉPLACEMENTS
	Ma flèche
	Mon déplacement

	vers le haut
	j'avance d'une case

	vers le bas
	je recule d'une case

	vers la droite
	je vais à droite

	vers la gauche
	je vais à gauche


 
1. ⚠ ET ON NE VA PAS EN DIAGONALE.
1. ⚠ UNE FLÈCHE, C'EST UNE CASE.
1. JE COMPTE LES CASES AVANT DE PARTIR : et c'est déjà anticiper.
 
⚠ LA DROITE ET LA GAUCHE
	Ma difficulté
	Mon remède

	je confonds droite et gauche
	un bracelet sur une main

	⚠ quand je me retourne, ma droite change
	⚠ je dis « ma droite à moi »

	celui d'en face n'a pas la même droite
	⚠ je me mets à sa place


 
1. ⚠ LA CONFUSION DROITE / GAUCHE EST NORMALE, et elle
1. reste fréquente chez les adultes. On ne stigmatise jamais.
1. ⚠ SE METTRE À LA PLACE DE CELUI QUI SE DÉPLACE est
1. un attendu exigeant, et c'est le rang de la période 2,
1. transposé dans l'espace : ce n'est pas pareil selon où on est.
 
⚠ CODER ET DÉCODER
	Mon mot
	Ce que ça veut dire

	CODER
	écrire un chemin avec des signes

	DÉCODER
	lire ces signes et faire le chemin


 
1. ⚠ ON PEUT ÉCRIRE UN CHEMIN, et quelqu'un d'autre
1. peut le refaire — même sans qu'on se parle.
1. ⚠ SI JE ME TROMPE D'UNE FLÈCHE, il n'arrive pas
1. au bon endroit. Et c'est le jeu du paravent, en flèches.
1. MA DIFFICULTÉ : j'oublie une flèche.
1. MON REMÈDE : je fais le chemin avec mon doigt en posant
1. les flèches, et je vérifie en le refaisant.
1. ⚠ L'ORDRE COMPTE : si je change l'ordre, je n'arrive
1. pas au même endroit. Comme les mots dans une phrase.
 
⚠ LE BILAN DES FORMES PLANES
	Ma forme
	Côtés
	Sommets
	Coins droits

	LE CARRÉ
	4 pareils
	4
	4

	LE RECTANGLE
	4
	4
	4

	LE TRIANGLE
	3
	3
	0 ou 1

	LE ROND
	aucun
	aucun
	aucun


 
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QUE LE ROND ROULE.
 
LE BILAN DES SOLIDES
	Mon solide
	Ses faces
	Ça roule ?
	Ça s'empile ?

	LE CUBE
	6 carrés tous pareils
	non
	oui

	LE PAVÉ
	6 rectangles
	non
	oui

	LE CYLINDRE
	2 ronds et un tour
	oui, couché
	oui, debout

	LA BOULE
	aucune face plate
	oui
	jamais


 
1. ⚠ LES FACES DES SOLIDES SONT DES FORMES PLANES,
1. et je les connais déjà.
 
⚠ MES TROIS GRANDES DÉCOUVERTES GÉOMÉTRIQUES
1. LES FACES DES SOLIDES SONT DES FORMES PLANES.
1. CE N'EST PAS L'AIR QUE ÇA A QUI COMPTE :
1. ce sont les côtés et les sommets.
1. ET MON ŒIL SE TROMPE, MON GABARIT NON.
1. ⚠ ET C'EST ENCORE « ON MESURE, ON NE DEVINE PAS ».
 
MES QUATRE OUTILS POUR DÉCRIRE
	N°
	Mon outil
	Période

	1
	je compte les côtés et les sommets
	P3

	2
	je vérifie les coins droits au gabarit
	P3

	3
	je compte les faces en posant le solide
	P4

	4
	je dis la forme, la place et le sens
	P3-P4


 
1. ⚠ QUATRE OUTILS, ET ILS SERVIRONT AU CP.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 5
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	avance et recule d'une case
	
	
	

	va à droite et à gauche
	
	
	

	compte les cases avant de partir
	
	
	

	se met à la place de celui qui se déplace
	
	
	

	exécute un chemin de trois flèches
	
	
	

	code un chemin de trois flèches
	
	
	

	vérifie son codage
	
	
	

	nomme quatre formes planes
	
	
	

	nomme quatre solides
	
	
	

	dit que les faces sont des formes planes
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ZONE DÉGAGÉE ; on marche, on ne court pas ;
1. un seul élève se déplace à la fois.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE HÉSITATION DROITE / GAUCHE :
1. elle reste fréquente chez les adultes, et elle n'a
1. aucune valeur diagnostique à cinq ans.
1. ⚠ FORMES ET SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS ;
1. arêtes et bords vérifiés.
1. ⚠ AUCUN CHRONOMÈTRE, aucune course sur le quadrillage.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE ERREUR DE CODAGE :
1. c'est le codage qui est en jeu, pas l'élève.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LE DÉPLACEMENT SUR QUADRILLAGE
1. ⚠ LE QUADRILLAGE AU SOL, PARCOURU AVEC SON CORPS,
1. est indispensable avant tout quadrillage sur feuille :
1. le repérage spatial se construit par le déplacement réel.
1. ⚠ LA RELATIVITÉ DE LA DROITE ET DE LA GAUCHE est
1. le contenu le plus exigeant, et il n'est pas acquis
1. en fin de GS. On le travaille, on ne l'exige pas.
1. LE RAPPROCHEMENT AVEC LE RANG (période 2) est juste :
1. dans les deux cas, la réponse dépend du point de vue.
1. COMPTER LES CASES AVANT DE PARTIR est de l'anticipation,
1. et c'est la même idée qu'en numération.
LE CODAGE
1. ⚠ CODER, C'EST ÉCRIRE : les flèches sont un système
1. de signes, et c'est une première expérience de langage
1. symbolique non alphabétique.
1. ⚠ « ON PEUT ÉCRIRE UN CHEMIN, ET QUELQU'UN D'AUTRE
1. PEUT LE REFAIRE SANS QU'ON SE PARLE » est la découverte
1. centrale, et elle referme le fil rouge de l'année.
1. L'ERREUR D'UNE SEULE FLÈCHE fait échouer tout le chemin :
1. c'est le jeu du paravent, sous forme graphique.
1. ⚠ L'ORDRE DES FLÈCHES COMPTE, comme l'ordre des mots
1. dans une phrase : le rapprochement est exact.
LE BILAN GÉOMÉTRIQUE
1. ⚠ LES TROIS DÉCOUVERTES DE L'ANNÉE se relisent
1. sur les affiches : le bilan est une relecture,
1. pas une interrogation.
1. ⚠ « CE N'EST PAS L'AIR QUE ÇA A QUI COMPTE » est
1. l'acquis géométrique le plus important de la GS,
1. et il reste fragile jusqu'au cycle 3.
1. LE GABARIT COMME INSTRUMENT rejoint la balance,
1. le verre témoin et le sablier : la convergence
1. mérite d'être nommée une dernière fois.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ « PROGRAMMER DES DÉPLACEMENTS ET BILAN » EST LE TITRE
1. de la séquence de géométrie du CP en période 5.
1. ⚠ UN SEUL QUADRILLAGE AU SOL pour toute la classe.
1. ⚠ LE JEU DE CODAGE est excellent en binômes
1. inter-niveaux : un CE1 code, un GS exécute, puis on échange.
1. LES CARTES-FLÈCHES sont les mêmes aux trois niveaux.
1. L'AFFICHE DU BILAN DES FORMES est commune.
1. Ce qui diffère : la GS code quatre déplacements sur un quadrillage au sol ; le CP programme sur un quadrillage papier ; le CE1 programme des parcours plus longs avec des rotations.


ANNEXE 3 — Affiche 9 — Les formes et les déplacements  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE FORMES PLATES
	Ma forme
	Ce qui la reconnaît

	LE CARRÉ
	4 côtés tous pareils

	LE RECTANGLE
	4 côtés, 2 par 2

	LE TRIANGLE
	3 côtés

	LE ROND
	pas de côté, pas de coin


 
 
MES QUATRE SOLIDES
LE CUBE · LA BOULE · LE PAVÉ · LE CYLINDRE
 
ON RECONNAÎT AVEC LES DOIGTS, LES YEUX FERMÉS.
 
MES MOTS POUR ME DÉPLACER
AVANCE · TOURNE À DROITE · TOURNE À GAUCHE
MONTE · DESCENDS · ARRÊTE-TOI
 
QUAND JE ME TOURNE, MA DROITE AUSSI.
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