Acquérir les premiers outils mathématiques – Formes et grandeurs — MS — Période 1
Trier et nommer les formes et les solides
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : classer des objets selon une propriété ; reconnaître et nommer quelques formes planes ; reproduire un assemblage simple ; décrire un objet par sa forme. Aligné sur « Trier et nommer les solides et les formes planes » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Trier des solides selon ce qu'ils font.
1. Nommer le rond, le carré et le triangle.
1. Reconnaître une forme dans une autre position.
1. Reproduire un assemblage de trois pièces.

	Compétences travaillées
	1. Trier
1. Nommer une forme
1. Reconnaître
1. Reproduire

	Prérequis
	1. Aucun

	Matériel / supports
	1. Solides grands ; formes découpées ; sac opaque ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : nommer le rond et le carré.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de formes.
1. Qualitative : montrer en ★ ; nommer et décrire en ★★★.
1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS ; arêtes vérifiées.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ceux qui roulent et ceux qui ne roulent pas
	Trier des solides selon un critère fonctionnel.
	20 min

	2
	Le sac mystère
	Reconnaître un solide par le toucher.
	20 min

	3
	Le rond, le carré, le triangle
	Nommer et reconnaître trois formes planes.
	20 min

	4
	Reproduire un assemblage
	Reproduire un modèle de trois pièces.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Ceux qui roulent et ceux qui ne roulent pas
	Objectif
	Trier des solides selon un critère fonctionnel.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Solides ; plan incliné ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je fais rouler
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS ; arêtes vérifiées.
1. MON DISPOSITIF : UN PLAN INCLINÉ, ET J'ESSAIE.
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS.
1. ⚠ ET C'EST LA PHRASE DES SCIENCES, dès la MS.
1. MES DEUX BOÎTES :
1. ÇA ROULE.
1. ÇA NE ROULE PAS.
1. ⚠ DEUX BOÎTES, ET C'EST TOUT.
1. MA DÉCOUVERTE : CE QUI ROULE EST TOUT ROND.
1. ⚠ ET CE QUI NE ROULE PAS A DES CÔTÉS PLATS.
1. MON MOT : UN CÔTÉ PLAT, ÇA S'APPELLE UNE FACE.
1. MON SOLIDE ÉTONNANT : LE CYLINDRE.
1. ⚠ IL ROULE DANS UN SENS, ET PAS DANS L'AUTRE.
1. ⚠ ET C'EST LE PLUS INTÉRESSANT À MANIPULER.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE CUBE, ON PEUT L'EMPILER.
1. Et la boule, NON.
1. ⚠ ET ON L'ESSAIE POUR DE VRAI.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES DEUX BOÎTES, avec les photos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux solides très contrastés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Le cylindre ; expliquer pourquoi


Trace écrite / bilan : L'affiche « ça roule / ça ne roule pas ».


SÉANCE 2 / 4 — Le sac mystère
	Objectif
	Reconnaître un solide par le toucher.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Sac opaque ; solides ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je reconnais avec mes doigts
atelier de 6
	15'
	1. MON DISPOSITIF : JE METS LA MAIN DANS LE SAC.
1. ⚠ SANS REGARDER, et le sac est opaque.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce que tu sens ? »
1. MES MOTS POUR DIRE :
1. C'EST TOUT ROND.
1. ÇA PIQUE UN PEU, c'est un coin.
1. C'EST PLAT.
1. ⚠ ET LES MOTS VIENNENT DES DOIGTS.
1. MA DÉCOUVERTE : ON PEUT RECONNAÎTRE SANS VOIR.
1. ⚠ ET C'EST UNE VRAIE DÉCOUVERTE.
1. MON JEU À DEUX : JE DÉCRIS, ET L'AUTRE CHERCHE.
1. ⚠ ET ÇA OBLIGE À DIRE PRÉCISÉMENT.
1. MES QUATRE SOLIDES DE LA PÉRIODE :
1. LA BOULE · LE CUBE · LE CYLINDRE · LE PAVÉ.
1. ⚠ QUATRE, ET ON LES NOMME SOUVENT.
1. MA RÈGLE : UNE BOULE, C'EST UNE BOULE.
1. ⚠ MÊME SI ELLE EST GROSSE OU PETITE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE SOLIDES, avec leur nom.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux solides dans le sac

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre solides ; décrire pour un camarade


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre solides.


SÉANCE 3 / 4 — Le rond, le carré, le triangle
	Objectif
	Nommer et reconnaître trois formes planes.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Formes découpées ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes trois formes
atelier de 6
	15'
	1. MES TROIS FORMES DE LA PÉRIODE :
1. LE ROND : pas de coin, pas de côté.
1. LE CARRÉ : quatre côtés tous pareils.
1. LE TRIANGLE : trois côtés.
1. ⚠ TROIS FORMES, ET PAS QUATRE.
1. MON GESTE : JE SUIS LE BORD AVEC MON DOIGT.
1. ⚠ ET JE COMPTE LES COINS EN TOURNANT.
1. MA DÉCOUVERTE : LE ROND N'A PAS DE COIN.
1. ⚠ ET C'EST LE PLUS FACILE À RECONNAÎTRE.
1. MON PIÈGE : LE CARRÉ POSÉ SUR LA POINTE.
1. ⚠ ET BEAUCOUP DISENT QUE C'EST UN AUTRE.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : LA FORME NE CHANGE PAS
1. QUAND ON LA TOURNE.
1. ⚠ ET ON FAIT TOURNER LA FORME POUR LE VOIR.
1. MON DEUXIÈME PIÈGE : UN TRIANGLE TRÈS PLAT.
1. ⚠ C'EST QUAND MÊME UN TRIANGLE : trois côtés.
1. MON JEU : JE CHERCHE DES RONDS DANS LA CLASSE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES TROIS FORMES, dans plusieurs positions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Rond et carré

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois formes ; formes non prototypiques


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois formes.


SÉANCE 4 / 4 — Reproduire un assemblage
	Objectif
	Reproduire un modèle de trois pièces.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Formes ; modèles ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Pareil que le modèle
atelier de 6
	15'
	1. MON MODÈLE : TROIS FORMES ASSEMBLÉES.
1. ⚠ TROIS, ET PAS SIX.
1. MON GESTE : JE REGARDE, ET JE POSE.
1. MA MÉTHODE : JE COMMENCE PAR LA PLUS GRANDE.
1. ⚠ ET ON LE DIT, sinon chacun commence au hasard.
1. MA DÉCOUVERTE : LA PLACE COMPTE.
1. ⚠ LE TRIANGLE AU-DESSUS, ce n'est pas pareil
1. que le triangle à côté.
1. MES MOTS POUR PLACER :
1. DESSUS · DESSOUS · À CÔTÉ · AU MILIEU.
1. ⚠ QUATRE MOTS, et ils servent partout.
1. MON DEUXIÈME DISPOSITIF : LE MODÈLE EST CACHÉ.
1. Je vais le regarder, PUIS JE REVIENS.
1. ⚠ ET LÀ, IL FAUT SE SOUVENIR.
1. MON TROISIÈME DISPOSITIF : UN CAMARADE ME DIT
1. OÙ POSER.
1. ⚠ ET IL FAUT DIRE PRÉCISÉMENT.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE MOTS POUR PLACER.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux formes ; modèle à côté

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre formes ; modèle caché


Trace écrite / bilan : L'affiche des mots pour placer.


ANNEXE 1 — Le matériel des formes  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS (risque d'ingestion).
1. ⚠ VÉRIFIER LES ARÊTES des solides en bois.
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT NI CASSABLE.
 
ÇA ROULE OU ÇA NE ROULE PAS
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS — et c'est la
1. phrase des sciences, dès la moyenne section.
	ÇA ROULE
	ÇA NE ROULE PAS

	la boule
	le cube

	⚠ le cylindre (dans un sens)
	le pavé


 
1. CE QUI ROULE EST TOUT ROND ; ce qui ne roule pas
1. a des côtés plats.
1. MON MOT : un côté plat, ça s'appelle UNE FACE.
1. ⚠ LE CYLINDRE ROULE DANS UN SENS ET PAS DANS
1. L'AUTRE, et c'est le plus intéressant à manipuler.
1. ⚠ LE CUBE S'EMPILE, LA BOULE NON — et on l'essaie
1. pour de vrai.
 
LE SAC MYSTÈRE
1. ⚠ SAC OPAQUE, et on ne regarde pas.
	Ce que je sens
	Ce que ça veut dire

	c'est tout rond
	la boule

	ça pique un peu
	il y a des coins

	c'est plat
	il y a une face


 
1. ⚠ ON PEUT RECONNAÎTRE SANS VOIR.
1. MON JEU À DEUX : je décris, et l'autre cherche.
1. ⚠ ET ÇA OBLIGE À DIRE PRÉCISÉMENT.
 
⚠ MES QUATRE SOLIDES
	Mon solide
	Ce qui le reconnaît

	LA BOULE
	toute ronde, elle roule partout

	LE CUBE
	des faces carrées, il s'empile

	LE CYLINDRE
	il roule dans un sens

	LE PAVÉ
	des faces plates, il s'empile


 
1. ⚠ UNE BOULE, C'EST UNE BOULE, même si elle est
1. grosse ou petite.
 
⚠ MES TROIS FORMES
	Ma forme
	Ce qui la reconnaît

	LE ROND
	pas de coin, pas de côté

	LE CARRÉ
	quatre côtés tous pareils

	LE TRIANGLE
	trois côtés


 
1. ⚠ TROIS FORMES, ET PAS QUATRE.
1. JE SUIS LE BORD AVEC MON DOIGT, ⚠ et je compte
1. les coins en tournant.
1. ⚠ MES DEUX PIÈGES : le carré posé sur la pointe,
1. et le triangle très plat.
1. ⚠ LA FORME NE CHANGE PAS QUAND ON LA TOURNE —
1. et on fait tourner la forme pour le voir.
 
⚠ MES QUATRE MOTS POUR PLACER
1. DESSUS · DESSOUS · À CÔTÉ · AU MILIEU
1. ⚠ ET ILS SERVENT PARTOUT.
1. ⚠ TROIS FORMES DANS LE MODÈLE, et pas six.
1. JE COMMENCE PAR LA PLUS GRANDE — ⚠ et on le dit,
1. sinon chacun commence au hasard.
1. ⚠ LA PLACE COMPTE : le triangle au-dessus, ce
1. n'est pas pareil que le triangle à côté.
	Mon niveau
	Le modèle

	★
	posé à côté

	★★
	posé à côté, quatre formes

	★★★
	⚠ caché : je vais voir, puis je reviens


 


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	trie ce qui roule et ce qui ne roule pas
	
	
	

	dit pourquoi ça roule
	
	
	

	reconnaît un solide au toucher
	
	
	

	nomme la boule et le cube
	
	
	

	nomme le rond et le carré
	
	
	

	nomme le triangle
	
	
	

	reconnaît un carré sur la pointe
	
	
	

	reproduit un assemblage de trois formes
	
	
	

	emploie dessus, dessous, à côté
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ SOLIDES SUFFISAMMENT GRANDS : le risque
1. d'ingestion reste réel à quatre ans.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ARÊTES des solides en bois
1. (échardes, angles vifs).
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT, CASSABLE OU DE PETITE
1. TAILLE dans les collections.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE HÉSITATION : la
1. reconnaissance des formes non prototypiques
1. reste difficile jusqu'au cycle 3.
1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE, tabliers fournis par
1. l'école, séchage prévu.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ TROIS FORMES PLANES SUFFISENT : rond, carré,
1. triangle. Le rectangle attend la grande section,
1. parce qu'il se confond massivement avec le carré.
1. ⚠ LE CRITÈRE FONCTIONNEL (« ça roule ») EST
1. PLUS ACCESSIBLE que le critère perceptif :
1. il s'éprouve, il ne se juge pas.
1. ⚠ LE PLAN INCLINÉ EST INDISPENSABLE : sans
1. lui, l'élève affirme au lieu d'essayer,
1. et c'est toute la différence.
1. ⚠ LA FORME NON PROTOTYPIQUE (carré sur la pointe,
1. triangle très plat) est la difficulté centrale
1. de la géométrie de maternelle, et elle se
1. traite en faisant tourner l'objet dans les mains.
1. ⚠ LE SAC MYSTÈRE FAIT PLUS POUR LE LEXIQUE
1. GÉOMÉTRIQUE que tous les exercices de désignation :
1. il oblige à dire ce qu'on ne peut pas montrer.
1. ⚠ TROIS PIÈCES DANS L'ASSEMBLAGE : la GS en
1. reproduit cinq.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LE SAC MYSTÈRE EST LE MEILLEUR DISPOSITIF
1. INTER-NIVEAUX DE LA PÉRIODE : un GS décrit un
1. solide sans le nommer, un MS cherche ; puis
1. on échange. Les deux travaillent la description,
1. et personne n'est en position d'aide.
1. ⚠ UNE SEULE COLLECTION DE SOLIDES pour toute
1. la classe, grands et vérifiés.
1. ⚠ LE TRI « ÇA ROULE / ÇA NE ROULE PAS » se fait
1. en collectif complet : les MS trient, les GS
1. expliquent, les CP nomment les faces.
1. LES QUATRE MOTS POUR PLACER (dessus, dessous,
1. à côté, au milieu) sont communs aux trois niveaux
1. et servent aussi en EPS et en arts.
1. ⚠ L'ASSEMBLAGE SE GRADUE sur le même matériel :
1. trois pièces en MS, cinq en GS, un modèle
1. codé au CP.
1. Ce qui diffère : le MS trie et nomme trois formes ; le GS reconnaît une forme quelle que soit son orientation ; le CP décrit par le nombre de côtés et de sommets.


ANNEXE 3 — Affiche 9 — Les formes et les solides  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
ÇA ROULE OU ÇA NE ROULE PAS
	ÇA ROULE
	ÇA NE ROULE PAS

	la boule
	le cube

	le cylindre (dans un sens)
	le pavé


 
 
ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS.
 
MES TROIS FORMES
	LE ROND
	LE CARRÉ
	LE TRIANGLE

	pas de coin
	4 côtés tous pareils
	3 côtés


 
 
LA FORME NE CHANGE PAS QUAND ON LA TOURNE.
 
MES QUATRE MOTS POUR PLACER
DESSUS · DESSOUS · À CÔTÉ · AU MILIEU
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