Projection 1 — La carte d'identité du héros
Pour comprendre un personnage, je remplis sa carte
 
1. Son NOM
1. Ses ORIGINES : d'où vient-il ?
1. Ses QUALITÉS
1. Ses FAIBLESSES
1. Son EXPLOIT
1. Ses ADVERSAIRES
1. Ses AIDES : qui l'aide ?
1. Ce qu'il CHERCHE
 
La rubrique qui surprend
Les FAIBLESSES.
Un héros peut-il en avoir ?
 
Héraclès est impulsif, coléreux, et il a commis un acte terrible.
Un personnage sans aucune faiblesse serait ennuyeux.
Et pas très humain.


Projection 2 — Peur et courage
Thésée a-t-il peur ?
 
Dans le texte :
« Les couloirs étaient sombres. »
« Il entendait un souffle rauque et lourd. »
« Sa main tremblait sur le fil. »
 
→ Oui, il a peur.
 
Et pourtant :
« Il avança POURTANT. »
 
L'IDÉE ESSENTIELLE
Le courage n'est PAS l'absence de peur.
C'est AGIR malgré la peur.
 
Un personnage qui n'a jamais peur n'est pas courageux :
il ne risque rien.


Projection 3 — Les règles de notre débat
Pour que le débat serve à quelque chose
 
1. Je lève la main et j'attends mon tour.
1. J'écoute VRAIMENT celui qui parle (je ne prépare pas ma réponse pendant qu'il parle).
1. Je donne mon avis ET un exemple tiré d'un texte.
1. Un avis sans exemple ne vaut rien.
1. Je peux CHANGER d'avis : ce n'est pas perdre, c'est réfléchir.
1. Je critique une IDÉE, jamais une PERSONNE.
 
La question du jour
Faut-il être fort pour être un héros ?
 
À la fin
On n'est pas obligés d'être tous d'accord.
Un désaccord bien argumenté vaut mieux qu'un accord mou.
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