Mathématiques – Espace et géométrie — CE2 — Période 1
L'angle droit, le carré et le rectangle
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : reconnaître et tracer des angles droits ; reconnaître, décrire et tracer un carré et un rectangle ; utiliser la règle et l'équerre. Prépare directement la géométrie du CM1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Reconnaître un angle droit avec un gabarit puis avec l'équerre.
1. Décrire un carré et un rectangle par leurs propriétés.
1. Tracer un carré et un rectangle.
1. Vérifier une figure au lieu de se fier à son œil.

	Compétences travaillées
	1. Chercher
1. Représenter
1. Raisonner
1. Communiquer

	Prérequis
	1. CE1 : reconnaître un carré et un rectangle à vue

	Matériel / supports
	1. Gabarits d'angle droit ; équerres ; règles ; papier quadrillé et uni
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : vérifications et tracés réalisés.
1. Évaluation finale : repérer des angles droits, décrire une figure, tracer un carré et un rectangle.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de figures ; précision demandée.
1. Qualitative : papier quadrillé et gabarit en ★ ; papier uni et équerre en ★★★.
1. Le gabarit reste autorisé pour tous : c'est un outil, pas une béquille.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	L'angle droit : ne pas se fier à son œil
	Reconnaître un angle droit par vérification.
	45 min

	2
	L'équerre
	Utiliser l'équerre pour vérifier et tracer.
	45 min

	3
	Le carré et le rectangle
	Décrire les deux figures par leurs propriétés.
	45 min

	4
	Tracer un carré et un rectangle
	Construire les deux figures.
	45 min

	5
	Décrire pour faire tracer, et évaluation
	Communiquer une figure et évaluer.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — L'angle droit : ne pas se fier à son œil
	Objectif
	Reconnaître un angle droit par vérification.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Papier à plier ; figures ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Fabriquer son gabarit
individuel
	15'
	1. Chaque élève prend une feuille de papier de forme quelconque et la plie deux fois : d'abord en deux, puis en deux à nouveau en superposant les bords du premier pli.
1. Le coin obtenu est un ANGLE DROIT PARFAIT.
1. Le fabriquer soi-même par pliage est bien plus marquant que de recevoir une équerre.
1. Et cela montre ce qu'est vraiment un angle droit : ce qu'on obtient quand on plie en deux, deux fois.

	Vérifier partout
groupes
	20'
	1. Avec le gabarit, on vérifie les coins de la classe : la table, la porte, la fenêtre, le tableau, le cahier.
1. Projection 1 : l'œil se trompe.
1. Des figures sont proposées avec des angles PRESQUE droits (85°, 95°).
1. À l'œil, on ne voit pas la différence. Avec le gabarit, on la voit tout de suite.
1. LA DÉCOUVERTE : mon ŒIL se trompe. Mon GABARIT, non.
1. En géométrie, on ne devine pas. On VÉRIFIE.
1. C'est peut-être la leçon la plus importante de toute la géométrie, et elle commence ici.

	Trace
individuel
	10'
	1. Gabarit collé dans le cahier ; leçon.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Angles très différents ; gabarit en main

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Angles très proches ; équerre


Trace écrite / bilan : Gabarit personnel ; leçon sur l'angle droit.


SÉANCE 2 / 5 — L'équerre
	Objectif
	Utiliser l'équerre pour vérifier et tracer.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Équerres ; figures ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trouver l'angle droit de l'équerre
collectif
	15'
	1. Une équerre a TROIS coins. Un seul est droit.
1. Beaucoup d'élèves ne le savent pas et utilisent n'importe quel coin.
1. Chacun repère l'angle droit sur SON équerre et le marque d'un point de couleur.
1. Ce marquage est très utile et il évite des semaines d'erreurs.
1. La méthode de vérification est enseignée : je place le coin marqué EXACTEMENT sur le sommet de l'angle, et je regarde si les deux côtés suivent les deux bords de l'équerre.

	Vérifier et tracer
individuel
	20'
	1. Vérification d'angles sur des figures données.
1. Puis tracé : tracer deux droites perpendiculaires.
1. Le mot PERPENDICULAIRE est donné : deux droites qui se croisent en formant un angle droit.
1. C'est le mot qu'on retrouvera au CM1.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : l'équerre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Vérification seulement ; gabarit autorisé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tracés perpendiculaires ; sur papier uni


Trace écrite / bilan : Fiche : utiliser l'équerre.


SÉANCE 3 / 5 — Le carré et le rectangle
	Objectif
	Décrire les deux figures par leurs propriétés.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Figures découpées ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui fait un rectangle
collectif
	20'
	1. Des quadrilatères variés sont proposés ; les élèves trient ceux qui sont des rectangles.
1. Ils doivent JUSTIFIER, avec le gabarit ou l'équerre.
1. Projection 2 : carré et rectangle.
1. LES PROPRIÉTÉS sont dégagées :
1. LE RECTANGLE : 4 côtés · 4 ANGLES DROITS · les côtés opposés sont de même longueur.
1. LE CARRÉ : 4 côtés · 4 ANGLES DROITS · les 4 côtés sont de MÊME longueur.
1. LA QUESTION QUI FAIT RÉFLÉCHIR : un carré est-il un rectangle ?
1. On vérifie : un carré a-t-il 4 angles droits ? OUI. Ses côtés opposés sont-ils égaux ? OUI.
1. Donc OUI : un carré EST un rectangle. Un rectangle particulier, dont tous les côtés sont égaux.
1. Cette idée surprend beaucoup et elle est importante. Elle reviendra au CM1 et au CM2.
1. On peut la comparer : un chat est un animal. Ce n'est pas « soit un chat, soit un animal ».

	Trier et justifier
binômes
	15'
	1. Tri de huit quadrilatères, avec justification par la vérification.
1. Aucun tri n'est accepté sans vérification instrumentale.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les propriétés.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre figures très différenciées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit figures dont des losanges et parallélogrammes


Trace écrite / bilan : Fiche : carré et rectangle.


SÉANCE 4 / 5 — Tracer un carré et un rectangle
	Objectif
	Construire les deux figures.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Papier quadrillé et uni ; règles ; équerres ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sur quadrillage
individuel
	15'
	1. Tracé d'un rectangle de 6 sur 4 carreaux, puis d'un carré de 5 carreaux.
1. Sur quadrillage, les angles droits sont déjà là : le quadrillage fait le travail.
1. C'est une aide réelle, et il faut le dire aux élèves.

	Sur papier uni
individuel
	20'
	1. Tracé d'un rectangle de 8 cm sur 5 cm sur papier blanc.
1. LA MÉTHODE, enseignée pas à pas :
1. 1. Je trace un premier côté de 8 cm avec la règle.
1. 2. À chaque extrémité, je trace une perpendiculaire avec l'équerre.
1. 3. Je mesure 5 cm sur chacune.
1. 4. Je relie les deux points.
1. LA VÉRIFICATION FINALE : le quatrième côté doit faire 8 cm et les quatre angles doivent être droits.
1. Si ce n'est pas le cas, c'est qu'une étape a été imprécise. Ce n'est pas grave : on recommence.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Les tracés sont vérifiés mutuellement.
1. Ce qui rate le plus souvent : l'équerre glisse pendant le tracé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quadrillage ; dimensions entières

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Papier uni ; carré à partir d'une diagonale


Trace écrite / bilan : Figures tracées.


SÉANCE 5 / 5 — Décrire pour faire tracer, et évaluation
	Objectif
	Communiquer une figure et évaluer.

	Durée / organisation
	45 min — binômes puis individuel

	Matériel
	1. Cache ; sujet ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jeu du message
binômes
	20'
	1. Un élève a une figure sous les yeux ; l'autre ne la voit pas.
1. Le premier doit la DÉCRIRE pour que le second la trace.
1. Ce qui manque apparaît immédiatement : les DIMENSIONS, le NOM des figures, les ANGLES DROITS.
1. LA DÉCOUVERTE : « dessine un rectangle » ne suffit pas. Il faut dire COMBIEN.
1. Et c'est celui qui DÉCRIT qui est responsable si l'autre se trompe.
1. C'est exactement le programme de construction qu'ils rédigeront au CM1.

	Évaluation
individuel
	25'
	1. Repérer les angles droits d'une figure ; dire si une figure est un rectangle et pourquoi ; tracer un rectangle et un carré de dimensions données.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Figure simple ; message guidé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Figure composée de deux rectangles


Trace écrite / bilan : Messages échangés ; évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — L'angle droit et l'équerre  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
JE FABRIQUE MON GABARIT
1. 1. Je prends une feuille de papier, de n'importe quelle forme.
1. 2. Je la plie en DEUX.
1. 3. Je la plie encore en DEUX, en superposant bien les bords du premier pli.
1. 4. Le coin obtenu est un ANGLE DROIT PARFAIT.
Pourquoi c'est intéressant de le fabriquer soi-même
1. Ça montre ce qu'EST vraiment un angle droit :
1. ce qu'on obtient quand on plie en deux, deux fois.
1. Ce n'est pas une forme magique. C'est un pliage.
JE VÉRIFIE PARTOUT
	Ce que je vérifie
	Angle droit ?

	le coin de ma table
	

	le coin de la porte
	

	le coin de mon cahier
	

	le coin du tableau
	


 
L'ŒIL SE TROMPE
1. Regarde ces deux angles. L'un est droit, l'autre presque.
1. À l'œil, je ne vois pas la différence.
1. Avec mon gabarit, je la vois tout de suite.
LA DÉCOUVERTE LA PLUS IMPORTANTE
1. Mon ŒIL se trompe. Mon GABARIT, non.
1. En géométrie, on ne DEVINE pas. On VÉRIFIE.
Pourquoi c'est si important
1. C'est la première règle de toute la géométrie.
1. Elle vaut au CE2, au CM1, au CM2, et au collège.
1. Un élève qui vérifie a toujours raison. Un élève qui devine a parfois raison, par chance.
L'ÉQUERRE
Attention
1. Une équerre a TROIS coins.
1. UN SEUL est droit.
1. Beaucoup d'élèves utilisent n'importe quel coin. Et ils se trompent.
Ce que je fais tout de suite
1. Je repère l'angle droit sur MON équerre.
1. Je le marque d'un point de couleur.
1. Ce petit point va m'éviter des semaines d'erreurs.
MA MÉTHODE POUR VÉRIFIER
1. 1. Je place le coin marqué EXACTEMENT sur le sommet de l'angle.
1. 2. Je regarde si les DEUX côtés suivent les DEUX bords de l'équerre.
1. 3. Si oui : c'est un angle droit. Sinon : non.
UN MOT NOUVEAU
1. PERPENDICULAIRES : deux droites qui se croisent en formant un ANGLE DROIT.
1. C'est le mot que j'emploierai au CM1.
Ex. 4 — Vérifie ces angles
1. (figures données) — entoure ceux qui sont droits
Ex. 5 — Trace deux droites perpendiculaires
1. Avec la règle et l'équerre.


ANNEXE 2 — Le carré et le rectangle  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LES PROPRIÉTÉS
	Figure
	Ses propriétés

	LE RECTANGLE
	4 côtés · 4 ANGLES DROITS · les côtés OPPOSÉS sont égaux

	LE CARRÉ
	4 côtés · 4 ANGLES DROITS · les 4 côtés sont ÉGAUX


 
LA QUESTION QUI FAIT RÉFLÉCHIR
1. Un CARRÉ est-il un RECTANGLE ?
Vérifions ensemble
	Question
	Pour un carré
	Réponse

	A-t-il 4 côtés ?
	
	OUI

	A-t-il 4 angles droits ?
	
	OUI

	Ses côtés opposés sont-ils égaux ?
	
	OUI


 
LA RÉPONSE
1. OUI. Un CARRÉ EST un RECTANGLE.
1. C'est un rectangle PARTICULIER : celui dont TOUS les côtés sont égaux.
Cette idée surprend
1. On a l'habitude de penser « carré » et « rectangle » comme deux choses différentes.
1. En géométrie, le carré est DANS la famille des rectangles.
Une comparaison qui aide
1. Un chat est un animal.
1. Ce n'est pas « soit un chat, soit un animal ».
1. Un chat est un animal PARTICULIER.
1. Le carré, c'est pareil : c'est un rectangle particulier.
Et dans l'autre sens ?
1. Un rectangle est-il un carré ?
1. NON. Seulement si tous ses côtés sont égaux — et alors c'est un carré.
TRACER UN RECTANGLE SUR PAPIER UNI
	Étape
	Ce que je fais

	1
	je trace un premier côté de 8 cm avec la règle

	2
	à chaque extrémité, je trace une perpendiculaire avec l'équerre

	3
	je mesure 5 cm sur chacune

	4
	je relie les deux points


 
MA VÉRIFICATION FINALE
1. Le quatrième côté doit faire 8 cm.
1. Les quatre angles doivent être droits.
Si ça ne tombe pas juste
1. C'est qu'une étape a été imprécise.
1. Ce n'est PAS grave. On recommence.
1. Ce qui rate le plus souvent : l'équerre GLISSE pendant le tracé.
1. Je la tiens fermement, avec deux doigts écartés.
SUR QUADRILLAGE, C'EST PLUS FACILE
1. Les angles droits sont DÉJÀ LÀ.
1. Le quadrillage fait le travail à ma place.
1. C'est une vraie aide. Et ce n'est pas de la triche.
LE JEU DU MESSAGE
1. Mon camarade ne voit pas ma figure. Je dois la lui DÉCRIRE pour qu'il la trace.
Ce qui manque toujours
	Ce que je dis
	Ce qui manque

	« Dessine un rectangle. »
	COMBIEN ? quelles dimensions ?

	« Trace un trait. »
	de quelle longueur ?

	« Fais un coin. »
	un angle droit ? à quel endroit ?


 
LA DÉCOUVERTE
1. « Dessine un rectangle » ne suffit PAS.
1. Il faut dire COMBIEN.
ET LE POINT IMPORTANT
1. Si mon camarade se trompe, ce n'est PAS sa faute.
1. C'est MON message qui n'était pas assez précis.
1. C'est toujours celui qui DÉCRIT qui est responsable.
Mon message
1. __lignes__:4


ANNEXE 3 — Corrigés et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE GABARIT FABRIQUÉ PAR PLIAGE — à ne pas remplacer
1. Le fabriquer soi-même est bien plus marquant que de recevoir une équerre.
1. Et cela montre ce qu'EST un angle droit : le résultat de deux pliages en deux.
1. Le pliage fonctionne avec une feuille de N'IMPORTE QUELLE forme : c'est ce qui prouve que l'angle droit ne dépend pas de la feuille.
1. Le geste clé : superposer les bords du premier pli. Sans cela, l'angle n'est pas droit.
« L'ŒIL SE TROMPE, LE GABARIT NON »
1. C'est la leçon fondatrice de toute la géométrie, et elle commence ici.
1. Proposer des angles à 85° et 95° : à l'œil, personne ne voit la différence.
1. « En géométrie, on ne devine pas, on vérifie » : formulation à répéter toute l'année et toute la scolarité.
1. N'accepter AUCUNE réponse non vérifiée, dès le CE2. C'est ce qui construit l'habitude.
L'ÉQUERRE — le marquage de l'angle droit
1. Une équerre a trois coins ; un seul est droit. Beaucoup d'élèves l'ignorent.
1. Le marquage d'un point de couleur évite des semaines d'erreurs. C'est un conseil pratique très efficace.
1. La méthode de placement (le coin sur le sommet, les deux côtés le long des deux bords) doit être enseignée pas à pas.
1. Vérifier individuellement : beaucoup d'élèves posent l'équerre approximativement.
L'INCLUSION CARRÉ / RECTANGLE
1. Elle surprend et elle résiste. La traiter dès le CE2 est un investissement.
1. La faire VÉRIFIER propriété par propriété plutôt que l'annoncer.
1. L'analogie « un chat est un animal » est efficace : ce n'est pas « soit l'un, soit l'autre ».
1. Ne PAS l'exiger en évaluation au CE2, mais la poser : elle sera reprise au CM1 et au CM2.
LE TRI AVEC JUSTIFICATION
1. Aucun tri accepté sans vérification instrumentale.
1. C'est ce qui distingue la géométrie de la reconnaissance de formes.
1. Inclure des figures piégeuses : un losange (4 côtés égaux, pas d'angle droit), un parallélogramme (côtés opposés égaux, pas d'angle droit).
LE TRACÉ SUR PAPIER UNI
1. Beaucoup plus difficile que sur quadrillage. Ne pas passer trop vite.
1. Le quadrillage est une vraie aide, et il faut le dire : il fournit les angles droits.
1. La méthode en quatre étapes doit être enseignée pas à pas, avec démonstration.
1. Ce qui rate : l'équerre glisse. Enseigner à la maintenir fermement, deux doigts écartés.
1. La vérification finale (le 4e côté et les 4 angles) est le contrôle qui responsabilise.
1. « Si ça ne tombe pas juste, une étape a été imprécise ; on recommence » : dédramatiser l'imprécision.
LE JEU DU MESSAGE
1. Excellent dispositif, et il prépare directement le programme de construction du CM1.
1. « Si l'autre se trompe, ce n'est pas sa faute, c'est ton message qui n'était pas assez précis. »
1. Cette responsabilisation de celui qui écrit vaut bien au-delà de la géométrie.
1. Les manques apparaissent immédiatement : dimensions, noms des figures, angles droits.
Ce qu'on n'exige pas en CE2 période 1
1. Pas de droites parallèles : c'est le CM1.
1. Pas de périmètre ni d'aire.
1. Pas de triangle particulier (rectangle, isocèle) : plus tard dans l'année ou au CM1.
1. Pas de programme de construction rédigé : le jeu du message oral suffit.
1. L'objectif est l'ANGLE DROIT, la VÉRIFICATION, et les deux figures de base.
Matériel
1. Papier à plier pour les gabarits (récupération).
1. Équerres en bon état : les équerres cassées ou usées sont un vrai problème.
1. Papier quadrillé ET papier uni.
1. Figures découpées, dont des figures piégeuses (losanges, parallélogrammes, quadrilatères quelconques).
1. Vérifier les règles et les équerres en début de période.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. Le CM1 travaille en période 1 perpendiculaires, parallèles et programmes de construction. Le CE2 travaille l'angle droit et les deux figures de base.
1. La FABRICATION DU GABARIT PAR PLIAGE se mène en COLLECTIF COMPLET : c'est marquant à tout âge et cela fonde la notion.
1. « L'œil se trompe, l'instrument non » est la règle COMMUNE aux trois niveaux, affichée une seule fois.
1. Le MARQUAGE DE L'ANGLE DROIT sur l'équerre est utile aux CM1 et CM2 aussi : beaucoup ne le savent pas.
1. L'INCLUSION CARRÉ/RECTANGLE est commune et reste une difficulté au CM2.
1. Le JEU DU MESSAGE fonctionne remarquablement en binômes MIXTES : un CM1 décrit, un CE2 trace, puis on inverse. C'est exactement le programme de construction du CM1, dans une version orale.
1. CE2 : angle droit, carré, rectangle. CM1 : + perpendiculaires, parallèles, programmes écrits. CM2 : + rédaction et justification.
1. Le GABARIT reste autorisé aux trois niveaux : c'est un outil, pas une béquille.


ANNEXE 4 — Projection 1 — L'œil se trompe  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
JE FABRIQUE MON GABARIT
 
1. Une feuille de n'importe quelle forme.
2. Je la plie en DEUX.
3. Je la plie encore en DEUX,
en superposant les bords du premier pli.
 
Le coin obtenu est un ANGLE DROIT PARFAIT.
 
Ce que ça montre
Un angle droit, c'est ce qu'on obtient
quand on plie en deux, deux fois.
 
Ce n'est pas une forme magique.
C'est un pliage.
 
REGARDE CES DEUX ANGLES
L'un est droit. L'autre presque.
 
À l'œil, tu ne vois pas la différence.
Avec le gabarit, tu la vois tout de suite.
 
LA DÉCOUVERTE LA PLUS IMPORTANTE
Mon ŒIL se trompe.
Mon GABARIT, non.
 
LA PREMIÈRE RÈGLE DE LA GÉOMÉTRIE
On ne DEVINE pas.
On VÉRIFIE.
 
Du CE2 jusqu'au collège.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Carré et rectangle  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LES PROPRIÉTÉS
 
LE RECTANGLE
4 côtés · 4 ANGLES DROITS
les côtés OPPOSÉS sont égaux
 
LE CARRÉ
4 côtés · 4 ANGLES DROITS
les 4 côtés sont ÉGAUX
 
LA QUESTION QUI FAIT RÉFLÉCHIR
Un CARRÉ est-il un RECTANGLE ?
 
Vérifions
A-t-il 4 angles droits ? → OUI
Ses côtés opposés sont-ils égaux ? → OUI
 
LA RÉPONSE
OUI. Un CARRÉ EST un RECTANGLE.
 
Un rectangle PARTICULIER :
celui dont TOUS les côtés sont égaux.
 
Une comparaison qui aide
Un chat est un animal.
 
Ce n'est pas « soit un chat, soit un animal ».
C'est un animal PARTICULIER.
 
Le carré, c'est pareil.
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