Projection 1 — L'axe de symétrie
LA DÉFINITION
1. L'axe, c'est la ligne du PLI.
1. Quand je plie dessus, les deux moitiés se superposent EXACTEMENT.
 
LE MOT LE PLUS IMPORTANT
1. EXACTEMENT. Pas « à peu près ».
 
LE PIÈGE
	LA COUPE
	DEUX PARTS ÉGALES ?
	AXE DE SYMÉTRIE ?

	rectangle coupé au milieu
	OUI
	OUI

	rectangle coupé en DIAGONALE
	OUI
	NON !


 
1. LE PLIAGE TRANCHE. Il ne se trompe jamais.


Projection 2 — Compléter par symétrie
MA MÉTHODE
1. 1. Je prends UN sommet.
1. 2. Je compte les carreaux jusqu'à l'axe.
1. 3. Je compte le MÊME nombre de l'autre côté.
1. 4. Je marque le point.
1. 5. Je recommence pour chaque sommet.
1. 6. Je relie DANS LE MÊME ORDRE.
 
LA RÈGLE
1. MÊME DISTANCE À L'AXE, DE L'AUTRE CÔTÉ.
 
MES DEUX ERREURS
1. Décaler d'un carreau (je compte l'axe).
1. Recopier au lieu de retourner.
1. Je vérifie TOUJOURS au miroir.
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