Projection 1 — L'axe de symétrie
Qu'est-ce qu'un axe de symétrie ?
 
Une droite telle que, si je PLIE selon elle,
les deux parties se SUPERPOSENT EXACTEMENT.
 
Mon test : je PLIE.
 
Combien d'axes ?
Le CARRÉ : 4 (2 médianes + 2 diagonales)
Le RECTANGLE : 2 seulement
Le CERCLE : une INFINITÉ
Le triangle quelconque : 0
 
LE PIÈGE DU RECTANGLE
Presque tout le monde croit que les DIAGONALES
d'un rectangle sont des axes de symétrie.
 
C'EST FAUX.
 
Prends un rectangle en papier.
Plie-le selon sa diagonale.
Les deux moitiés ne se superposent PAS.
 
(Dans un CARRÉ, en revanche, elles fonctionnent :
parce que les côtés sont égaux.)


Projection 2 — Compléter et construire
SUR QUADRILLAGE : ma méthode
 
1. Je repère chaque SOMMET.
2. Je COMPTE les carreaux jusqu'à l'axe.
3. Je REPORTE le même nombre de l'autre côté.
4. Je place le point.
5. Je relie SEULEMENT À LA FIN.
 
LE POINT DE MÉTHODE ESSENTIEL
Tous les points d'abord. Les traits ensuite.
 
Si je trace au fur et à mesure,
j'accumule les imprécisions.
 
SUR PAPIER UNI : la propriété
Le symétrique A' de A est tel que :
 
1. (AA') est PERPENDICULAIRE à l'axe
2. A et A' sont à la MÊME DISTANCE de l'axe
 
→ J'utilise mon ÉQUERRE (comme en période 1)
 
Ma vérification
Le PAPIER CALQUE : je décalque, je retourne, je superpose.
Ou le MIROIR posé sur l'axe.
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