Mathématiques – Espace et géométrie — CE2 — Période 2
La symétrie axiale : plier, découper, comprendre
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : reconnaître et construire des figures présentant un axe de symétrie ; utiliser le pliage et le calque. Aligné sur le CM1 et le CM2 qui travaillent la symétrie axiale en période 2.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Reconnaître un axe de symétrie par pliage.
1. Compléter une figure par symétrie sur quadrillage.
1. Trouver tous les axes d'une figure.
1. Utiliser le calque et le pliage comme outils de vérification.

	Compétences travaillées
	1. Représenter
1. Raisonner
1. Chercher
1. Communiquer

	Prérequis
	1. P1 : l'angle droit, le carré, le rectangle ; l'équerre

	Matériel / supports
	1. Papier calque ; miroirs ; quadrillages ; ciseaux ; figures découpées
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : reconnaissance d'axes par pliage.
1. Évaluation finale : trouver les axes de quatre figures ; compléter deux figures par symétrie sur quadrillage.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de figures ; complexité du tracé.
1. Qualitative : pliage et calque en ★ ; construction sur quadrillage sans aide en ★★★.
1. La symétrie se découvre par le PLIAGE, jamais par une définition. Le pliage reste l'outil de vérification toute l'année.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Le pliage qui superpose
	Découvrir l'axe de symétrie par le pliage.
	45 min

	2
	Le miroir et le calque
	Utiliser deux outils de vérification.
	45 min

	3
	Compléter sur quadrillage
	Construire le symétrique d'une figure.
	45 min

	4
	Les axes obliques
	Traiter le cas difficile de l'axe oblique.
	45 min

	5
	Créer une figure symétrique
	Produire une figure symétrique et l'utiliser en arts.
	45 min

	6
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — Le pliage qui superpose
	Objectif
	Découvrir l'axe de symétrie par le pliage.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Papier ; ciseaux ; figures ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le papillon
collectif
	20'
	1. Une feuille est pliée en deux. On découpe une forme quelconque le long du pli. On déplie.
1. On obtient une figure qui a « deux côtés pareils ».
1. Projection 1 : l'axe de symétrie.
1. LA DÉFINITION, construite à partir du geste : l'AXE DE SYMÉTRIE, c'est la ligne du PLI.
1. Quand je plie sur cette ligne, les deux moitiés se SUPERPOSENT EXACTEMENT.
1. LE MOT IMPORTANT est EXACTEMENT. Pas « à peu près », pas « presque ».
1. Si ça dépasse d'un millimètre, ce n'est pas un axe de symétrie.
1. LE PIÈGE, très fréquent : croire que « couper en deux parts égales » suffit.
1. Un rectangle coupé selon sa diagonale donne deux parts égales. Mais ce n'est PAS un axe de symétrie : ça ne se superpose pas.
1. On le VÉRIFIE en pliant. C'est spectaculaire et ça règle la question définitivement.
1. Cette vérification par pliage est ce qu'il faut retenir : le pliage TRANCHE.

	Chercher des axes
groupes
	15'
	1. Des figures découpées sont distribuées : carré, rectangle, triangle équilatéral, triangle quelconque, cercle, cœur, lettre A, lettre F.
1. Consigne : par pliage, trouver TOUS les axes de chaque figure.
1. LES DÉCOUVERTES : le carré en a QUATRE. Le rectangle seulement DEUX (pas les diagonales !).
1. Le cercle en a une INFINITÉ. Le triangle quelconque n'en a AUCUN. La lettre F non plus.
1. Le cas du rectangle est le plus instructif : les élèves plient selon la diagonale et voient que ça ne marche pas.

	Trace
individuel
	10'
	1. Figures pliées collées, axes tracés.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre figures ; axes évidents

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit figures ; lettres de l'alphabet


Trace écrite / bilan : Fiche : les axes de symétrie.


SÉANCE 2 / 6 — Le miroir et le calque
	Objectif
	Utiliser deux outils de vérification.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Miroirs ; papier calque ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux outils
collectif
	18'
	1. LE MIROIR : je le pose sur l'axe supposé. Si l'image dans le miroir complète exactement la figure, c'est un axe.
1. C'est immédiat, visuel, et très convaincant.
1. LE CALQUE : je décalque la moitié, je retourne le calque, je vérifie que ça se superpose.
1. Le calque est plus précis que le miroir et il fonctionne quand on ne peut pas plier (figure sur un cahier).
1. LES TROIS OUTILS de la symétrie sont donc : le PLIAGE, le MIROIR, le CALQUE.
1. Ils disent tous la même chose. Utiliser celui qui est possible.
1. CE QUE LE MIROIR MONTRE ET QU'IL FAUT NOMMER : l'image est RETOURNÉE.
1. La main droite devient la main gauche. C'est ce qui distingue la symétrie d'un simple déplacement.
1. Un élève qui a compris ça ne confondra pas symétrie et translation.

	Vérifier
binômes
	17'
	1. Douze figures sont proposées avec un axe tracé. Vrai ou faux ?
1. Chaque binôme choisit son outil et justifie.
1. Les cas piégeux sont inclus : diagonale du rectangle, axe oblique d'un losange (qui en est un !), axe d'un parallélogramme (qui n'en a pas).

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes trois outils.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Six figures ; miroir fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze figures ; justifier par écrit


Trace écrite / bilan : Fiche : pliage, miroir, calque.


SÉANCE 3 / 6 — Compléter sur quadrillage
	Objectif
	Construire le symétrique d'une figure.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Quadrillages ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La méthode des points
collectif
	20'
	1. Projection 2 : compléter par symétrie.
1. Une figure simple est donnée d'un côté de l'axe, sur quadrillage.
1. LA MÉTHODE, point par point :
1. 1. Je prends UN sommet de la figure.
1. 2. Je compte combien de carreaux le séparent de l'axe.
1. 3. Je compte le MÊME nombre de carreaux de l'autre côté.
1. 4. Je marque le point.
1. 5. Je recommence pour chaque sommet.
1. 6. Je relie les points DANS LE MÊME ORDRE.
1. LA RÈGLE FONDAMENTALE : même distance à l'axe, de l'autre côté. Toujours.
1. L'ERREUR N° 1 : décaler d'un carreau, parce qu'on compte l'axe lui-même.
1. LE REMÈDE : si le point est à 3 carreaux de l'axe, son symétrique est à 3 carreaux aussi. On compte À PARTIR de l'axe, sans le compter.
1. L'ERREUR N° 2 : recopier la figure au lieu de la retourner.
1. Le remède : vérifier avec le miroir à la fin. Toujours.

	Entraînement
individuel
	15'
	1. Quatre figures à compléter, de difficulté croissante.
1. Vérification systématique au miroir ou au calque après chaque figure.
1. Vérifier n'est pas facultatif : c'est ce qui apprend.

	Trace
individuel
	10'
	1. Figures complétées.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Axe vertical ; figures à 4 sommets ; points amorcés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Axe horizontal et oblique ; figures à 8 sommets


Trace écrite / bilan : Fiche : compléter par symétrie.


SÉANCE 4 / 6 — Les axes obliques
	Objectif
	Traiter le cas difficile de l'axe oblique.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Quadrillages ; miroirs ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Quand l'axe est penché
collectif
	18'
	1. Un axe oblique (en diagonale du quadrillage) est proposé.
1. LE PROBLÈME : on ne peut plus compter « à droite » et « à gauche ».
1. LA MÉTHODE ADAPTÉE : je compte EN DIAGONALE, en suivant les diagonales des carreaux.
1. Un point à 2 diagonales de l'axe a son symétrique à 2 diagonales de l'autre côté.
1. C'EST DIFFICILE, et il faut le dire aux élèves.
1. Beaucoup d'élèves de CE2 n'y arriveront pas seuls, et ce n'est pas grave : c'est un objectif du CM1.
1. Ce qu'on vise au CE2, c'est de RENCONTRER le cas et de savoir qu'il existe.
1. LA VÉRIFICATION AU MIROIR est ici indispensable : elle permet de constater la réussite ou l'erreur sans savoir expliquer pourquoi.

	Entraînement
binômes
	17'
	1. Deux figures avec axe oblique, en binômes.
1. Travail à deux : l'un place les points, l'autre vérifie au miroir.
1. Puis on échange les rôles.
1. Le pliage reste possible si on travaille sur feuille libre : le proposer comme aide.

	Trace
individuel
	10'
	1. Figures avec axe oblique.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Figure à 3 sommets ; pliage autorisé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Figure à 6 sommets ; axe oblique et vertical


Trace écrite / bilan : Fiche : l'axe oblique.


SÉANCE 5 / 6 — Créer une figure symétrique
	Objectif
	Produire une figure symétrique et l'utiliser en arts.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Papier ; ciseaux ; gouache ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le pliage-peinture
individuel
	20'
	1. Une feuille est pliée en deux. On dépose de la peinture d'un seul côté, près du pli. On referme, on appuie, on ouvre.
1. On obtient une figure parfaitement symétrique, sans l'avoir construite.
1. CE QUE ÇA MONTRE : la symétrie n'est pas une construction compliquée, c'est un RETOURNEMENT.
1. Le pli fait le travail. C'est exactement ce que fait le calque retourné.
1. Le lien avec les arts plastiques de la période est direct.
1. On observe ensuite : où est l'axe ? Un point de peinture à 3 cm du pli, où est son image ?

	Le kirigami
individuel
	15'
	1. Une feuille est pliée en deux, puis encore en deux. On découpe des formes. On déplie.
1. QUESTION : combien d'axes de symétrie a la figure obtenue ?
1. DEUX plis → DEUX axes. C'est visible et vérifiable.
1. Puis trois plis : et là, ça se complique. Les élèves cherchent.
1. Faire chercher plutôt que dire : la découverte est accessible.

	Trace
individuel
	10'
	1. Productions collées ; axes tracés.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un pli ; formes simples

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois plis ; prévoir le résultat avant de déplier


Trace écrite / bilan : Productions symétriques ; axes identifiés.


SÉANCE 6 / 6 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; miroirs et calque disponibles ; annexe 3 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Les points clés sont repris :
1. L'axe, c'est le pli. Les deux moitiés se superposent EXACTEMENT.
1. Couper en deux parts égales ne suffit pas : la diagonale du rectangle n'est pas un axe.
1. Mes trois outils : le pliage, le miroir, le calque.
1. Sur quadrillage : même distance à l'axe, de l'autre côté.
1. Je vérifie TOUJOURS à la fin.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Trouver tous les axes de quatre figures ; dire si trois axes proposés sont corrects et justifier ; compléter deux figures sur quadrillage (une avec axe vertical, une avec axe horizontal).
1. Le miroir et le calque sont autorisés. Ce sont des outils, pas des béquilles.

	Trace
individuel
	10'
	1. Évaluation corrigée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois figures ; axes verticaux seulement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre figures ; un axe oblique


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — L'axe de symétrie  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON EXPÉRIENCE
1. Je plie une feuille en deux.
1. Je découpe une forme le long du pli.
1. Je déplie.
1. J'obtiens une figure dont les deux côtés sont pareils.
LA DÉFINITION
1. L'AXE DE SYMÉTRIE, c'est la ligne du PLI.
1. Quand je plie dessus, les deux moitiés se superposent EXACTEMENT.
LE MOT LE PLUS IMPORTANT
1. EXACTEMENT.
1. Pas « à peu près ». Pas « presque ».
1. Si ça dépasse d'un millimètre, ce n'est PAS un axe de symétrie.
LE PIÈGE
1. Couper en deux parts ÉGALES ne suffit PAS !
	La coupe
	Deux parts égales ?
	Axe de symétrie ?

	rectangle coupé au milieu
	OUI
	OUI

	rectangle coupé en diagonale
	OUI
	NON !


 
1. Je le vérifie en pliant. Ça ne se superpose pas.
1. LE PLIAGE TRANCHE. Il ne se trompe jamais.
Ex. 4 — COMBIEN D'AXES ?
	La figure
	Nombre d'axes

	le carré
	4

	le rectangle
	2 (pas les diagonales !)

	le cercle
	une INFINITÉ

	le triangle équilatéral
	3

	un triangle quelconque
	0

	la lettre A
	1

	la lettre F
	0


 
Ex. 5 — MES TROIS OUTILS
	L'outil
	Comment je m'en sers
	Quand

	LE PLIAGE
	je plie sur l'axe
	quand je peux plier la feuille

	LE MIROIR
	je le pose sur l'axe
	pour voir tout de suite

	LE CALQUE
	je décalque et je retourne
	quand je ne peux pas plier


 
1. Ils disent tous la même chose. J'utilise celui qui est possible.
Ex. 6 — CE QUE MONTRE LE MIROIR
1. L'image est RETOURNÉE.
1. La main droite devient la main gauche.
1. C'est ça qui distingue la symétrie d'un simple déplacement.


ANNEXE 2 — Compléter sur quadrillage  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MÉTHODE, POINT PAR POINT
1. 1. Je prends UN sommet de la figure.
1. 2. Je compte combien de carreaux le séparent de l'axe.
1. 3. Je compte le MÊME nombre de carreaux de l'autre côté.
1. 4. Je marque le point.
1. 5. Je recommence pour CHAQUE sommet.
1. 6. Je relie les points DANS LE MÊME ORDRE.
LA RÈGLE FONDAMENTALE
1. MÊME DISTANCE À L'AXE, DE L'AUTRE CÔTÉ.
1. Toujours.
MES DEUX ERREURS À ÉVITER
	L'erreur
	Pourquoi
	Mon remède

	décaler d'un carreau
	je compte l'axe lui-même
	je compte À PARTIR de l'axe, sans le compter

	recopier au lieu de retourner
	je vais trop vite
	je vérifie au MIROIR à la fin


 
LA VÉRIFICATION N'EST PAS FACULTATIVE
1. Je vérifie au miroir ou au calque APRÈS chaque figure.
1. C'est la vérification qui apprend.
Ex. 4 — QUAND L'AXE EST PENCHÉ
1. Je ne peux plus compter « à droite » et « à gauche ».
1. Je compte EN DIAGONALE, en suivant les diagonales des carreaux.
1. Un point à 2 diagonales de l'axe a son image à 2 diagonales de l'autre côté.
C'EST DIFFICILE, ET C'EST NORMAL
1. Beaucoup d'élèves de CE2 n'y arrivent pas encore.
1. Ce n'est pas grave : c'est un objectif du CM1.
1. Au CE2, je découvre que ce cas existe. C'est déjà bien.
Ex. 5 — Mon travail à deux
1. L'un place les points, l'autre vérifie au miroir.
1. Puis on échange.
Ex. 6 — Je m'entraîne
1. Figure 1 : axe vertical — vérifiée au miroir ☐
1. Figure 2 : axe horizontal — vérifiée au miroir ☐
1. Figure 3 : axe oblique — vérifiée au miroir ☐


ANNEXE 3 — Créer des figures symétriques  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LE PLIAGE-PEINTURE
1. Je plie ma feuille en deux.
1. Je dépose de la peinture d'UN SEUL côté, près du pli.
1. Je referme. J'appuie. J'ouvre.
1. J'obtiens une figure parfaitement symétrique, sans l'avoir construite !
CE QUE ÇA M'APPREND
1. La symétrie, ce n'est pas une construction compliquée.
1. C'est un RETOURNEMENT.
1. Le pli fait le travail à ma place.
1. C'est exactement ce que fait le calque quand je le retourne.
MES OBSERVATIONS
1. Où est l'axe ? ………
1. Un point de peinture à 3 cm du pli : où est son image ? ………
Ex. 4 — LE KIRIGAMI
	Nombre de plis
	Nombre d'axes de la figure obtenue

	1 pli
	1 axe

	2 plis
	2 axes

	3 plis
	à toi de chercher !


 
Ex. 5 — Je prévois avant de déplier
1. Avant d'ouvrir, j'essaie de deviner ce que ça va donner.
1. Puis je vérifie.
1. Prévoir puis vérifier, c'est comme ça qu'on comprend.
Ex. 6 — MON BILAN DE LA PÉRIODE
	Je sais…
	☐

	que l'axe, c'est le pli, et que ça se superpose EXACTEMENT
	

	que couper en deux parts égales ne suffit pas
	

	utiliser le pliage, le miroir et le calque
	

	compléter une figure sur quadrillage
	

	vérifier mon travail à la fin
	

	trouver tous les axes d'une figure
	


 


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE PLIAGE D'ABORD, LA DÉFINITION ENSUITE
1. La symétrie ne se définit pas, elle se découvre par le geste.
1. Le découpage sur pli produit la figure symétrique AVANT qu'on ait nommé quoi que ce soit.
1. Le pliage reste l'outil de vérification toute l'année. Ce n'est pas une étape qu'on abandonne.
« EXACTEMENT » — le mot qui fait la notion
1. « Les deux moitiés se superposent EXACTEMENT » : sans « exactement », la notion est vide.
1. Le piège de la diagonale du rectangle est LE contre-exemple à traiter.
1. Les élèves plient et constatent que ça ne se superpose pas. C'est spectaculaire et définitif.
1. Sans ce contre-exemple, beaucoup d'élèves confondent axe de symétrie et « ligne qui coupe en deux parts égales » jusqu'au collège.
LES TROIS OUTILS
1. Pliage, miroir, calque : ils disent la même chose et ont des domaines d'usage différents.
1. Le miroir est immédiat et convaincant ; le calque est plus précis ; le pliage est le plus fiable mais suppose une feuille libre.
1. Les autoriser tous, y compris en évaluation. Ce sont des instruments de géométrie, comme l'équerre.
1. Le RETOURNEMENT (droite ↔ gauche) est ce qui distingue la symétrie de la translation. Le nommer.
LA CONSTRUCTION SUR QUADRILLAGE
1. La méthode point par point, dans l'ordre, avec relié en dernier.
1. ERREUR N° 1 : le décalage d'un carreau, parce qu'on compte l'axe. Formulation du remède : « je compte à partir de l'axe, sans le compter ».
1. ERREUR N° 2 : recopier au lieu de retourner. Elle est fréquente et invisible pour l'élève. Seule la vérification au miroir la détecte.
1. Rendre la vérification obligatoire après chaque figure. C'est la vérification qui apprend, pas la construction.
L'AXE OBLIQUE
1. C'est un objectif du CM1, pas du CE2.
1. Au CE2, on RENCONTRE le cas, on l'essaie, on constate qu'il est difficile.
1. Le dire aux élèves : « c'est difficile, vous n'êtes pas obligés d'y arriver » évite le découragement.
1. Le travail en binôme avec vérification au miroir permet la réussite sans maîtrise, ce qui est acceptable ici.
LE PLIAGE-PEINTURE ET LE KIRIGAMI
1. Ils produisent de la symétrie sans construction : cela montre que la symétrie est un retournement, pas un calcul.
1. Le lien avec les arts plastiques de la période est direct : le prévoir dans l'emploi du temps.
1. Le kirigami à trois plis est une vraie question ouverte. Faire chercher plutôt que dire.
1. « Prévoir avant de déplier » est un excellent réflexe géométrique.
Matériel
1. Miroirs de géométrie (petits miroirs plans) : un par binôme au minimum.
1. Papier calque en quantité : c'est un consommable, en prévoir beaucoup.
1. Quadrillages photocopiés à gros carreaux (1 cm).
1. Figures prédécoupées : carré, rectangle, triangles, cercle, lettres.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LA SYMÉTRIE AXIALE EST AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 2. C'est une des séquences les plus mutualisables de l'année.
1. LA SÉANCE DE DÉCOUVERTE PAR PLIAGE SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET. Le geste est le même, la découverte est la même.
1. LE CONTRE-EXEMPLE DE LA DIAGONALE DU RECTANGLE vaut aux trois niveaux : beaucoup de CM1 et de CM2 ont encore cette confusion.
1. LES TROIS OUTILS (pliage, miroir, calque) sont communs et autorisés aux trois niveaux.
1. Ce qui diffère : le CE2 complète sur quadrillage avec axe vertical et horizontal ; le CM1 traite l'axe oblique et construit sans quadrillage ; le CM2 utilise la règle et l'équerre pour tracer des perpendiculaires à l'axe.
1. LA RÈGLE « MÊME DISTANCE À L'AXE, DE L'AUTRE CÔTÉ » est identique aux trois niveaux, mot pour mot.
1. LE PLIAGE-PEINTURE ET LE KIRIGAMI se font en COLLECTIF COMPLET : c'est une activité qui plaît à tous les âges et qui produit un affichage commun.
1. Un CM2 peut vérifier au miroir le travail d'un CE2 : il consolide sa propre compréhension en expliquant l'erreur.


ANNEXE 5 — Projection 1 — L'axe de symétrie  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LA DÉFINITION
1. L'axe, c'est la ligne du PLI.
1. Quand je plie dessus, les deux moitiés se superposent EXACTEMENT.
 
LE MOT LE PLUS IMPORTANT
1. EXACTEMENT. Pas « à peu près ».
 
LE PIÈGE
	LA COUPE
	DEUX PARTS ÉGALES ?
	AXE DE SYMÉTRIE ?

	rectangle coupé au milieu
	OUI
	OUI

	rectangle coupé en DIAGONALE
	OUI
	NON !


 
1. LE PLIAGE TRANCHE. Il ne se trompe jamais.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Compléter par symétrie  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA MÉTHODE
1. 1. Je prends UN sommet.
1. 2. Je compte les carreaux jusqu'à l'axe.
1. 3. Je compte le MÊME nombre de l'autre côté.
1. 4. Je marque le point.
1. 5. Je recommence pour chaque sommet.
1. 6. Je relie DANS LE MÊME ORDRE.
 
LA RÈGLE
1. MÊME DISTANCE À L'AXE, DE L'AUTRE CÔTÉ.
 
MES DEUX ERREURS
1. Décaler d'un carreau (je compte l'axe).
1. Recopier au lieu de retourner.
1. Je vérifie TOUJOURS au miroir.
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