Mathématiques – Espace et géométrie — CE1 — Période 2
La symétrie axiale
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE1 : reconnaître si une figure présente un axe de symétrie ; compléter une figure par symétrie. Aligné mot pour mot sur « la symétrie axiale » du CE2 et du CM1 en période 2.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Reconnaître une figure qui a un axe de symétrie.
1. Trouver l'axe par pliage.
1. Compléter une figure par symétrie.
1. Utiliser le quadrillage.

	Compétences travaillées
	1. Reconnaître des figures
1. Utiliser des propriétés géométriques
1. Représenter
1. Raisonner

	Prérequis
	1. P1 : les figures planes, le carré, le rectangle, le triangle, l'équerre

	Matériel / supports
	1. Papier ; ciseaux ; miroirs ; calque ; quadrillages ; peinture
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : pliages ; tracés.
1. Évaluation finale : reconnaître trois figures symétriques ; tracer un axe ; compléter une figure sur quadrillage.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de figures ; complexité.
1. Qualitative : pliage et miroir en ★ ; tracé sur quadrillage en ★★★.
1. ON PLIE AVANT DE TRACER. Le pliage est la preuve, pas une aide.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les deux moitiés qui se superposent
	Découvrir la symétrie par le pliage.
	45 min

	2
	Combien d'axes
	Trouver tous les axes d'une figure.
	45 min

	3
	Compléter une figure
	Compléter une figure par symétrie sur quadrillage.
	45 min

	4
	La symétrie autour de nous
	Repérer la symétrie dans le monde et les arts.
	45 min

	5
	Évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Les deux moitiés qui se superposent
	Objectif
	Découvrir la symétrie par le pliage.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Papier ; ciseaux ; peinture ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le pliage et la tache
collectif
	20'
	1. Projection 1 : les deux moitiés qui se superposent.
1. PREMIÈRE EXPÉRIENCE : LA TACHE DE PEINTURE.
1. On met une goutte de peinture sur une feuille. On plie. On appuie. On rouvre.
1. ET ON OBTIENT DEUX TACHES IDENTIQUES, de chaque côté du pli.
1. LE RÉSULTAT EST TOUJOURS SPECTACULAIRE, et il n'a rien de mystérieux.
1. DEUXIÈME EXPÉRIENCE : LE DÉCOUPAGE.
1. On plie une feuille en deux. On découpe une forme, en gardant le pli.
1. On rouvre : LA FORME EST PAREILLE DES DEUX CÔTÉS.
1. CE QUI SE PASSE : QUAND JE PLIE, LES DEUX MOITIÉS SE SUPERPOSENT EXACTEMENT.
1. « Se superposer », ça veut dire : se mettre l'une sur l'autre sans rien qui dépasse.
1. LE PLI S'APPELLE L'AXE DE SYMÉTRIE.
1. ET ON DIT QUE LA FIGURE EST SYMÉTRIQUE.
1. MON TEST, ET C'EST LE SEUL DONT J'AI BESOIN :
1. JE PLIE. SI LES DEUX MOITIÉS SE SUPERPOSENT EXACTEMENT, C'EST SYMÉTRIQUE.
1. « EXACTEMENT » EST LE MOT IMPORTANT.
1. Si ça dépasse un peu quelque part, ce n'est pas symétrique.
1. PRESQUE PAREIL, ÇA NE COMPTE PAS.
1. MON AUTRE OUTIL : LE MIROIR.
1. Je pose le miroir sur le pli. Et je vois la figure entière.
1. LE MIROIR MONTRE LA MOITIÉ QUI MANQUE.
1. LE PLIAGE ET LE MIROIR DISENT LA MÊME CHOSE, de deux façons.
1. ATTENTION : LE PLI N'EST PAS TOUJOURS VERTICAL.
1. Il peut être horizontal, ou penché. Il faut essayer plusieurs pliages.

	On plie
groupes
	15'
	1. Chaque groupe teste huit figures découpées : symétriques ou non ?
1. EN PLIANT VRAIMENT. Pas en regardant.
1. AVEC DES FIGURES PRESQUE SYMÉTRIQUES dans le lot.
1. CE SONT ELLES QUI FONT COMPRENDRE LE MOT « EXACTEMENT ».

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mon test du pliage.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre figures très contrastées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit figures ; figures presque symétriques


Trace écrite / bilan : Affiche : je plie, et ça doit se superposer exactement.


SÉANCE 2 / 5 — Combien d'axes
	Objectif
	Trouver tous les axes d'une figure.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Figures découpées ; miroirs ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Une figure peut avoir plusieurs axes
collectif
	22'
	1. Projection 2 : combien d'axes ?
1. ON PREND UN CARRÉ EN PAPIER. ET ON CHERCHE TOUS LES PLIS POSSIBLES.
1. On plie en haut-bas : ça marche.
1. On plie en gauche-droite : ça marche aussi.
1. On plie en diagonale : ÇA MARCHE ENCORE !
1. Et l'autre diagonale : ÇA MARCHE AUSSI.
1. LE CARRÉ A QUATRE AXES DE SYMÉTRIE.
1. C'EST UNE SURPRISE POUR PRESQUE TOUS LES ÉLÈVES.
1. Ils s'attendent à un, ou deux. Pas à quatre.
1. ET LE RECTANGLE ?
1. Haut-bas : ça marche. Gauche-droite : ça marche.
1. Mais LES DIAGONALES NE MARCHENT PAS. Ça dépasse.
1. LE RECTANGLE A DEUX AXES SEULEMENT.
1. CE CONTRASTE EST TRÈS INSTRUCTIF : le carré et le rectangle se ressemblent,
1. et pourtant ils n'ont pas le même nombre d'axes.
1. MES AUTRES FIGURES :
1. LE CERCLE : une infinité d'axes. Tous les plis qui passent par le centre marchent.
1. On ne dit pas « infinité » au CE1 : on dit « on n'arrive pas à les compter ».
1. UN TRIANGLE ÉQUILATÉRAL : trois axes.
1. BEAUCOUP DE FIGURES : AUCUN AXE.
1. AVOIR ZÉRO AXE EST NORMAL. La plupart des formes n'en ont pas.
1. Il ne faut pas croire qu'on en a forcément raté un.
1. MA MÉTHODE POUR LES CHERCHER TOUS :
1. J'ESSAIE DANS L'ORDRE : vertical, horizontal, puis les deux diagonales.
1. QUATRE ESSAIS, TOUJOURS LES MÊMES. Comme ça je n'en oublie aucun.
1. AVOIR UNE MÉTHODE ÉVITE DE CHERCHER AU HASARD.

	On cherche
binômes
	13'
	1. Chaque binôme cherche tous les axes de six figures, en pliant.
1. AVEC LA MÉTHODE DES QUATRE ESSAIS.
1. Et on note le nombre d'axes dans un tableau.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon tableau du nombre d'axes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre figures ; axes verticaux et horizontaux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six figures ; diagonales


Trace écrite / bilan : Affiche : le carré a quatre axes.


SÉANCE 3 / 5 — Compléter une figure
	Objectif
	Compléter une figure par symétrie sur quadrillage.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Quadrillages ; miroirs ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le quadrillage me guide
collectif
	22'
	1. ON DONNE UNE MOITIÉ DE FIGURE, ET UN AXE TRACÉ.
1. IL FAUT DESSINER L'AUTRE MOITIÉ.
1. SANS QUADRILLAGE, C'EST TRÈS DIFFICILE. Avec, ça devient possible.
1. MA MÉTHODE, POINT PAR POINT :
1. 1. JE CHOISIS UN POINT DE MA FIGURE.
1. 2. JE COMPTE COMBIEN DE CARREAUX IL Y A JUSQU'À L'AXE.
1. 3. JE COMPTE LE MÊME NOMBRE DE L'AUTRE CÔTÉ.
1. 4. JE MARQUE LE POINT.
1. ET JE RECOMMENCE POUR CHAQUE POINT IMPORTANT.
1. LES POINTS IMPORTANTS, CE SONT LES COINS. Les endroits où ça tourne.
1. JE N'AI PAS BESOIN DE FAIRE TOUS LES POINTS. Seulement les coins.
1. PUIS JE RELIE. C'est beaucoup plus rapide.
1. MA RÈGLE, celle qui explique tout :
1. LE POINT ET SON SYMÉTRIQUE SONT À LA MÊME DISTANCE DE L'AXE.
1. Trois carreaux d'un côté, TROIS CARREAUX DE L'AUTRE.
1. ET ILS SONT SUR LA MÊME LIGNE. Sur la même rangée de carreaux.
1. MON ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE : décaler d'une ligne.
1. Je compte bien les carreaux, mais je change de rangée.
1. MON REMÈDE : JE SUIS LA LIGNE AVEC MON DOIGT, de mon point jusqu'à l'axe.
1. ET JE CONTINUE AVEC LE DOIGT de l'autre côté, sur la même ligne.
1. LA MAIN M'EMPÊCHE DE ME DÉCALER.
1. MA VÉRIFICATION : JE POSE LE MIROIR SUR L'AXE.
1. Est-ce que je vois la même chose que ce que j'ai dessiné ?
1. LE MIROIR VÉRIFIE. C'est immédiat et sans discussion.

	On complète
individuel
	13'
	1. Chacun complète trois figures sur quadrillage.
1. EN COMPTANT LES CARREAUX ET EN SUIVANT LES LIGNES AVEC LE DOIGT.
1. Puis on vérifie au miroir.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mes figures complétées.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Figure simple ; axe vertical ; points marqués

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Figure complexe ; axe horizontal


Trace écrite / bilan : Affiche : à la même distance, sur la même ligne.


SÉANCE 4 / 5 — La symétrie autour de nous
	Objectif
	Repérer la symétrie dans le monde et les arts.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Photos ; objets ; papier ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où je la trouve
collectif
	22'
	1. LA SYMÉTRIE N'EST PAS SEULEMENT DANS LES EXERCICES. ELLE EST PARTOUT.
1. DANS LA NATURE :
1. Le papillon. La feuille d'arbre. Le flocon de neige. Le visage.
1. LE CORPS DES ANIMAUX vu de face : deux yeux, deux oreilles, deux pattes de chaque côté.
1. MAIS ATTENTION, ET C'EST UNE NUANCE IMPORTANTE :
1. DANS LA NATURE, C'EST PRESQUE SYMÉTRIQUE. Pas exactement.
1. Les deux ailes d'un papillon ne sont jamais rigoureusement identiques.
1. LA SYMÉTRIE PARFAITE EST UNE IDÉE DE MATHÉMATIQUES.
1. Dans le monde, elle est toujours approchée. Et c'est très bien ainsi.
1. DANS CE QUE LES HOMMES FABRIQUENT :
1. Les bâtiments. Les motifs des tissus. Les tapis. Les frises.
1. LES LETTRES : A, H, M, O, T, U, V, W, X, Y ont un axe. B, C, D, E aussi, horizontal.
1. CHERCHER LES LETTRES SYMÉTRIQUES est un excellent exercice, et il surprend.
1. POURQUOI LES HOMMES UTILISENT LA SYMÉTRIE :
1. Parce qu'elle donne une impression de calme, d'ordre, d'équilibre.
1. ET PARCE QU'ELLE EST PLUS FACILE À FABRIQUER : on fait une moitié, on répète.
1. LE LIEN AVEC LES ARTS PLASTIQUES est direct : on fabrique un motif symétrique.
1. PAR PLIAGE ET DÉCOUPAGE, comme les flocons de papier.
1. ET ON REMARQUE : plus je plie, plus j'ai d'axes.
1. Un pli : deux moitiés. Deux plis : quatre parties. Trois plis : huit.
1. C'EST LE MÊME DOUBLEMENT QU'EN CALCUL MENTAL. Les deux se rejoignent.

	On fabrique
groupes
	13'
	1. Chaque groupe fabrique un motif symétrique par pliage et découpage.
1. ET ON CHERCHE LES LETTRES SYMÉTRIQUES de l'alphabet, avec un miroir.
1. Les motifs sont affichés : ils font une frise de classe.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon motif symétrique.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un pli ; motif simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux plis ; chercher les lettres


Trace écrite / bilan : Affiche : la symétrie autour de nous.


SÉANCE 5 / 5 — Évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; miroirs ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Jeu : une figure est montrée, les élèves lèvent le nombre de doigts correspondant au nombre d'axes.
1. Puis on vérifie par pliage.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Dire pour quatre figures si elles ont un axe de symétrie.
1. Tracer l'axe sur deux figures.
1. Dire combien d'axes a un carré, un rectangle.
1. Compléter une figure sur quadrillage.
1. Trouver trois lettres symétriques.
1. LE MIROIR ET LE PLIAGE SONT AUTORISÉS.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et les phrases de la période :
1. JE PLIE, ET ÇA DOIT SE SUPERPOSER EXACTEMENT.
1. À LA MÊME DISTANCE, SUR LA MÊME LIGNE.
1. AVOIR ZÉRO AXE EST NORMAL.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre figures ; axe vertical

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six figures ; compter les axes


Trace écrite / bilan : Évaluation ; affiches de la symétrie.


ANNEXE 1 — Le pliage et les axes  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES DEUX EXPÉRIENCES
	L'expérience
	Ce que j'obtiens

	LA TACHE DE PEINTURE — je plie, j'appuie, je rouvre
	deux taches IDENTIQUES de chaque côté du pli

	LE DÉCOUPAGE — je plie, je découpe en gardant le pli
	la forme est PAREILLE des deux côtés


 
CE QUI SE PASSE
1. QUAND JE PLIE, LES DEUX MOITIÉS SE SUPERPOSENT EXACTEMENT.
1. « Se superposer » : SE METTRE L'UNE SUR L'AUTRE SANS RIEN QUI DÉPASSE.
MES MOTS
1. LE PLI s'appelle L'AXE DE SYMÉTRIE.
1. La figure est SYMÉTRIQUE.
MON TEST
1. JE PLIE. SI LES DEUX MOITIÉS SE SUPERPOSENT EXACTEMENT, C'EST SYMÉTRIQUE.
MON MOT LE PLUS IMPORTANT
1. « EXACTEMENT ».
1. Si ça dépasse un peu quelque part, CE N'EST PAS SYMÉTRIQUE.
1. PRESQUE PAREIL, ÇA NE COMPTE PAS.
MON AUTRE OUTIL : LE MIROIR
1. Je pose le miroir SUR LE PLI. Et je vois la figure entière.
1. LE MIROIR MONTRE LA MOITIÉ QUI MANQUE.
ATTENTION
1. LE PLI N'EST PAS TOUJOURS VERTICAL !
1. Il peut être horizontal. Ou penché.
1. JE DOIS ESSAYER PLUSIEURS PLIAGES.
Ex. 4 — COMBIEN D'AXES ?
	Ma figure
	Nombre d'axes

	LE CARRÉ
	4 — haut-bas, gauche-droite, et LES DEUX DIAGONALES !

	LE RECTANGLE
	2 — les diagonales NE MARCHENT PAS

	LE CERCLE
	on n'arrive pas à les compter !

	LE TRIANGLE ÉQUILATÉRAL
	3

	beaucoup de figures
	AUCUN


 
MA SURPRISE
1. LE CARRÉ A QUATRE AXES !
1. Je m'attendais à un, ou deux. PAS À QUATRE.
MON CONTRASTE
1. Le carré et le rectangle SE RESSEMBLENT…
1. Et pourtant ils N'ONT PAS LE MÊME NOMBRE D'AXES.
Ex. 5 — AVOIR ZÉRO AXE EST NORMAL
1. La plupart des formes N'EN ONT PAS.
1. Je ne dois pas croire que j'en ai forcément raté un.
Ex. 6 — MA MÉTHODE POUR LES CHERCHER TOUS
	N°
	J'essaie…

	1
	VERTICAL

	2
	HORIZONTAL

	3
	UNE DIAGONALE

	4
	L'AUTRE DIAGONALE


 
1. QUATRE ESSAIS, TOUJOURS LES MÊMES.
1. Comme ça JE N'EN OUBLIE AUCUN.
1. AVOIR UNE MÉTHODE ÉVITE DE CHERCHER AU HASARD.


ANNEXE 2 — Compléter et retrouver la symétrie  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MÉTHODE, POINT PAR POINT
	N°
	Ce que je fais

	1
	JE CHOISIS UN POINT de ma figure

	2
	JE COMPTE LES CARREAUX jusqu'à l'axe

	3
	JE COMPTE LE MÊME NOMBRE de l'autre côté

	4
	JE MARQUE LE POINT


 
MES POINTS IMPORTANTS
1. CE SONT LES COINS. Les endroits où ça tourne.
1. JE N'AI PAS BESOIN DE FAIRE TOUS LES POINTS. Seulement les coins.
1. PUIS JE RELIE. C'est beaucoup plus rapide.
MA RÈGLE
1. LE POINT ET SON SYMÉTRIQUE SONT À LA MÊME DISTANCE DE L'AXE.
1. Trois carreaux d'un côté, TROIS CARREAUX DE L'AUTRE.
1. ET ILS SONT SUR LA MÊME LIGNE.
MON ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE
1. DÉCALER D'UNE LIGNE.
1. Je compte bien les carreaux, mais JE CHANGE DE RANGÉE.
MON REMÈDE
1. JE SUIS LA LIGNE AVEC MON DOIGT, de mon point jusqu'à l'axe.
1. ET JE CONTINUE AVEC LE DOIGT de l'autre côté.
1. LA MAIN M'EMPÊCHE DE ME DÉCALER.
MA VÉRIFICATION
1. JE POSE LE MIROIR SUR L'AXE.
1. Est-ce que je vois la même chose que ce que j'ai dessiné ?
1. LE MIROIR VÉRIFIE. Immédiatement.
Ex. 4 — LA SYMÉTRIE DANS LA NATURE
1. Le papillon. La feuille d'arbre. Le flocon de neige.
1. Le corps des animaux vu de face : deux yeux, deux oreilles…
MA NUANCE IMPORTANTE
1. DANS LA NATURE, C'EST PRESQUE SYMÉTRIQUE. Pas exactement.
1. Les deux ailes d'un papillon ne sont JAMAIS rigoureusement identiques.
1. LA SYMÉTRIE PARFAITE EST UNE IDÉE DE MATHÉMATIQUES.
Ex. 5 — LA SYMÉTRIE DANS CE QU'ON FABRIQUE
1. Les bâtiments. Les motifs des tissus. Les tapis. Les frises.
MES LETTRES SYMÉTRIQUES
	Axe VERTICAL
	Axe HORIZONTAL

	A · H · M · O · T · U · V · W · X · Y
	B · C · D · E · H · O · X


 
1. Certaines lettres ont LES DEUX ! H, O, X.
POURQUOI ON UTILISE LA SYMÉTRIE
1. Parce qu'elle donne une impression de CALME, D'ORDRE, D'ÉQUILIBRE.
1. ET PARCE QU'ELLE EST PLUS FACILE À FABRIQUER :
1. je fais UNE MOITIÉ, et je répète.
Ex. 6 — MON MOTIF PAR PLIAGE
1. Un pli → 2 parties.
1. Deux plis → 4 parties.
1. Trois plis → 8 parties.
1. PLUS JE PLIE, PLUS J'AI D'AXES.
1. C'EST LE MÊME DOUBLEMENT QU'EN CALCUL MENTAL !


ANNEXE 3 — Mon bilan de géométrie  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS PHRASES DE LA PÉRIODE
1. JE PLIE, ET ÇA DOIT SE SUPERPOSER EXACTEMENT.
1. À LA MÊME DISTANCE, SUR LA MÊME LIGNE.
1. AVOIR ZÉRO AXE EST NORMAL.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire ce qu'est un axe de symétrie
	
	

	tester une figure en pliant
	
	

	dire que « presque pareil » ne compte pas
	
	

	utiliser un miroir
	
	

	chercher les axes dans l'ordre
	
	

	dire que le carré a quatre axes
	
	

	compter les carreaux jusqu'à l'axe
	
	

	rester sur la même ligne
	
	

	compléter une figure sur quadrillage
	
	

	trouver des lettres symétriques
	
	


 
Ex. 5 — JE CHERCHE
1. Trois choses symétriques dans la classe :
 
 
 
Ex. 6 — MA SURPRISE DE LA PÉRIODE
1. ………
1. Pour moi, c'était : ………


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. Ciseaux : rappeler les règles de sécurité, surveiller le découpage.
1. Peinture : prévoir tabliers et protection des tables.
1. Miroirs : utiliser des miroirs incassables (plastique réfléchissant).
1. NE JAMAIS évoquer la symétrie du visage des élèves. Aucun visage n'est symétrique, et le dire peut blesser.
1. Rester sur les papillons, les feuilles, les objets fabriqués.
LA DÉCOUVERTE PAR LE PLIAGE
1. LE PLIAGE EST LA DÉFINITION, pas une aide. La symétrie SE DÉFINIT par la superposition.
1. LA TACHE DE PEINTURE est spectaculaire et immédiate. Ne pas s'en priver.
1. « EXACTEMENT » est le mot central : prévoir des figures PRESQUE symétriques.
1. Sans elles, les élèves valident tout ce qui ressemble à peu près.
1. LE MIROIR ET LE PLIAGE se complètent : l'un montre, l'autre prouve.
1. RAPPELER QUE L'AXE N'EST PAS TOUJOURS VERTICAL : c'est une conception très répandue.
LE NOMBRE D'AXES
1. LES QUATRE AXES DU CARRÉ sont une surprise réelle. La laisser advenir par le pliage.
1. LE CONTRASTE CARRÉ / RECTANGLE est très instructif : deux figures proches, deux résultats différents.
1. LE CERCLE : dire « on n'arrive pas à les compter », pas « une infinité ».
1. « AVOIR ZÉRO AXE EST NORMAL » évite que les élèves cherchent indéfiniment.
1. LA MÉTHODE DES QUATRE ESSAIS structure la recherche et évite l'oubli des diagonales.
LE COMPLÈTEMENT SUR QUADRILLAGE
1. LE QUADRILLAGE EST INDISPENSABLE au CE1. Sans lui, la tâche est hors de portée.
1. LA MÉTHODE PAR LES COINS SEULEMENT allège considérablement la tâche.
1. DEUX CONDITIONS : même distance ET même ligne. La seconde est celle qu'on oublie.
1. LE DÉCALAGE D'UNE LIGNE est l'erreur dominante.
1. SUIVRE LA LIGNE AVEC LE DOIGT est le remède le plus efficace. Geste à imposer.
1. LA VÉRIFICATION AU MIROIR est immédiate et sans discussion possible.
LA SYMÉTRIE DANS LE MONDE
1. « DANS LA NATURE C'EST PRESQUE SYMÉTRIQUE » est une nuance juste et importante.
1. Elle distingue l'objet mathématique de l'objet réel, dès le CE1.
1. LES LETTRES SYMÉTRIQUES sont un excellent exercice, surprenant et vérifiable au miroir.
1. LE PLIAGE MULTIPLE relie la géométrie au doublement du calcul mental. Le faire remarquer.
1. LE LIEN AVEC LES ARTS PLASTIQUES est direct : le motif symétrique est un vrai projet.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LA SYMÉTRIE AXIALE EST AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 2. Alignement total.
1. LA SÉANCE DE DÉCOUVERTE PAR PLIAGE SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET.
1. LES QUATRE AXES DU CARRÉ surprennent aussi les CM1 : le constat est commun.
1. LE MATÉRIEL EST IDENTIQUE : papier, ciseaux, miroirs, quadrillages.
1. LE COMPLÈTEMENT SUR QUADRILLAGE se différencie facilement par la complexité de la figure :
1. figure simple à axe vertical au CE1, figure complexe à axe oblique au CM1.
1. LA MÉTHODE EST RIGOUREUSEMENT LA MÊME : même distance, même ligne.
1. LE PROJET DE MOTIF SYMÉTRIQUE se mène en groupes mixtes, et donne une frise commune.
1. Ce qui diffère : le CE1 plie et complète sur quadrillage ; le CE2 trace sans quadrillage sur axe vertical ; le CM1 construit le symétrique d'une figure par rapport à un axe quelconque.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les deux moitiés qui se superposent  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MON TEST
JE PLIE
SI LES DEUX MOITIÉS SE SUPERPOSENT
EXACTEMENT
C'EST SYMÉTRIQUE
MON MOT LE PLUS IMPORTANT
« EXACTEMENT »
PRESQUE PAREIL, ÇA NE COMPTE PAS
MES MOTS
LE PLI = L'AXE DE SYMÉTRIE
ATTENTION
LE PLI N'EST PAS TOUJOURS VERTICAL


ANNEXE 6 — Projection 2 — Combien d'axes ?  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES FIGURES
	Ma figure
	Nombre d'axes

	LE CARRÉ
	4

	LE RECTANGLE
	2

	LE TRIANGLE ÉQUILATÉRAL
	3

	LE CERCLE
	on ne peut pas les compter

	beaucoup de figures
	AUCUN
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