Mathématiques – Espace et géométrie — CE1 — Période 4
Les solides : reconnaître et décrire
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE1 : reconnaître et décrire des solides ; identifier faces, arêtes et sommets ; approcher le patron du cube. Aligné sur « les solides et leurs patrons » du CE2 et du CM1 en période 4.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Reconnaître les principaux solides.
1. Décrire un solide avec ses faces.
1. Distinguer solide et figure plane.
1. Découvrir le patron du cube.

	Compétences travaillées
	1. Reconnaître des solides
1. Décrire
1. Représenter
1. Raisonner

	Prérequis
	1. P1 : les figures planes
1. P3 : le cercle et les triangles
1. P4 : la surface

	Matériel / supports
	1. Solides en bois ou carton ; boîtes ; pâte à modeler ; papier ; ciseaux
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : manipulations ; descriptions.
1. Évaluation finale : nommer quatre solides ; compter les faces d'un cube ; reconnaître un patron.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de solides.
1. Qualitative : reconnaître en ★ ; décrire et compter en ★★★.
1. ON MANIPULE LES SOLIDES. On ne travaille jamais sur des dessins seuls.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Plat ou solide
	Distinguer figure plane et solide.
	45 min

	2
	Faces, arêtes et sommets
	Décrire un solide avec un vocabulaire précis.
	45 min

	3
	Le patron du cube
	Découvrir le patron d'un solide.
	45 min

	4
	Les solides autour de nous
	Reconnaître les solides dans l'environnement.
	45 min

	5
	Évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Plat ou solide
	Objectif
	Distinguer figure plane et solide.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Solides ; figures découpées ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui a une épaisseur
collectif
	20'
	1. Projection 1 : plat ou solide.
1. ON MÉLANGE DES FIGURES DÉCOUPÉES EN PAPIER ET DES OBJETS EN BOIS.
1. ET ON DEMANDE DE LES TRIER.
1. LES ÉLÈVES SÉPARENT SPONTANÉMENT les deux tas.
1. MAIS ILS ONT DU MAL À DIRE POURQUOI.
1. MA DIFFÉRENCE : LES SOLIDES ONT UNE ÉPAISSEUR.
1. On peut les prendre dans la main. Ils tiennent tout seuls.
1. LES FIGURES PLANES SONT PLATES. Elles n'ont pas d'épaisseur.
1. Un carré dessiné, un carré découpé : c'est plat.
1. UN CUBE, C'EST SOLIDE. On peut le tenir.
1. MON TEST : JE TOURNE AUTOUR.
1. SI ÇA CHANGE QUAND JE TOURNE, C'EST UN SOLIDE.
1. C'EST EXACTEMENT MON TEST DU VOLUME EN ARTS PLASTIQUES, en période 3 !
1. LES DEUX MATIÈRES SE RÉPONDENT.
1. MES SOLIDES À CONNAÎTRE :
1. LE CUBE : toutes ses faces sont des carrés pareils.
1. LE PAVÉ : ses faces sont des rectangles.
1. LA BOULE : elle roule dans tous les sens. On dit aussi la SPHÈRE.
1. LE CYLINDRE : comme une boîte de conserve.
1. LA PYRAMIDE : elle a une pointe en haut.
1. LE CÔNE : comme un chapeau de fête, ou un cornet de glace.
1. COMMENT JE LES RECONNAIS : PAR LEURS FACES.
1. UNE FACE, C'EST UNE SURFACE PLATE DU SOLIDE.
1. Et je retrouve mes figures planes dessus !
1. Sur un cube, il y a des carrés. Sur un cylindre, des cercles.
1. LES FIGURES PLANES SONT LES FACES DES SOLIDES.
1. C'EST LE LIEN ENTRE MES DEUX GÉOMÉTRIES.

	On trie
groupes
	15'
	1. Chaque groupe trie : plat ou solide ?
1. AVEC LE TEST DE LA ROTATION.
1. Puis on nomme les solides et on cherche leurs faces.
1. MANIPULER VRAIMENT. Pas de dessins seuls.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes solides.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois solides ; tri simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six solides ; nommer les faces


Trace écrite / bilan : Affiche : les figures planes sont les faces des solides.


SÉANCE 2 / 5 — Faces, arêtes et sommets
	Objectif
	Décrire un solide avec un vocabulaire précis.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Solides ; pâte à modeler ; bâtonnets ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les trois mots du solide
collectif
	22'
	1. Projection 2 : faces, arêtes et sommets.
1. POUR DÉCRIRE UN SOLIDE, IL FAUT TROIS MOTS.
1. UNE FACE : une surface plate. Je pose ma main dessus.
1. UNE ARÊTE : le trait où deux faces se rencontrent.
1. Je suis avec mon doigt. C'est comme une ligne.
1. UN SOMMET : le point où plusieurs arêtes se rencontrent.
1. C'est un coin. Je le pince entre deux doigts.
1. TROIS MOTS, TROIS GESTES DIFFÉRENTS :
1. LA MAIN À PLAT pour la face. LE DOIGT QUI GLISSE pour l'arête.
1. LES DEUX DOIGTS QUI PINCENT pour le sommet.
1. LES GESTES SONT CE QUI FIXE LE VOCABULAIRE.
1. Sans eux, les trois mots se confondent.
1. MON CUBE, EN CHIFFRES :
1. 6 FACES. Toutes des carrés pareils.
1. 12 ARÊTES. Toutes de la même longueur.
1. 8 SOMMETS.
1. COMMENT JE COMPTE SANS ME TROMPER, et c'est difficile :
1. LES FACES : je compte 4 tout autour, puis le dessus, puis le dessous.
1. J'ORGANISE MON COMPTAGE. Sinon j'en compte deux fois ou j'en oublie.
1. LES SOMMETS : 4 en haut, 4 en bas.
1. LES ARÊTES : 4 en haut, 4 en bas, 4 debout.
1. ORGANISER SON COMPTAGE EST LA COMPÉTENCE DE LA SÉANCE.
1. C'EST LA MÊME IDÉE QU'EN RECHERCHE DE PROBLÈMES :
1. pour être sûr de ne rien oublier, il faut organiser.
1. MON AUTRE ASTUCE : JE MARQUE AU FUR ET À MESURE.
1. Une gommette sur chaque face comptée. Comme ça je ne recompte pas.
1. MARQUER EST LE GESTE QUI SAUVE quand on compte sur un objet.

	On construit
groupes
	13'
	1. Chaque groupe construit un cube avec de la pâte à modeler et des bâtonnets.
1. LES BOULES SONT LES SOMMETS. LES BÂTONNETS SONT LES ARÊTES.
1. ET ON COMPTE : combien de boules ? combien de bâtonnets ?
1. CONSTRUIRE FAIT COMPRENDRE mieux que compter sur un objet fini.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : faces, arêtes, sommets.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Les faces seulement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Les trois ; organiser le comptage


Trace écrite / bilan : Affiche : trois mots, trois gestes.


SÉANCE 3 / 5 — Le patron du cube
	Objectif
	Découvrir le patron d'un solide.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Boîtes ; ciseaux ; papier ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Déplier une boîte
collectif
	22'
	1. ON PREND UNE BOÎTE EN CARTON, ET ON LA DÉPLIE À PLAT.
1. EN LA DÉCOUPANT LE LONG DE CERTAINES ARÊTES.
1. ET ON OBTIENT UNE FORME PLATE.
1. ON APPELLE ÇA UN PATRON.
1. Comme un patron de couture : c'est le modèle à plat.
1. CE QUE JE REMARQUE :
1. MON PATRON A SIX CARRÉS. Comme les six faces du cube.
1. C'EST NORMAL : chaque face devient un carré du patron.
1. ET ILS SONT TOUS ATTACHÉS. Sinon ça ferait des morceaux séparés.
1. MA DÉCOUVERTE LA PLUS ÉTONNANTE :
1. IL Y A PLUSIEURS PATRONS POSSIBLES POUR LE MÊME CUBE.
1. Ça dépend des arêtes qu'on découpe.
1. ON LE VÉRIFIE : deux groupes déplient deux boîtes identiques différemment.
1. ET ILS N'OBTIENNENT PAS LA MÊME FORME À PLAT.
1. C'EST SPECTACULAIRE, et personne ne s'y attend.
1. MAIS TOUTES LES FORMES DE SIX CARRÉS NE SONT PAS DES PATRONS.
1. Certaines ne se replient pas en cube. Deux faces se superposent.
1. Ou il manque un côté.
1. MON TEST : JE DÉCOUPE ET JE PLIE. C'EST LA SEULE FAÇON DE SAVOIR.
1. JE NE PEUX PAS LE DEVINER EN REGARDANT. Même les adultes s'y trompent.
1. LE DIRE ÉVITE DE DÉCOURAGER : personne ne devine à coup sûr.
1. AU CE1, ON DÉPLIE ET ON REPLIE.
1. On découvre qu'il y a plusieurs patrons.
1. RECONNAÎTRE UN PATRON SANS LE PLIER EST LE TRAVAIL DU CE2 ET DU CM1.

	On déplie
groupes
	13'
	1. Chaque groupe déplie une boîte, différemment des autres.
1. PUIS ON COMPARE LES PATRONS OBTENUS.
1. Et on essaie de replier le patron d'un autre groupe.
1. ET ON TESTE DEUX FORMES qui ne sont pas des patrons.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon patron de cube.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Déplier une boîte ; observer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Comparer les patrons ; tester des formes


Trace écrite / bilan : Affiche : il y a plusieurs patrons pour le même cube.


SÉANCE 4 / 5 — Les solides autour de nous
	Objectif
	Reconnaître les solides dans l'environnement.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; images ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où je les trouve
collectif
	22'
	1. LES SOLIDES SONT PARTOUT. Et on ne les voit pas.
1. ON CHERCHE DANS LA CLASSE ET AUTOUR :
1. DES PAVÉS : une boîte, un livre, une armoire, un bâtiment.
1. DES CUBES : un dé, une boîte carrée, un cube de jeu.
1. DES CYLINDRES : une boîte de conserve, un rouleau, un verre, un tronc d'arbre.
1. DES BOULES : un ballon, une bille, une orange.
1. DES CÔNES : un chapeau de fête, un cornet, un plot de signalisation.
1. DES PYRAMIDES : plus rares. Un toit, un monument.
1. CE QUE JE REMARQUE :
1. LE PAVÉ EST LE PLUS FRÉQUENT DE TOUS.
1. Presque toutes les boîtes sont des pavés.
1. POURQUOI, et c'est une belle question :
1. PARCE QUE LES PAVÉS S'EMPILENT BIEN.
1. Ils tiennent debout. Ils se rangent sans laisser de place perdue.
1. ESSAIE D'EMPILER DES BOULES : ça roule et ça tombe.
1. LA FORME EST CHOISIE POUR CE QU'ELLE PERMET.
1. C'EST LA MÊME IDÉE QU'EN TECHNOLOGIE, en période 3 :
1. on choisit selon ce que ça doit faire.
1. ET LES BOÎTES DE CONSERVE SONT DES CYLINDRES :
1. parce qu'un cylindre résiste mieux à la pression qu'une boîte à coins.
1. Et parce qu'il n'y a pas de coin où la nourriture resterait coincée.
1. CHAQUE FORME A SES RAISONS. Et on peut les chercher.

	On cherche
groupes
	13'
	1. Chaque groupe trouve dix solides dans la classe et les nomme.
1. PUIS ON CHERCHE : pourquoi cette forme-là ?
1. Et on fabrique l'affiche des solides autour de nous.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les solides autour de moi.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq objets ; nommer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dix objets ; expliquer le choix de forme


Trace écrite / bilan : Affiche : la forme est choisie pour ce qu'elle permet.


SÉANCE 5 / 5 — Évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; solides ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Jeu du sac : un solide est caché, on le touche et on le devine.
1. EN DISANT SES FACES. Le toucher est plus formateur que la vue.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Trier quatre objets : plat ou solide ?
1. Nommer quatre solides.
1. Compter les faces d'un cube, et dire leur forme.
1. Montrer une face, une arête et un sommet.
1. Dire combien de carrés a le patron d'un cube.
1. Trouver trois solides dans la classe.
1. LES SOLIDES SONT DISPONIBLES ET MANIPULABLES.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et les phrases de la période :
1. LES FIGURES PLANES SONT LES FACES DES SOLIDES.
1. TROIS MOTS, TROIS GESTES.
1. IL Y A PLUSIEURS PATRONS POUR LE MÊME CUBE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois solides ; les faces

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six solides ; arêtes et sommets


Trace écrite / bilan : Évaluation ; affiches des solides.


ANNEXE 1 — Plat ou solide, et le vocabulaire  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA DIFFÉRENCE
	UNE FIGURE PLANE
	UN SOLIDE

	elle est PLATE
	il a UNE ÉPAISSEUR

	pas d'épaisseur
	je peux LE PRENDRE dans la main

	un carré dessiné
	un cube


 
MON TEST
1. JE TOURNE AUTOUR.
1. SI ÇA CHANGE QUAND JE TOURNE, C'EST UN SOLIDE.
1. C'EST MON TEST DU VOLUME EN ARTS PLASTIQUES, en période 3 !
MES SOLIDES
	Mon solide
	Ce qui le caractérise

	LE CUBE
	toutes ses faces sont des CARRÉS pareils

	LE PAVÉ
	ses faces sont des RECTANGLES

	LA BOULE (la sphère)
	elle roule dans tous les sens

	LE CYLINDRE
	comme une boîte de conserve

	LA PYRAMIDE
	elle a une pointe en haut

	LE CÔNE
	comme un cornet de glace


 
MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. JE RETROUVE MES FIGURES PLANES SUR LES SOLIDES !
1. Sur un cube, il y a DES CARRÉS.
1. Sur un cylindre, DES CERCLES.
1. LES FIGURES PLANES SONT LES FACES DES SOLIDES.
Ex. 4 — MES TROIS MOTS
	Mon mot
	Ce que c'est
	MON GESTE

	UNE FACE
	une surface plate
	LA MAIN À PLAT

	UNE ARÊTE
	le trait où deux faces se rencontrent
	LE DOIGT QUI GLISSE

	UN SOMMET
	le point où des arêtes se rencontrent
	DEUX DOIGTS QUI PINCENT


 
1. LES GESTES SONT CE QUI FIXE LE VOCABULAIRE.
1. Sans eux, LES TROIS MOTS SE CONFONDENT.
Ex. 5 — MON CUBE EN CHIFFRES
	Combien
	Quoi

	6
	FACES — toutes des carrés pareils

	12
	ARÊTES — toutes de la même longueur

	8
	SOMMETS


 
COMMENT JE COMPTE SANS ME TROMPER
1. LES FACES : 4 tout autour, puis LE DESSUS, puis LE DESSOUS.
1. LES SOMMETS : 4 en haut, 4 en bas.
1. LES ARÊTES : 4 en haut, 4 en bas, 4 debout.
MA COMPÉTENCE
1. J'ORGANISE MON COMPTAGE.
1. Sinon j'en compte deux fois, ou j'en oublie.
1. C'EST LA MÊME IDÉE QU'EN RECHERCHE DE PROBLÈMES !
Ex. 6 — MON ASTUCE
1. JE MARQUE AU FUR ET À MESURE.
1. Une gommette sur chaque face comptée.
1. MARQUER EST LE GESTE QUI SAUVE.


ANNEXE 2 — Le patron et les solides autour de moi  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON EXPÉRIENCE
1. Je prends une boîte, ET JE LA DÉPLIE À PLAT.
1. En la découpant le long de certaines arêtes.
1. J'obtiens UNE FORME PLATE.
MON MOT
1. ON APPELLE ÇA UN PATRON.
1. Comme un patron de couture : C'EST LE MODÈLE À PLAT.
CE QUE JE REMARQUE
1. MON PATRON A SIX CARRÉS.
1. Comme LES SIX FACES du cube.
1. C'EST NORMAL : chaque face devient un carré du patron.
1. ET ILS SONT TOUS ATTACHÉS.
MA DÉCOUVERTE LA PLUS ÉTONNANTE
1. IL Y A PLUSIEURS PATRONS POSSIBLES POUR LE MÊME CUBE !
1. Ça dépend DES ARÊTES QU'ON DÉCOUPE.
1. Deux groupes déplient deux boîtes identiques,
1. ET ILS N'OBTIENNENT PAS LA MÊME FORME.
MAIS ATTENTION
1. TOUTES LES FORMES DE SIX CARRÉS NE SONT PAS DES PATRONS.
1. Certaines ne se replient pas : deux faces se superposent.
1. Ou il manque un côté.
MON TEST
1. JE DÉCOUPE ET JE PLIE.
1. C'EST LA SEULE FAÇON DE SAVOIR.
1. JE NE PEUX PAS LE DEVINER EN REGARDANT.
1. MÊME LES ADULTES S'Y TROMPENT !
AU CE1
1. JE DÉPLIE ET JE REPLIE.
1. Reconnaître un patron sans le plier, C'EST LE TRAVAIL DU CE2.
Ex. 4 — LES SOLIDES AUTOUR DE MOI
	Mon solide
	Où je le trouve

	DES PAVÉS
	une boîte, un livre, une armoire, un bâtiment

	DES CUBES
	un dé, une boîte carrée

	DES CYLINDRES
	une conserve, un rouleau, un verre, un tronc

	DES BOULES
	un ballon, une bille, une orange

	DES CÔNES
	un chapeau de fête, un cornet, un plot

	DES PYRAMIDES
	plus rares : un toit, un monument


 
Ex. 5 — CE QUE JE REMARQUE
1. LE PAVÉ EST LE PLUS FRÉQUENT DE TOUS.
1. Presque toutes les boîtes sont des pavés.
POURQUOI
1. PARCE QUE LES PAVÉS S'EMPILENT BIEN.
1. Ils tiennent debout. Ils se rangent SANS PLACE PERDUE.
1. Essaie d'empiler des boules : ÇA ROULE ET ÇA TOMBE.
MA PHRASE
1. LA FORME EST CHOISIE POUR CE QU'ELLE PERMET.
1. C'EST LA MÊME IDÉE QU'EN TECHNOLOGIE, en période 3 !
Ex. 6 — ET LES BOÎTES DE CONSERVE
1. Ce sont DES CYLINDRES.
1. Parce qu'un cylindre RÉSISTE MIEUX À LA PRESSION.
1. Et parce qu'il n'y a PAS DE COIN où la nourriture resterait coincée.
1. CHAQUE FORME A SES RAISONS.


ANNEXE 3 — Mon bilan sur les solides  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS PHRASES DE LA PÉRIODE
1. LES FIGURES PLANES SONT LES FACES DES SOLIDES.
1. TROIS MOTS, TROIS GESTES.
1. IL Y A PLUSIEURS PATRONS POUR LE MÊME CUBE.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire la différence entre plat et solide
	
	

	utiliser mon test de la rotation
	
	

	nommer six solides
	
	

	montrer une face avec la main à plat
	
	

	montrer une arête avec le doigt
	
	

	montrer un sommet en pinçant
	
	

	compter les 6 faces d'un cube
	
	

	organiser mon comptage
	
	

	déplier une boîte en patron
	
	

	trouver des solides autour de moi
	
	


 
Ex. 5 — JE CHERCHE
1. Trois solides dans la classe :
 
 
 
Ex. 6 — MON ANNÉE DE GÉOMÉTRIE
	Période
	Ce que j'ai appris

	P1
	les figures planes, l'angle droit

	P2
	la symétrie axiale

	P3
	les angles, le cercle et les triangles

	P4
	les aires et les solides


 


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. MANIPULER DES SOLIDES RÉELS. Les dessins de solides sont très difficiles à lire au CE1.
1. La perspective n'est pas comprise à cet âge : un cube dessiné n'est pas reconnu.
1. Ciseaux : rappeler les règles ; boîtes prédécoupées pour les élèves en difficulté motrice.
1. Pâte à modeler : vérifier les allergies.
1. Aucun objet en verre, aucune boîte de conserve ouverte.
PLAT ET SOLIDE
1. LE TRI SPONTANÉ EST RÉUSSI ; c'est la justification qui manque.
1. L'ÉPAISSEUR est le critère, et il se sent avec la main.
1. LE TEST DE LA ROTATION reprend celui des arts plastiques en période 3.
1. La cohérence entre les disciplines est à souligner.
1. « LES FIGURES PLANES SONT LES FACES DES SOLIDES » relie les deux géométries.
1. C'est le contenu structurant de la séquence.
LE VOCABULAIRE
1. TROIS MOTS, TROIS GESTES. Les gestes sont indispensables au CE1.
1. Sans eux, face, arête et sommet se confondent durablement.
1. LES FAIRE PRATIQUER individuellement, sur des solides réels.
1. LE COMPTAGE ORGANISÉ est la vraie difficulté : compter sur un objet est piégeux.
1. LA STRATÉGIE (4 autour, dessus, dessous) doit être enseignée.
1. MARQUER AVEC DES GOMMETTES est le geste qui sauve. Le donner.
1. LA CONSTRUCTION AVEC PÂTE ET BÂTONNETS fait comprendre bien mieux que le comptage.
1. Les boules sont les sommets, les bâtonnets les arêtes : c'est immédiatement lisible.
LE PATRON
1. DÉPLIER UNE BOÎTE RÉELLE est le seul point de départ possible au CE1.
1. LA PLURALITÉ DES PATRONS est une découverte spectaculaire.
1. La faire vivre en comparant les productions de deux groupes.
1. LES NON-PATRONS sont nécessaires : sans eux, on croit que tout marche.
1. « MÊME LES ADULTES S'Y TROMPENT » évite le découragement.
1. AU CE1, ON DÉPLIE ET ON REPLIE. La reconnaissance sans manipulation est du CE2.
LES SOLIDES DU QUOTIDIEN
1. LA PRÉDOMINANCE DU PAVÉ est une observation riche.
1. LA JUSTIFICATION PAR L'EMPILEMENT est accessible et vérifiable.
1. LE LIEN AVEC LA TECHNOLOGIE (période 3) est direct : la forme suit la fonction.
1. LE CAS DU CYLINDRE (résistance, pas de coin) est une belle explication.
1. LE JEU DU SAC (toucher sans voir) est le meilleur dispositif d'évaluation.
1. Il oblige à décrire, et il évite les difficultés de lecture des dessins.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LES SOLIDES SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 4.
1. LE MATÉRIEL EST COMMUN : mêmes solides, mêmes boîtes.
1. LE TRI ET LE VOCABULAIRE sont communs aux trois niveaux.
1. LE DÉPLIAGE DE BOÎTES se fait en groupes mixtes, chaque groupe déplie différemment.
1. LA COMPARAISON DES PATRONS est collective et très riche.
1. LES CM1 PEUVENT PRÉDIRE avant de plier, les CE1 vérifient en pliant.
1. C'est une bonne répartition des rôles : chacun apporte quelque chose.
1. LE JEU DU SAC fonctionne à tous les niveaux, avec des exigences de description croissantes.
1. Ce qui diffère : le CE1 déplie et reconnaît ; le CE2 identifie un patron sans plier ; le CM1 construit un patron à partir des dimensions.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Plat ou solide  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA DIFFÉRENCE
	UNE FIGURE PLANE
	UN SOLIDE

	c'est PLAT
	ça a DE L'ÉPAISSEUR

	je peux la dessiner
	je peux le TENIR dans ma main

	le carré, le cercle
	le cube, la boule


 
MON TEST
EST-CE QUE JE PEUX LE PRENDRE DANS MA MAIN ?
MA REMARQUE
SUR MON CUBE, IL Y A DES CARRÉS
LE SOLIDE EST FAIT DE FIGURES PLANES


ANNEXE 6 — Projection 2 — Faces, arêtes et sommets  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS MOTS
	Mon mot
	Ce que c'est

	UNE FACE
	un côté plat

	UNE ARÊTE
	le trait où deux faces se rejoignent

	UN SOMMET
	le petit coin pointu


 
MON CUBE
	Je compte
	J'en trouve

	des FACES
	6

	des ARÊTES
	12

	des SOMMETS
	8


 
MON GESTE
JE TOUCHE EN COMPTANT
ET JE FAIS UNE MARQUE
SANS MARQUE, JE COMPTE DEUX FOIS
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