Projection 1 — Les perpendiculaires
Deux droites PERPENDICULAIRES
Elles se coupent en formant un ANGLE DROIT.
 
Symbole : ⊥  → (d1) ⊥ (d2)
 
LE CODAGE
Le petit CARRÉ à l'intersection.
 
Ce n'est PAS une décoration.
C'est une INFORMATION.
 
Ma technique de tracé
1. Je pose UN côté de l'équerre le long de la droite.
2. Je fais GLISSER l'équerre jusqu'au point voulu.
3. Je trace le long de l'AUTRE côté.
4. Je code l'angle droit.
 
Pas d'équerre ?
Je plie une feuille en QUATRE.
Le coin obtenu est un angle droit parfait.


Projection 2 — Les parallèles
Deux droites PARALLÈLES
Elles ne se coupent JAMAIS,
même prolongées à l'infini.
Elles gardent TOUJOURS le même écartement.
 
Symbole : //
Codage : de petites FLÈCHES identiques.
 
L'ERREUR À NE PAS FAIRE
« Deux droites qui ne se touchent pas sont parallèles. »
→ FAUX !
 
Elles peuvent ne pas se toucher SUR MA FEUILLE
et se couper si je les PROLONGE.
 
LE TEST : je prolonge.
 
Pour TRACER une parallèle
La double perpendiculaire.
 
Si deux droites sont perpendiculaires à une MÊME troisième,
alors elles sont PARALLÈLES entre elles.
 
Elles font le même angle avec elle :
elles ne peuvent ni se rapprocher ni s'éloigner.
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