Projection 1 — Coder un déplacement
MON CODE
	La flèche
	Ce qu'elle veut dire

	→
	une case vers la DROITE

	←
	une case vers la GAUCHE

	↑
	une case vers le HAUT

	↓
	une case vers le BAS


 
1. UNE FLÈCHE = UNE CASE.
MON PROGRAMME
1. → → ↑ → ↑ ↑
1. Une suite d'instructions, dans un ORDRE PRÉCIS.
MES DEUX PROPRIÉTÉS
	N°
	La propriété

	1
	L'ORDRE COMPTE

	2
	J'EXÉCUTE UNE INSTRUCTION À LA FOIS, DANS L'ORDRE


 
LA GRANDE LEÇON
1. UNE MACHINE FAIT EXACTEMENT CE QU'ON LUI DIT.
1. Pas ce qu'on VOULAIT dire. Ce qu'on a ÉCRIT.
1. ELLE NE CORRIGE JAMAIS NOS ERREURS.


Projection 2 — Avancer et tourner
MON PION A UN NEZ
	L'instruction
	Ce qui se passe

	AVANCER
	d'une case, dans la direction où je regarde

	TOURNER À DROITE
	un quart de tour, SANS avancer

	TOURNER À GAUCHE
	un quart de tour, SANS avancer


 
MA GROSSE DIFFICULTÉ
1. « TOURNER À DROITE » DÉPEND DE LA DIRECTION OÙ REGARDE LE PION.
1. Pas de MA droite à moi !
1. Si le pion regarde vers le bas, SA droite est MA gauche.
LE TRUC QUI SAUVE
1. JE ME METS À LA PLACE DU PION.
1. Je tourne ma feuille. Ou mon corps. Ou je fais le chemin.
MES LIENS
1. Un quart de tour, c'est un ANGLE DROIT.
1. Quatre quarts de tour me ramènent au départ.
1. Et en anglais : right et left. Le truc du L marche encore !


Projection 3 — Ma géométrie de l'année
CE QUE J'AI APPRIS
	Période
	Ce que j'ai appris

	P1
	l'angle droit, le carré, le rectangle

	P2
	la symétrie axiale

	P3
	le cercle et les triangles

	P4
	les solides et leurs patrons

	P5
	se repérer et se déplacer


 
MES INSTRUMENTS
	L'instrument
	Ce qu'il fait

	la RÈGLE
	tracer droit et mesurer

	l'ÉQUERRE
	vérifier l'angle droit

	le COMPAS
	tracer des cercles ET reporter des longueurs

	le CALQUE
	vérifier une superposition

	le MIROIR
	vérifier une symétrie


 
MES TROIS CONSTANTES
1. 1. LES INSTRUMENTS — chacun fait UNE chose.
1. 2. LA VÉRIFICATION — je ne devine jamais une propriété.
1. 3. DÉCRIRE POUR ÊTRE COMPRIS — le jeu du message.
MA PHRASE DE L'ANNÉE
1. JE NE DEVINE PAS. JE VÉRIFIE.
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