Projection 1 — Décoder un déplacement
MES QUATRE FLÈCHES
	Ma flèche
	Ce que je fais

	↑
	je monte d'une case

	↓
	je descends d'une case

	→
	je vais à droite d'une case

	←
	je vais à gauche d'une case


 
UNE FLÈCHE = UNE CASE
MON PROGRAMME
→ → ↑ → ↓
ET JE LES FAIS DANS L'ORDRE
L'ORDRE EST OBLIGATOIRE
MON GESTE
JE BARRE CHAQUE FLÈCHE FAITE
Comme la retenue en calcul posé


Projection 2 — Plusieurs chemins possibles
MA DÉCOUVERTE
Si je vais SEULEMENT à droite et en haut
TOUS LES CHEMINS FONT LE MÊME NOMBRE DE CASES
POURQUOI
Il faut de toute façon monter autant
et avancer autant
CE N'EST PAS L'ORDRE QUI COMPTE
C'EST LE NOMBRE DE CHAQUE FLÈCHE
CE QUI RALLONGE
REVENIR EN ARRIÈRE
→ puis ← : DEUX CASES PERDUES
MA RÈGLE
JAMAIS → SUIVI DE ←
JAMAIS ↑ SUIVI DE ↓
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