Projection 1 — Mon code de déplacement
MON CODE
	Ma flèche
	Ce que je fais

	↑
	j'avance d'une case

	↓
	je recule d'une case

	→
	je vais à droite

	←
	je vais à gauche


 
 
MON PROGRAMME
↑ ↑ → ↑
J'avance, j'avance, je vais à droite, j'avance.
 
⚠ MA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE
L'ORDRE COMPTE.
↑ → N'EST PAS LA MÊME CHOSE QUE → ↑
ON N'ARRIVE PAS AU MÊME ENDROIT.
 
C'EST COMME LES MOTS DANS UNE PHRASE.
L'ORDRE FAIT PARTIE DU SENS.
 
QUAND ÇA NE MARCHE PAS
JE NE RECOMMENCE PAS TOUT.
JE CHERCHE OÙ ÇA COINCE.


Projection 2 — Toutes mes formes
MES FIGURES PLATES
	Ma figure
	Ses côtés
	Ses coins droits

	LE CARRÉ
	4 côtés pareils
	4

	LE RECTANGLE
	4 côtés
	4

	LE TRIANGLE
	3 côtés
	0, 1 parfois

	LE CERCLE
	aucun côté
	aucun


 
 
MES SOLIDES
	Mon solide
	Ses faces
	Il roule ?

	LE CUBE
	6 carrés
	non

	LE PAVÉ
	6 rectangles
	non

	LA PYRAMIDE
	des triangles et un carré
	non

	LA BOULE
	aucune face plate
	oui


 
 
⚠ MA GRANDE DÉCOUVERTE
UNE FORME RESTE LA MÊME QUAND ON LA TOURNE.
UN CARRÉ SUR LA POINTE EST TOUJOURS UN CARRÉ.
 
ET LES FACES D'UN SOLIDE SONT DES FIGURES PLATES.
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