Projection 1 — Coder un déplacement
LE PROBLÈME QUI APPARAÎT TOUT DE SUITE
« Va à droite. »
 
À MA droite ? Ou à TA droite ?
 
LA DIFFICULTÉ CENTRALE
La gauche et la droite dépendent
de CELUI QUI SE DÉPLACE.
Pas de celui qui regarde.
 
DEUX FAÇONS DE CODER
LE CODAGE ABSOLU
↑ ↓ → ← (nord, sud, est, ouest)
→ il ne dépend de personne
 
LE CODAGE RELATIF
avance · tourne à gauche · tourne à droite
→ il dépend de l'orientation du robot
 
Les deux sont utiles.
Il faut savoir lequel on emploie.
 
JE CONNAIS DÉJÀ CELA
En ANGLAIS : « turn left, go straight on ».
 
Quand je guidais un camarade aux yeux bandés,
je faisais déjà de la programmation.
 
LA VALIDATION
S'il arrive au bon endroit, mon programme est bon.
Sinon, il est faux.
 
C'est indiscutable.


Projection 2 — Un bon programme de construction
LES QUATRE RÈGLES
 
1. Je donne les MESURES exactes
« trace un segment » ✗
« trace un segment de 6 cm » ✓
 
2. Je NOMME les points
« relie les deux points » ✗
« relie A et B » ✓
 
3. Je précise l'ORDRE
« puis », « ensuite »
 
4. J'indique l'INSTRUMENT
« avec le compas, trace un cercle »
 
LE TEST ABSOLU
Je donne mon programme à quelqu'un
qui ne VOIT PAS ma figure.
 
S'il obtient la MÊME figure, mon programme est BON.
 
LE POINT IMPORTANT
Si l'autre se trompe, ce n'est PAS sa faute.
C'est MON programme qui n'était pas assez précis.
 
C'est toujours celui qui ÉCRIT
qui est responsable de la clarté.
 
LES BOUCLES
RÉPÉTER 4 FOIS [avance · tourne à droite]
 
plus court · plus clair
et surtout plus FACILE À CORRIGER
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