Mathématiques – Espace et géométrie — CP — Période 1
Se repérer et reconnaître les formes
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CP : se repérer dans l'espace et sur un quadrillage ; reconnaître et nommer des figures simples. Aligné sur « se repérer, l'angle droit, le carré et le rectangle » du CE1 et du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Utiliser le vocabulaire de position.
1. Se repérer sur un quadrillage.
1. Reconnaître le carré, le rectangle, le triangle et le cercle.
1. Tracer à la règle.

	Compétences travaillées
	1. Se repérer
1. Utiliser un vocabulaire spatial
1. Reconnaître des figures
1. Tracer

	Prérequis
	1. Grande section : les positions, les formes de base

	Matériel / supports
	1. Quadrillages ; formes découpées ; règles ; annexes 1-3
1. Projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : exécution de consignes de position.
1. Évaluation finale : placer trois objets selon des consignes ; nommer quatre formes.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de consignes ; taille du quadrillage.
1. Qualitative : exécuter en ★ ; donner la consigne en ★★★.
1. LES FORMES SE MANIPULENT AVANT D'ÊTRE DESSINÉES. Toujours dans cet ordre.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les mots pour se repérer
	Utiliser le vocabulaire de position.
	30 min

	2
	Le quadrillage
	Se repérer sur un quadrillage.
	30 min

	3
	Les formes
	Reconnaître et nommer les figures simples.
	30 min

	4
	Tracer à la règle
	Utiliser la règle pour tracer un trait.
	30 min

	5
	Fabriquer des formes
	Construire et reconnaître des formes.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Les mots pour se repérer
	Objectif
	Utiliser le vocabulaire de position.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Découverte
collectif
	12'
	1. Projection 1 : les mots pour se repérer.
1. POUR DIRE OÙ EST QUELQUE CHOSE, IL FAUT DES MOTS PRÉCIS.
1. MES MOTS DE POSITION :
1. SUR. SOUS. DEVANT. DERRIÈRE.
1. DANS. À CÔTÉ DE. ENTRE.
1. AU-DESSUS. EN DESSOUS.
1. MON JEU : L'adulte donne une consigne, ET JE LA FAIS.
1. « Pose ton crayon SOUS ta trousse. »
1. « Mets ta gomme ENTRE ton livre et ta trousse. »
1. FAIRE LA CONSIGNE PROUVE QU'ON A COMPRIS LE MOT.
1. Beaucoup mieux que de le répéter.
1. MON MOT LE PLUS DIFFICILE : ENTRE.
1. Parce qu'il faut DEUX objets pour être entre.
1. Un seul ne suffit pas.
1. MES MOTS QUI CHANGENT SELON OÙ JE SUIS :
1. LA DROITE ET LA GAUCHE.
1. MA DROITE N'EST PAS LA DROITE DE CELUI QUI EST EN FACE DE MOI.
1. ET C'EST TRÈS DIFFICILE AU CP.
1. MON REPÈRE : je marque ma main droite.
1. Avec un bracelet, ou une gommette.
1. AVOIR UN REPÈRE SUR SON CORPS AIDE PENDANT DES MOIS.
1. Et ce n'est pas de la triche : c'est un outil.
1. MA REMARQUE : certains mettent longtemps à savoir leur droite.
1. ET CERTAINS ADULTES HÉSITENT ENCORE.
1. Ce n'est ni grave ni révélateur de quoi que ce soit.

	Pratique
groupes
	13'
	1. Jeu à deux : l'un donne une consigne, l'autre l'exécute.
1. PUIS ON INVERSE.
1. DONNER LA CONSIGNE EST PLUS DIFFICILE QUE DE L'EXÉCUTER.
1. Parce qu'il faut choisir le bon mot.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : mes mots de position.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre mots ; exécuter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Neuf mots ; donner la consigne


Trace écrite / bilan : Affiche : mes mots pour se repérer.


SÉANCE 2 / 5 — Le quadrillage
	Objectif
	Se repérer sur un quadrillage.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Quadrillages ; jetons ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les mots de position.

	Les cases et les lignes
groupes
	18'
	1. UN QUADRILLAGE, C'EST DES LIGNES QUI SE CROISENT.
1. ET ÇA FAIT DES CASES.
1. MES DEUX SORTES DE LIGNES :
1. CELLES QUI VONT DE GAUCHE À DROITE : les lignes.
1. CELLES QUI VONT DE HAUT EN BAS : les colonnes.
1. MA DIFFICULTÉ : je confonds les deux.
1. MON MOYEN DE ME SOUVENIR : UNE COLONNE, ÇA TIENT DEBOUT.
1. Comme une colonne dans un bâtiment.
1. Alors la colonne va de haut en bas.
1. MON DÉPLACEMENT SUR LE QUADRILLAGE :
1. JE PEUX ALLER À DROITE, À GAUCHE, EN HAUT, EN BAS.
1. UNE CASE À LA FOIS.
1. MON JEU : l'adulte dit un déplacement, et je bouge mon jeton.
1. « Avance de deux cases à droite. »
1. MON GESTE : JE COMPTE LES CASES, PAS LES TRAITS.
1. C'EST L'ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE.
1. On compte le trait de départ, et on se retrouve décalé d'une case.
1. MON REMÈDE : JE POSE MON DOIGT DANS LA CASE.
1. Et je saute de case en case, comme sur une marelle.
1. LE DOIGT DANS LA CASE, PAS SUR LE TRAIT.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1, ON UTILISERA DES FLÈCHES pour écrire les déplacements.
1. ET AU CE2, ON PROGRAMMERA DES TRAJETS.
1. Ça commence ici, avec mon jeton et mon doigt.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : je compte les cases, pas les traits.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quadrillage 3×3 ; un déplacement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quadrillage 5×5 ; trois déplacements


Trace écrite / bilan : Affiche : mon quadrillage.


SÉANCE 3 / 5 — Les formes
	Objectif
	Reconnaître et nommer les figures simples.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Formes découpées ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les lignes et les colonnes.

	Quatre formes
groupes
	18'
	1. Projection 2 : mes quatre formes.
1. IL Y A DES FORMES QU'ON RENCONTRE PARTOUT.
1. MES QUATRE FORMES DU CP :
1. LE CARRÉ. Quatre côtés, et ils sont TOUS PAREILS.
1. LE RECTANGLE. Quatre côtés, mais deux longs et deux courts.
1. LE TRIANGLE. Trois côtés.
1. LE CERCLE. Pas de côté du tout. C'est tout rond.
1. MON GESTE : JE TOUCHE LES CÔTÉS AVEC MON DOIGT.
1. Et je les compte, un par un.
1. COMPTER LES CÔTÉS EN LES TOUCHANT EST LE GESTE DE BASE.
1. Sans toucher, on se trompe.
1. MA GRANDE DIFFICULTÉ, ET ELLE EST TRÈS FRÉQUENTE :
1. JE NE RECONNAIS PLUS LA FORME QUAND ELLE EST TOURNÉE.
1. Un carré posé sur une pointe, JE CROIS QUE C'EST UN LOSANGE.
1. MAIS C'EST TOUJOURS UN CARRÉ.
1. TOURNER UNE FORME NE LA CHANGE PAS.
1. Elle a toujours quatre côtés pareils. Elle est juste posée autrement.
1. MON EXPÉRIENCE : je prends un carré en carton, ET JE LE TOURNE.
1. Il n'a pas changé. Je l'ai seulement bougé.
1. MANIPULER LA FORME EST LA SEULE FAÇON DE LE COMPRENDRE.
1. MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ : les triangles bizarres.
1. Un triangle très plat, ou très pointu, C'EST QUAND MÊME UN TRIANGLE.
1. Parce qu'il a trois côtés.
1. CE QUI COMPTE, C'EST LE NOMBRE DE CÔTÉS. PAS L'ALLURE.
1. C'EST DÉJÀ LA RÈGLE DU CE1 ET DU CE2.
1. Une forme se reconnaît à ses propriétés, pas à son air.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : mes quatre formes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Formes classiques ; deux formes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Formes tournées et atypiques


Trace écrite / bilan : Affiche : tourner une forme ne la change pas.


SÉANCE 4 / 5 — Tracer à la règle
	Objectif
	Utiliser la règle pour tracer un trait.

	Durée / organisation
	30 min — individuel

	Matériel
	1. Règles ; cahiers ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On nomme les formes manipulées.

	Un trait bien droit
individuel
	18'
	1. POUR TRACER UN TRAIT DROIT, IL FAUT UNE RÈGLE.
1. ET IL FAUT SAVOIR S'EN SERVIR.
1. MES TROIS GESTES :
1. 1. JE POSE MA RÈGLE.
1. 2. JE LA TIENS FERMEMENT avec ma main libre.
1. Bien à plat. Avec plusieurs doigts.
1. 3. ET JE TRACE LE LONG DE LA RÈGLE, sans appuyer trop fort.
1. MON ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE : MA RÈGLE GLISSE.
1. Et mon trait part de travers.
1. MON REMÈDE : JE TIENS AVEC TOUTE MA MAIN.
1. Pas avec un doigt. Avec toute la main posée dessus.
1. LA MAIN QUI TIENT LA RÈGLE TRAVAILLE AUTANT QUE CELLE QUI TRACE.
1. C'est la même idée qu'en écriture, avec la main qui tient la feuille.
1. MON DEUXIÈME PROBLÈME : je trace, et le trait dépasse.
1. MON REMÈDE : JE MARQUE MES DEUX POINTS D'ABORD.
1. Un point de départ. Un point d'arrivée.
1. PUIS JE RELIE LES DEUX. Et je m'arrête au deuxième point.
1. LES DEUX POINTS D'ABORD, LE TRAIT ENSUITE.
1. MA REMARQUE : TRACER, ÇA S'APPREND.
1. Ce n'est pas un don. C'est un geste, et il se travaille.
1. AU DÉBUT, TOUS LES TRAITS SONT DE TRAVERS. Chez tout le monde.
1. ET ÇA S'AMÉLIORE EN QUELQUES SEMAINES.
1. MON MATÉRIEL : une règle sans arête coupante, et bien plate.
1. UNE RÈGLE QUI BOUGE REND LE TRAVAIL IMPOSSIBLE.
1. Alors on vérifie les règles avant de commencer.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : mes deux points d'abord.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Repasser un trait ; règle tenue par l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tracer entre deux points ; plusieurs traits


Trace écrite / bilan : Affiche : je tiens avec toute ma main.


SÉANCE 5 / 5 — Fabriquer des formes
	Objectif
	Construire et reconnaître des formes.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Bâtonnets ; élastiques ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les gestes de la règle.

	Avec des bâtonnets
groupes
	18'
	1. MAINTENANT, ON FABRIQUE DES FORMES.
1. AVEC DES BÂTONNETS. Ou avec un élastique sur des clous.
1. MA CONSIGNE : fabrique un triangle.
1. COMBIEN DE BÂTONNETS IL ME FAUT ?
1. TROIS. Parce qu'un triangle a trois côtés.
1. FABRIQUER OBLIGE À COMPTER LES CÔTÉS.
1. Et c'est comme ça qu'on retient vraiment.
1. MA DEUXIÈME CONSIGNE : fabrique un carré.
1. QUATRE BÂTONNETS. ET TOUS DE LA MÊME LONGUEUR.
1. Si j'en prends un plus long, CE N'EST PLUS UN CARRÉ.
1. C'est un rectangle.
1. MA DÉCOUVERTE : LE CARRÉ EST UN RECTANGLE PARTICULIER.
1. Un rectangle dont tous les côtés sont pareils.
1. C'EST UNE IDÉE DIFFICILE, et on la reverra au CE1 et au CE2.
1. Au CP, on peut juste la remarquer.
1. MON EXPÉRIENCE AMUSANTE : j'essaie de fabriquer un cercle.
1. AVEC DES BÂTONNETS DROITS, ÇA NE MARCHE PAS.
1. Parce qu'un cercle n'a pas de côté.
1. IL FAUT UNE FICELLE, OU UN OBJET ROND À CONTOURNER.
1. LE CERCLE EST LA SEULE FORME SANS CÔTÉ.
1. Et c'est pour ça qu'on ne peut pas le construire comme les autres.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1, ON APPRENDRA L'ANGLE DROIT.
1. Et on découvrira que le carré et le rectangle en ont quatre.
1. AU CP, ON REGARDE. AU CE1, ON VÉRIFIE AVEC UN OUTIL.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : combien de côtés.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Triangle et carré ; modèle visible

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre formes ; expliquer la différence


Trace écrite / bilan : Affiche : le cercle n'a pas de côté.


ANNEXE 1 — Mes mots de position et mon quadrillage  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES MOTS DE POSITION
	Mon mot
	

	SUR · SOUS
	

	DEVANT · DERRIÈRE
	

	DANS · À CÔTÉ DE
	

	ENTRE
	

	AU-DESSUS · EN DESSOUS
	


 
MON JEU
1. L'adulte donne une consigne, ET JE LA FAIS.
1. « Pose ton crayon SOUS ta trousse. »
1. FAIRE LA CONSIGNE PROUVE QU'ON A COMPRIS LE MOT.
MON MOT LE PLUS DIFFICILE
1. ENTRE.
1. Parce qu'il faut DEUX OBJETS pour être entre.
MES MOTS QUI CHANGENT
1. LA DROITE ET LA GAUCHE.
1. MA DROITE N'EST PAS LA DROITE DE CELUI QUI EST EN FACE.
1. ET C'EST TRÈS DIFFICILE AU CP.
MON REPÈRE
1. JE MARQUE MA MAIN DROITE. Avec un bracelet, ou une gommette.
1. AVOIR UN REPÈRE SUR SON CORPS AIDE PENDANT DES MOIS.
1. Ce n'est pas de la triche : C'EST UN OUTIL.
MA REMARQUE
1. CERTAINS METTENT LONGTEMPS À SAVOIR LEUR DROITE.
1. ET CERTAINS ADULTES HÉSITENT ENCORE !
Ex. 4 — MON QUADRILLAGE
	Mes lignes
	Elles vont

	LES LIGNES
	de gauche à droite

	LES COLONNES
	de haut en bas


 
MON MOYEN DE ME SOUVENIR
1. UNE COLONNE, ÇA TIENT DEBOUT.
1. Comme une colonne dans un bâtiment.
Ex. 5 — MON ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE
1. JE COMPTE LES TRAITS AU LIEU DES CASES.
1. Et je me retrouve DÉCALÉ D'UNE CASE.
MON REMÈDE
1. JE POSE MON DOIGT DANS LA CASE.
1. Et je saute de case en case, COMME SUR UNE MARELLE.
1. LE DOIGT DANS LA CASE, PAS SUR LE TRAIT.
Ex. 6 — MA REMARQUE POUR PLUS TARD
1. AU CE1, ON UTILISERA DES FLÈCHES.
1. ET AU CE2, ON PROGRAMMERA DES TRAJETS.
1. Ça commence ici, AVEC MON JETON ET MON DOIGT.


ANNEXE 2 — Mes formes et ma règle  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES QUATRE FORMES
	Ma forme
	Combien de côtés

	LE CARRÉ
	4, et ils sont TOUS PAREILS

	LE RECTANGLE
	4 : deux longs et deux courts

	LE TRIANGLE
	3

	LE CERCLE
	aucun — c'est tout rond


 
MON GESTE
1. JE TOUCHE LES CÔTÉS AVEC MON DOIGT.
1. Et je les compte, UN PAR UN.
1. COMPTER LES CÔTÉS EN LES TOUCHANT EST LE GESTE DE BASE.
MA GRANDE DIFFICULTÉ
1. JE NE RECONNAIS PLUS LA FORME QUAND ELLE EST TOURNÉE.
1. Un carré posé sur une pointe, JE CROIS QUE C'EST AUTRE CHOSE.
1. MAIS C'EST TOUJOURS UN CARRÉ.
MA PHRASE
1. TOURNER UNE FORME NE LA CHANGE PAS.
1. Elle a toujours quatre côtés pareils. ELLE EST JUSTE POSÉE AUTREMENT.
MON EXPÉRIENCE
1. Je prends un carré en carton, ET JE LE TOURNE.
1. Il n'a pas changé. JE L'AI SEULEMENT BOUGÉ.
MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ
1. Un triangle TRÈS PLAT ou TRÈS POINTU reste un triangle.
1. CE QUI COMPTE, C'EST LE NOMBRE DE CÔTÉS. PAS L'ALLURE.
1. C'EST DÉJÀ LA RÈGLE DU CE1 ET DU CE2 !
Ex. 4 — MES TROIS GESTES POUR TRACER
	N°
	Mon geste

	1
	JE POSE MA RÈGLE

	2
	JE LA TIENS FERMEMENT avec ma main libre

	3
	JE TRACE LE LONG DE LA RÈGLE, sans appuyer trop fort


 
MON ERREUR
1. MA RÈGLE GLISSE. Et mon trait part de travers.
1. MON REMÈDE : JE TIENS AVEC TOUTE MA MAIN.
1. LA MAIN QUI TIENT LA RÈGLE TRAVAILLE AUTANT QUE CELLE QUI TRACE.
1. C'est la même idée qu'en écriture !
Ex. 5 — MON DEUXIÈME PROBLÈME
1. JE TRACE, ET LE TRAIT DÉPASSE.
1. MON REMÈDE : JE MARQUE MES DEUX POINTS D'ABORD.
1. LES DEUX POINTS D'ABORD, LE TRAIT ENSUITE.
Ex. 6 — MA REMARQUE
1. TRACER, ÇA S'APPREND. Ce n'est pas un don.
1. AU DÉBUT, TOUS LES TRAITS SONT DE TRAVERS. CHEZ TOUT LE MONDE.
1. ET ÇA S'AMÉLIORE EN QUELQUES SEMAINES.


ANNEXE 3 — Fabriquer des formes et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
FABRIQUER AVEC DES BÂTONNETS
	Ma forme
	Combien de bâtonnets

	UN TRIANGLE
	3

	UN CARRÉ
	4, tous de la même longueur

	UN RECTANGLE
	4 : deux longs, deux courts

	UN CERCLE
	IMPOSSIBLE !


 
MA DÉCOUVERTE
1. FABRIQUER OBLIGE À COMPTER LES CÔTÉS.
1. Et c'est comme ça qu'on retient vraiment.
MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE
1. LE CARRÉ EST UN RECTANGLE PARTICULIER.
1. Un rectangle DONT TOUS LES CÔTÉS SONT PAREILS.
1. C'est difficile, ET ON LE REVERRA AU CE1 ET AU CE2.
MON EXPÉRIENCE AMUSANTE
1. J'essaie de fabriquer un cercle avec des bâtonnets droits.
1. ÇA NE MARCHE PAS.
1. Parce qu'un cercle N'A PAS DE CÔTÉ.
1. LE CERCLE EST LA SEULE FORME SANS CÔTÉ.
MA REMARQUE POUR PLUS TARD
1. AU CE1, ON APPRENDRA L'ANGLE DROIT.
1. Et on découvrira que le carré et le rectangle EN ONT QUATRE.
1. AU CP, ON REGARDE. AU CE1, ON VÉRIFIE AVEC UN OUTIL.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	utiliser sur, sous, devant, derrière
	
	

	utiliser entre
	
	

	montrer ma main droite
	
	

	me déplacer sur un quadrillage
	
	

	compter les cases, pas les traits
	
	

	nommer le carré et le rectangle
	
	

	nommer le triangle et le cercle
	
	

	reconnaître une forme tournée
	
	

	tenir ma règle avec toute ma main
	
	

	tracer entre deux points
	
	


 
Ex. 5 — MA FORME PRÉFÉRÉE
1. Je la dessine :
 
 
 


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES FORMES SE MANIPULENT AVANT D'ÊTRE DESSINÉES.
1. La reconnaissance passe par le toucher et le comptage des côtés.
1. RÈGLES SANS ARÊTE COUPANTE, vérifiées avant la séance.
1. UNE RÈGLE QUI GLISSE ou déformée rend la tâche impossible : les contrôler.
1. AUCUN CLASSEMENT, aucune course de vitesse.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER une hésitation droite / gauche.
1. Elle est très fréquente au CP et persiste parfois longtemps.
1. ADAPTATION : quadrillages agrandis, formes en gros format, guide-règle.
LE VOCABULAIRE SPATIAL
1. ⚠ L'EXÉCUTION DE CONSIGNES est le meilleur mode d'évaluation.
1. Elle ne demande aucune production verbale et prouve la compréhension.
1. « ENTRE » est le mot le plus complexe : il suppose deux références.
1. DONNER LA CONSIGNE est plus difficile que l'exécuter : c'est l'étape ★★★.
1. LA LATÉRALISATION est un processus long : le repère corporel (bracelet)
1. est une aide légitime, à maintenir aussi longtemps que nécessaire.
LE QUADRILLAGE
1. LIGNES ET COLONNES se confondent : le moyen mnémotechnique de la colonne
1. qui « tient debout » fonctionne bien.
1. ⚠ COMPTER LES CASES ET NON LES TRAITS est l'erreur dominante.
1. C'est la même erreur que « points / intervalles » qui persiste jusqu'au collège.
1. LE DOIGT POSÉ DANS LA CASE est le geste correctif.
1. ANNONCER LA SUITE (flèches au CE1, programmation au CE2) donne du sens.
LES FORMES
1. ⚠ LA NON-CONSERVATION PAR ROTATION est l'obstacle majeur du CP.
1. Un carré sur pointe n'est plus reconnu : c'est une difficulté perceptive normale.
1. LA MANIPULATION D'UNE FORME EN CARTON QU'ON TOURNE est la seule preuve efficace.
1. PRÉVOIR DES FORMES ATYPIQUES : triangles très plats, très pointus, rectangles longs.
1. ⚠ « CE QUI COMPTE, C'EST LE NOMBRE DE CÔTÉS, PAS L'ALLURE »
1. annonce « une forme se reconnaît à ses propriétés » du CE1 et du CE2.
1. LE COMPTAGE TACTILE DES CÔTÉS est le geste de base.
LE TRACÉ
1. ⚠ LA MAIN QUI MAINTIENT LA RÈGLE est systématiquement négligée.
1. Le parallèle avec la main qui tient la feuille en écriture est exact.
1. LES DEUX POINTS AVANT LE TRAIT évitent les dépassements.
1. LA QUALITÉ DU TRACÉ EST TRÈS FAIBLE EN PÉRIODE 1 : c'est normal.
1. Ne pas évaluer le tracé, mais le geste : tenue, appui, arrêt.
LA CONSTRUCTION
1. ⚠ FABRIQUER UNE FORME oblige à en compter les côtés : dispositif très efficace.
1. L'ÉCHEC VOLONTAIRE DU CERCLE fait comprendre l'absence de côtés.
1. L'INCLUSION CARRÉ / RECTANGLE peut être remarquée sans être exigée.
1. ANNONCER L'ANGLE DROIT du CE1 situe le CP dans une progression.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LES FORMES SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 1.
1. LE TRI DE FORMES AVEC DES PIÈGES est un excellent atelier commun :
1. mêmes formes, consignes graduées — nommer au CP, vérifier l'angle droit au CE1,
1. tracer avec précision au CE2.
1. ⚠ LA NON-CONSERVATION PAR ROTATION est une difficulté de tous les niveaux :
1. la séance de manipulation se mène en collectif complet.
1. LE QUADRILLAGE est le même support, avec des tâches différentes.
1. LE VOCABULAIRE DE POSITION est commun et se réactive utilement au CE1 et au CE2.
1. Ce qui diffère : le CP reconnaît et nomme ; le CE1 vérifie l'angle droit au gabarit ; le CE2 trace avec précision.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les mots pour se repérer  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES MOTS DE POSITION
SUR · SOUS
DEVANT · DERRIÈRE
DANS · À CÔTÉ DE
ENTRE
AU-DESSUS · EN DESSOUS
MON MOT LE PLUS DIFFICILE
ENTRE
Parce qu'il faut DEUX objets pour être entre
MON QUADRILLAGE
LES LIGNES vont de gauche à droite
LES COLONNES vont de haut en bas
UNE COLONNE, ÇA TIENT DEBOUT
MON ERREUR
JE COMPTE LES TRAITS AU LIEU DES CASES
LE DOIGT DANS LA CASE, PAS SUR LE TRAIT


ANNEXE 6 — Projection 2 — Mes quatre formes  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES FORMES
	Ma forme
	Combien de côtés

	LE CARRÉ
	4, et tous pareils

	LE RECTANGLE
	4 : deux longs, deux courts

	LE TRIANGLE
	3

	LE CERCLE
	aucun


 
MON GESTE
JE TOUCHE LES CÔTÉS ET JE LES COMPTE
MA GRANDE DIFFICULTÉ
JE NE RECONNAIS PLUS LA FORME QUAND ELLE EST TOURNÉE
MA PHRASE
TOURNER UNE FORME NE LA CHANGE PAS
CE QUI COMPTE, C'EST LE NOMBRE DE CÔTÉS
PAS L'ALLURE
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