Projection 1 — Se repérer sur un quadrillage
MON PROBLÈME
1. Comment dire où est le jeton SANS MONTRER AVEC LE DOIGT ?
CE QUI NE MARCHE PAS
1. « en haut », « au milieu », « à côté du rouge »
1. « À DROITE » N'EST PAS PAREIL SELON OÙ ON EST !
MA SOLUTION
1. Des LETTRES pour les colonnes : A, B, C, D…
1. Des CHIFFRES pour les lignes : 1, 2, 3, 4…
1. Chaque case a un nom : B3, D5.
MA CONVENTION
1. LA COLONNE PUIS LA LIGNE. La lettre puis le chiffre.
1. UNE CONVENTION, C'EST UN ACCORD. Pas une vérité.
MON GESTE
1. Un doigt sur la LETTRE. Un doigt sur le CHIFFRE.
1. LE CROISEMENT DONNE LA CASE.
MES FLÈCHES
1. → ← ↑ ↓ · UNE FLÈCHE = UNE CASE


Projection 2 — L'angle droit
JE ME SUIS TROMPÉ
1. JE NE PEUX PAS ME FIER À MON ŒIL.
1. IL ME FAUT UN INSTRUMENT.
JE FABRIQUE MON GABARIT
	N°
	Ce que je fais

	1
	je prends une feuille

	2
	je la plie en deux

	3
	je replie encore, en faisant coïncider les bords


 
1. LE COIN QUE J'OBTIENS EST UN ANGLE DROIT PARFAIT.
COMMENT JE VÉRIFIE
1. LE COIN sur le SOMMET.
1. UN CÔTÉ du gabarit sur UN CÔTÉ de l'angle.
1. Je regarde L'AUTRE CÔTÉ.
MON POINT DIFFICILE
1. L'ANGLE DROIT NE DÉPEND PAS DE LA LONGUEUR DES CÔTÉS.
1. ET IL PEUT ÊTRE PENCHÉ.
MA PHRASE
1. JE NE ME FIE PAS À MON ŒIL. JE VÉRIFIE.
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