Mathématiques – Espace et géométrie — CE1 — Période 1
Se repérer, l'angle droit, le carré et le rectangle
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE1 : se repérer sur un quadrillage ; reconnaître et décrire des figures ; utiliser la règle. Aligné sur « l'angle droit, le carré et le rectangle » du CE2 et sur « perpendiculaires et parallèles » du CM1 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Se repérer et se déplacer sur un quadrillage.
1. Reconnaître un angle droit avec un gabarit.
1. Reconnaître le carré et le rectangle.
1. Décrire une figure pour la faire reproduire.

	Compétences travaillées
	1. Se repérer et se déplacer
1. Reconnaître des figures
1. Utiliser des instruments
1. Communiquer

	Prérequis
	1. CP : les formes simples ; tracer à la règle

	Matériel / supports
	1. Quadrillages ; gabarits d'angle droit ; règles ; formes découpées ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : déplacements ; repérages d'angles droits.
1. Évaluation finale : se déplacer sur un quadrillage ; trouver les angles droits d'une figure ; reconnaître carrés et rectangles ; en tracer un.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille du quadrillage ; nombre de figures.
1. Qualitative : gabarit fourni en ★ ; vérification autonome en ★★★.
1. ON NE SE FIE JAMAIS À SON ŒIL. On vérifie avec un instrument.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Se repérer sur un quadrillage
	Se repérer et se déplacer sur un quadrillage.
	45 min

	2
	L'angle droit
	Reconnaître un angle droit avec un gabarit.
	45 min

	3
	Le carré et le rectangle
	Reconnaître et caractériser le carré et le rectangle.
	45 min

	4
	Décrire pour faire reproduire
	Communiquer une figure par un message.
	45 min

	5
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Se repérer sur un quadrillage
	Objectif
	Se repérer et se déplacer sur un quadrillage.

	Durée / organisation
	45 min — collectif puis binômes

	Matériel
	1. Quadrillages ; jetons ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Dire où c'est
collectif
	22'
	1. Projection 1 : se repérer sur un quadrillage.
1. UN GRAND QUADRILLAGE EST AFFICHÉ, avec un jeton sur une case.
1. LA QUESTION : comment dire où il est, SANS MONTRER AVEC LE DOIGT ?
1. LES ÉLÈVES ESSAIENT : « en haut », « au milieu », « à côté du rouge ».
1. ET ÇA NE MARCHE PAS BIEN. C'est trop vague, ou ça dépend d'où on se place.
1. « À DROITE » N'EST PAS PAREIL SELON L'ENDROIT OÙ ON EST.
1. Cette découverte est importante et elle surprend.
1. IL FAUT UN SYSTÈME QUI NE DÉPENDE DE PERSONNE.
1. ON NUMÉROTE LES COLONNES ET LES LIGNES.
1. Des lettres pour les colonnes : A, B, C, D…
1. Des chiffres pour les lignes : 1, 2, 3, 4…
1. CHAQUE CASE A ALORS UN NOM : B3, D5, A1.
1. ON DIT TOUJOURS LA COLONNE PUIS LA LIGNE. La lettre puis le chiffre.
1. L'ORDRE EST UNE CONVENTION : on se met d'accord une fois, et on ne change plus.
1. SINON B3 ET 3B seraient deux cases différentes, et on ne se comprendrait pas.
1. UNE CONVENTION, C'EST UN ACCORD. Pas une vérité.
1. MON GESTE : je pose un doigt sur la lettre, un doigt sur le chiffre.
1. Et je fais glisser les deux doigts jusqu'à ce qu'ils se rencontrent.
1. LE CROISEMENT DES DEUX DOIGTS DONNE LA CASE. C'est très efficace au CE1.
1. LE JEU DE LA BATAILLE NAVALE SIMPLIFIÉE : chacun cache trois jetons, l'autre cherche.
1. Ce jeu fait produire des dizaines de coordonnées en dix minutes.

	On se déplace
binômes
	13'
	1. Puis on code des DÉPLACEMENTS avec des flèches : → ← ↑ ↓
1. UNE FLÈCHE = UNE CASE. C'est la convention.
1. Un élève code un chemin, l'autre l'exécute.
1. SI ON N'ARRIVE PAS AU BON ENDROIT, ON CHERCHE L'ERREUR DANS LE CODAGE.
1. Pas dans l'exécution. C'est le message qui est en cause.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : me repérer sur un quadrillage.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quadrillage 4×4 ; repères colorés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quadrillage 6×6 ; déplacements codés


Trace écrite / bilan : Affiche : la colonne puis la ligne.


SÉANCE 2 / 5 — L'angle droit
	Objectif
	Reconnaître un angle droit avec un gabarit.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Gabarits ; feuilles ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On ne se fie pas à son œil
collectif
	22'
	1. Projection 2 : l'angle droit.
1. ON MONTRE PLUSIEURS ANGLES. Certains sont droits, d'autres presque.
1. ET ON DEMANDE : lesquels sont droits ?
1. LES ÉLÈVES SE TROMPENT. Beaucoup.
1. Surtout si l'angle est penché, ou si les côtés sont de longueurs différentes.
1. LE CONSTAT : ON NE PEUT PAS SE FIER À SON ŒIL.
1. IL FAUT UN INSTRUMENT.
1. ON FABRIQUE LE GABARIT D'ANGLE DROIT, et c'est très simple :
1. Je prends une feuille de papier, n'importe laquelle.
1. Je la plie en deux. Puis je replie encore, en faisant bien coïncider les bords du premier pli.
1. LE COIN QUE J'OBTIENS EST UN ANGLE DROIT PARFAIT.
1. C'EST MAGIQUE ET C'EST VRAI : deux plis bien faits donnent toujours un angle droit.
1. Le fabriquer soi-même est bien plus parlant que de recevoir une équerre toute faite.
1. COMMENT JE VÉRIFIE UN ANGLE :
1. 1. JE PLACE LE COIN DU GABARIT SUR LE SOMMET DE L'ANGLE.
1. 2. JE FAIS COÏNCIDER UN CÔTÉ DU GABARIT AVEC UN CÔTÉ DE L'ANGLE.
1. 3. JE REGARDE L'AUTRE CÔTÉ. S'il suit le gabarit, c'est un angle droit.
1. LES TROIS ÉTAPES SONT NÉCESSAIRES. On ne peut pas en sauter une.
1. LE POINT DIFFICILE : l'angle droit ne dépend PAS de la longueur des côtés.
1. Un tout petit angle droit et un très grand angle droit sont pareils.
1. ET IL PEUT ÊTRE PENCHÉ. Il reste un angle droit.
1. ON LE VÉRIFIE EN TOURNANT LE GABARIT : il marche dans toutes les positions.
1. LA CHASSE AUX ANGLES DROITS DANS LA CLASSE : ils sont partout.
1. Les coins de la feuille, du tableau, de la porte, du livre, de la table.
1. POURQUOI PARTOUT ? Parce que c'est pratique : ça se range bien, ça tient debout.

	La chasse
binômes
	13'
	1. Chaque binôme cherche dix angles droits dans la classe, gabarit en main.
1. ET IL DOIT VÉRIFIER À CHAQUE FOIS. Pas seulement regarder.
1. On trouve aussi des angles qui n'en sont pas : les coins d'un livre ouvert, par exemple.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon gabarit ; ma liste d'angles droits.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Angles très contrastés ; gabarit fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Angles proches ; angles penchés


Trace écrite / bilan : Affiche : je ne me fie pas à mon œil.


SÉANCE 3 / 5 — Le carré et le rectangle
	Objectif
	Reconnaître et caractériser le carré et le rectangle.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Formes découpées ; gabarits ; règles ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qu'est-ce qui les fait être ce qu'ils sont
collectif
	22'
	1. ON DONNE BEAUCOUP DE FORMES DÉCOUPÉES. Il faut les trier.
1. LES ÉLÈVES TRIENT SPONTANÉMENT « les carrés » et « les rectangles ».
1. MAIS QUAND ON DEMANDE COMMENT ILS ONT FAIT, ils disent « ça se voit ».
1. ET ON MONTRE UNE FORME PIÉGÉE : un quadrilatère presque rectangle, mais pas tout à fait.
1. ILS SE TROMPENT. « ÇA SE VOIT » NE SUFFIT PAS.
1. IL FAUT VÉRIFIER. Avec le gabarit et avec la règle.
1. LE RECTANGLE, ses propriétés :
1. IL A QUATRE CÔTÉS.
1. IL A QUATRE ANGLES DROITS. Je les vérifie avec mon gabarit, les quatre.
1. SES CÔTÉS OPPOSÉS SONT DE MÊME LONGUEUR. Je les vérifie avec ma règle.
1. LE CARRÉ, ses propriétés :
1. IL A QUATRE CÔTÉS.
1. IL A QUATRE ANGLES DROITS.
1. ET SES QUATRE CÔTÉS SONT DE MÊME LONGUEUR.
1. LA GRANDE DÉCOUVERTE, et elle surprend beaucoup :
1. UN CARRÉ EST AUSSI UN RECTANGLE.
1. Parce qu'il a bien quatre angles droits et ses côtés opposés de même longueur.
1. C'est un rectangle PARTICULIER : celui dont tous les côtés sont égaux.
1. BEAUCOUP D'ÉLÈVES REFUSENT CETTE IDÉE AU DÉBUT. C'est normal.
1. On ne la force pas. On la montre en vérifiant les propriétés, une par une.
1. MA MÉTHODE POUR IDENTIFIER UNE FIGURE :
1. JE COMPTE LES CÔTÉS. JE VÉRIFIE LES ANGLES. JE MESURE LES CÔTÉS.
1. TROIS VÉRIFICATIONS. Dans cet ordre. Et jamais à l'œil.

	On trie
groupes
	13'
	1. Chaque groupe trie douze formes, en vérifiant à chaque fois.
1. ET IL DOIT DIRE POURQUOI une forme n'est pas un rectangle.
1. « Il manque un angle droit » ou « les côtés opposés ne sont pas égaux ».
1. DIRE CE QUI MANQUE EST PLUS UTILE QUE DIRE NON.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : carré et rectangle.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Six formes très contrastées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze formes ; formes piégées


Trace écrite / bilan : Affiche : les propriétés du carré et du rectangle.


SÉANCE 4 / 5 — Décrire pour faire reproduire
	Objectif
	Communiquer une figure par un message.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Figures ; papier quadrillé ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jeu du message
binômes
	22'
	1. LE JEU DU MESSAGE EST LE MEILLEUR DISPOSITIF DE GÉOMÉTRIE.
1. LE DÉROULÉ :
1. Un élève reçoit une figure. Son camarade ne la voit pas.
1. IL DOIT LA DÉCRIRE pour que l'autre la reproduise.
1. ET IL NE PEUT PAS LA MONTRER. Ni faire de gestes.
1. AU DÉBUT, LES MESSAGES SONT TRÈS MAUVAIS. C'est normal, et c'est le but.
1. « C'est un carré. » — mais de quelle taille ? placé où ?
1. « Il y a un rectangle et un trait. » — de quelle longueur ? à quel endroit ?
1. PUIS ON COMPARE LES DEUX FIGURES. Et on regarde les différences.
1. LA RÈGLE ESSENTIELLE, ET ELLE PROTÈGE TOUT LE MONDE :
1. S'IL Y A UNE DIFFÉRENCE, C'EST QUE LE MESSAGE N'ÉTAIT PAS ASSEZ PRÉCIS.
1. JAMAIS QUE CELUI QUI A DESSINÉ S'EST TROMPÉ.
1. Cette règle est capitale : elle évite les reproches et elle oriente le travail.
1. ON CHERCHE ENSEMBLE CE QUI MANQUAIT.
1. ET ON CONSTRUIT UNE LISTE : QU'EST-CE QU'IL FAUT DIRE ?
1. LE NOM de la figure. SA TAILLE, avec des nombres. SA POSITION.
1. ET DANS QUEL ORDRE tracer.
1. LES NOMBRES SONT LA CLÉ. Un message sans nombre ne marche jamais.
1. « Un carré de 4 cm de côté » vaut mille fois « un carré ».
1. PUIS ON REFAIT LE JEU. Et les messages deviennent bien meilleurs.
1. LE PROGRÈS EST VISIBLE EN UNE SEULE SÉANCE. C'est très motivant.

	On recommence
binômes
	13'
	1. Deuxième tour, avec la liste sous les yeux.
1. Puis on échange les rôles.
1. TOUT LE MONDE FAIT LES DEUX : décrire et reproduire.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : qu'est-ce qu'il faut dire.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une seule figure simple ; liste fournie

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux figures ; message écrit


Trace écrite / bilan : Affiche : ce qu'il faut dire pour décrire une figure.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; gabarits ; règles ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Reprise : la chasse aux angles droits, une dernière fois, en trois minutes.
1. Puis on redit les propriétés du carré et du rectangle, ensemble.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Placer trois jetons sur un quadrillage à partir de leurs coordonnées.
1. Suivre un déplacement codé avec des flèches.
1. Sur une figure, entourer les angles droits avec le gabarit.
1. Parmi six formes, entourer les rectangles et cocher les carrés.
1. Tracer un carré de 4 cm de côté sur papier quadrillé.
1. LES INSTRUMENTS SONT FOURNIS. On évalue l'usage des outils.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et la phrase de la période :
1. JE NE ME FIE PAS À MON ŒIL. JE VÉRIFIE.
1. Et on remarque : c'est la même phrase qu'en grammaire, avec les tests.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quadrillage 4×4 ; deux figures

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Déplacement long ; tracer deux figures


Trace écrite / bilan : Évaluation ; affiches de géométrie.


ANNEXE 1 — Le quadrillage et l'angle droit  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PROBLÈME
1. Comment dire où est le jeton, SANS MONTRER AVEC LE DOIGT ?
CE QUI NE MARCHE PAS
1. « en haut », « au milieu », « à côté du rouge »
1. C'est trop VAGUE. Ou ça dépend d'où on se place.
1. « À DROITE » N'EST PAS PAREIL SELON L'ENDROIT OÙ ON EST !
MA SOLUTION
1. Des LETTRES pour les colonnes : A, B, C, D…
1. Des CHIFFRES pour les lignes : 1, 2, 3, 4…
1. Chaque case a un nom : B3, D5, A1.
MA CONVENTION
1. JE DIS TOUJOURS LA COLONNE PUIS LA LIGNE.
1. La lettre, puis le chiffre.
1. Sinon B3 et 3B seraient deux cases différentes !
1. UNE CONVENTION, C'EST UN ACCORD. Pas une vérité.
MON GESTE
1. Un doigt sur la LETTRE. Un doigt sur le CHIFFRE.
1. Je fais glisser les deux jusqu'à ce qu'ils SE RENCONTRENT.
1. LE CROISEMENT DONNE LA CASE.
MES FLÈCHES POUR ME DÉPLACER
1. → ← ↑ ↓ · UNE FLÈCHE = UNE CASE
1. Si mon camarade n'arrive pas au bon endroit, L'ERREUR EST DANS MON MESSAGE.
Ex. 4 — L'ANGLE DROIT
1. On m'a montré des angles. Je me suis TROMPÉ.
1. JE NE PEUX PAS ME FIER À MON ŒIL. IL ME FAUT UN INSTRUMENT.
JE FABRIQUE MON GABARIT
	N°
	Ce que je fais

	1
	je prends une feuille, n'importe laquelle

	2
	je la plie en deux

	3
	je replie encore, en faisant bien coïncider les bords du premier pli


 
1. LE COIN QUE J'OBTIENS EST UN ANGLE DROIT PARFAIT.
1. Deux plis bien faits donnent TOUJOURS un angle droit.
Ex. 5 — COMMENT JE VÉRIFIE
	N°
	Ce que je fais

	1
	je place LE COIN du gabarit sur LE SOMMET de l'angle

	2
	je fais coïncider UN CÔTÉ du gabarit avec un côté de l'angle

	3
	je regarde L'AUTRE CÔTÉ — s'il suit le gabarit, c'est un angle droit


 
1. LES TROIS ÉTAPES SONT NÉCESSAIRES.
Ex. 6 — MON POINT DIFFICILE
1. L'ANGLE DROIT NE DÉPEND PAS DE LA LONGUEUR DES CÔTÉS.
1. Un tout petit angle droit et un très grand angle droit sont PAREILS.
1. ET IL PEUT ÊTRE PENCHÉ. Il reste un angle droit.
1. Je le vérifie en TOURNANT mon gabarit : il marche dans toutes les positions.


ANNEXE 2 — Carré, rectangle et le jeu du message  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
« ÇA SE VOIT » NE SUFFIT PAS
1. On m'a montré une forme presque rectangle. JE ME SUIS TROMPÉ.
1. IL FAUT VÉRIFIER. Avec le gabarit et avec la règle.
LE RECTANGLE
	Sa propriété
	Comment je vérifie

	quatre côtés
	je compte

	quatre angles droits
	mon GABARIT, les quatre !

	les côtés opposés de même longueur
	ma RÈGLE


 
LE CARRÉ
	Sa propriété
	Comment je vérifie

	quatre côtés
	je compte

	quatre angles droits
	mon gabarit

	LES QUATRE côtés de même longueur
	ma règle


 
MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. UN CARRÉ EST AUSSI UN RECTANGLE !
1. Parce qu'il a bien quatre angles droits.
1. Et ses côtés opposés sont bien de même longueur.
1. C'est un rectangle PARTICULIER : celui dont TOUS les côtés sont égaux.
C'EST DIFFICILE À ACCEPTER
1. Et c'est normal.
1. Je le vérifie en regardant les propriétés, UNE PAR UNE.
MA MÉTHODE
1. JE COMPTE les côtés. JE VÉRIFIE les angles. JE MESURE les côtés.
1. TROIS vérifications. Dans cet ordre. ET JAMAIS À L'ŒIL.
Ex. 4 — LE JEU DU MESSAGE
1. Je reçois une figure. Mon camarade NE LA VOIT PAS.
1. JE DOIS LA DÉCRIRE pour qu'il la reproduise.
1. Je ne peux pas la montrer. Ni faire de gestes.
AU DÉBUT, MES MESSAGES SONT MAUVAIS
1. « C'est un carré. » — mais de quelle TAILLE ? placé OÙ ?
1. C'est normal. Et c'est le but !
LA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE
1. S'IL Y A UNE DIFFÉRENCE, C'EST QUE MON MESSAGE N'ÉTAIT PAS ASSEZ PRÉCIS.
1. JAMAIS QUE MON CAMARADE S'EST TROMPÉ.
Ex. 5 — CE QU'IL FAUT DIRE
	Je dois dire
	Exemple

	LE NOM de la figure
	un carré

	SA TAILLE, avec des NOMBRES
	de 4 cm de côté

	SA POSITION
	en haut à gauche

	DANS QUEL ORDRE tracer
	d'abord le carré, puis le trait


 
LES NOMBRES SONT LA CLÉ
1. UN MESSAGE SANS NOMBRE NE MARCHE JAMAIS.
1. « Un carré de 4 cm de côté » vaut MILLE FOIS « un carré ».
Ex. 6 — MA PHRASE DE LA PÉRIODE
1. JE NE ME FIE PAS À MON ŒIL. JE VÉRIFIE.
1. C'est la MÊME phrase qu'en grammaire, avec mes tests !
1. « Je ne devine pas, je teste. »


ANNEXE 3 — Mon bilan de géométrie  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire où est une case : la colonne puis la ligne
	
	

	suivre un déplacement codé
	
	

	fabriquer mon gabarit d'angle droit
	
	

	vérifier un angle avec mon gabarit
	
	

	dire qu'un angle droit peut être penché
	
	

	dire les propriétés du rectangle
	
	

	dire les propriétés du carré
	
	

	dire pourquoi un carré est aussi un rectangle
	
	

	tracer un carré de 4 cm de côté
	
	

	décrire une figure pour qu'on la reproduise
	
	


 
Ex. 4 — MA CHASSE AUX ANGLES DROITS
1. Où j'en ai trouvé dans la classe :
 
 
 
POURQUOI IL Y EN A PARTOUT
1. Parce que c'est PRATIQUE.
1. Ça se range bien. Ça tient debout. Ça s'empile.
Ex. 5 — CE QUI EST ENCORE DIFFICILE POUR MOI
 
 
Ex. 6 — MES DEUX PHRASES DE LA PÉRIODE
1. JE NE ME FIE PAS À MON ŒIL. JE VÉRIFIE.
1. UN MESSAGE SANS NOMBRE NE MARCHE JAMAIS.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE QUADRILLAGE
1. La situation de départ (dire où est le jeton sans montrer) fait vivre la nécessité du repérage.
1. « À DROITE dépend d'où on se place » est une découverte importante et souvent surprenante.
1. LA CONVENTION (colonne puis ligne) doit être présentée comme un ACCORD, pas comme une vérité.
1. LE GESTE DES DEUX DOIGTS QUI SE REJOIGNENT est très efficace au CE1.
1. LA BATAILLE NAVALE SIMPLIFIÉE fait produire des dizaines de coordonnées en dix minutes.
1. « L'erreur est dans le message, pas dans l'exécution » prépare le jeu du message.
L'ANGLE DROIT
1. FAIRE ÉCHOUER L'ŒIL D'ABORD : montrer des angles proches et penchés.
1. L'échec doit être vécu, sinon le gabarit paraît inutile.
1. FABRIQUER SOI-MÊME LE GABARIT par double pliage est bien plus parlant qu'une équerre reçue.
1. Et c'est vrai mathématiquement : deux plis successifs donnent nécessairement un angle droit.
1. LA PROCÉDURE EN TROIS ÉTAPES (sommet, un côté, l'autre côté) doit être enseignée explicitement.
1. Sans elle, les élèves posent le gabarit n'importe comment.
1. « L'ANGLE DROIT NE DÉPEND PAS DE LA LONGUEUR DES CÔTÉS » est l'obstacle principal.
1. « IL PEUT ÊTRE PENCHÉ » aussi. Vérifier en tournant le gabarit règle les deux.
1. LA CHASSE DANS LA CLASSE ancre la notion et montre qu'elle est partout.
CARRÉ ET RECTANGLE
1. « ÇA SE VOIT » est la réponse spontanée. La mettre en échec avec une forme piégée.
1. LES PROPRIÉTÉS SE VÉRIFIENT, une par une, avec les instruments.
1. « UN CARRÉ EST AUSSI UN RECTANGLE » est refusé par beaucoup d'élèves. C'est normal.
1. NE PAS FORCER. Montrer en vérifiant les propriétés. L'acceptation vient avec le temps.
1. EXIGER DE DIRE CE QUI MANQUE quand une forme n'en est pas une.
LE JEU DU MESSAGE
1. C'est le meilleur dispositif de géométrie du cycle 2, et il servira toute la scolarité.
1. LES PREMIERS MESSAGES SONT MAUVAIS. C'est le but : l'échec produit le besoin de précision.
1. « S'IL Y A UNE DIFFÉRENCE, C'EST QUE LE MESSAGE N'ÉTAIT PAS ASSEZ PRÉCIS » : règle capitale.
1. Elle protège celui qui dessine et oriente le travail sur la description.
1. LES NOMBRES SONT LA CLÉ : un message sans nombre ne fonctionne jamais.
1. REFAIRE LE JEU DANS LA MÊME SÉANCE : le progrès est visible immédiatement et très motivant.
1. TOUT LE MONDE FAIT LES DEUX RÔLES.
LA CONVERGENCE DE LA PÉRIODE
1. « JE NE ME FIE PAS À MON ŒIL, JE VÉRIFIE » (géométrie) et « JE NE DEVINE PAS, JE TESTE » (grammaire) sont la même idée.
1. Le faire remarquer aux élèves : c'est la convergence la plus forte de la période 1.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. L'ANGLE DROIT, LE CARRÉ ET LE RECTANGLE SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 1.
1. LA FABRICATION DU GABARIT PAR PLIAGE se fait en collectif complet : beaucoup de CM1 ne l'ont jamais faite.
1. Elle donne du sens à l'équerre, que les CM1 utilisent souvent sans comprendre.
1. LA CHASSE AUX ANGLES DROITS fonctionne en groupes mixtes.
1. LE JEU DU MESSAGE EST LE MEILLEUR DISPOSITIF MULTI-NIVEAUX DE LA PÉRIODE : un CM1 décrit une figure complexe, un CE1 une figure simple, et chacun peut jouer avec l'autre.
1. Un CM1 qui décrit une figure à un CE1 doit être beaucoup plus précis. C'est excellent pour lui.
1. LA RÈGLE « L'ERREUR EST DANS LE MESSAGE » est commune et non négociable.
1. Ce qui diffère : le CE1 se repère sur quadrillage et vérifie les angles droits ; le CE2 trace carré et rectangle avec précision ; le CM1 travaille perpendiculaires et parallèles.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Se repérer sur un quadrillage  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MON PROBLÈME
1. Comment dire où est le jeton SANS MONTRER AVEC LE DOIGT ?
CE QUI NE MARCHE PAS
1. « en haut », « au milieu », « à côté du rouge »
1. « À DROITE » N'EST PAS PAREIL SELON OÙ ON EST !
MA SOLUTION
1. Des LETTRES pour les colonnes : A, B, C, D…
1. Des CHIFFRES pour les lignes : 1, 2, 3, 4…
1. Chaque case a un nom : B3, D5.
MA CONVENTION
1. LA COLONNE PUIS LA LIGNE. La lettre puis le chiffre.
1. UNE CONVENTION, C'EST UN ACCORD. Pas une vérité.
MON GESTE
1. Un doigt sur la LETTRE. Un doigt sur le CHIFFRE.
1. LE CROISEMENT DONNE LA CASE.
MES FLÈCHES
1. → ← ↑ ↓ · UNE FLÈCHE = UNE CASE


ANNEXE 6 — Projection 2 — L'angle droit  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
JE ME SUIS TROMPÉ
1. JE NE PEUX PAS ME FIER À MON ŒIL.
1. IL ME FAUT UN INSTRUMENT.
JE FABRIQUE MON GABARIT
	N°
	Ce que je fais

	1
	je prends une feuille

	2
	je la plie en deux

	3
	je replie encore, en faisant coïncider les bords


 
1. LE COIN QUE J'OBTIENS EST UN ANGLE DROIT PARFAIT.
COMMENT JE VÉRIFIE
1. LE COIN sur le SOMMET.
1. UN CÔTÉ du gabarit sur UN CÔTÉ de l'angle.
1. Je regarde L'AUTRE CÔTÉ.
MON POINT DIFFICILE
1. L'ANGLE DROIT NE DÉPEND PAS DE LA LONGUEUR DES CÔTÉS.
1. ET IL PEUT ÊTRE PENCHÉ.
MA PHRASE
1. JE NE ME FIE PAS À MON ŒIL. JE VÉRIFIE.
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