Français – Grammaire — CE2 — Période 4
Le bilan de la phrase : tout ce que je sais analyser
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 2, CE2 : identifier les constituants d'une phrase simple ; différencier les classes de mots ; repérer les compléments. Bilan du travail des périodes 1 à 3, aligné sur le « bilan » du CM1 et du CM2 en période 4.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Analyser une phrase complète avec le codage couleur.
1. Utiliser les sept tests de façon autonome.
1. Transformer une phrase sans en changer le sens.
1. Corriger une analyse fausse.

	Compétences travaillées
	1. Identifier les constituants de la phrase
1. Manipuler
1. Justifier
1. Raisonner

	Prérequis
	1. P1 à P3 : la phrase, le verbe, le sujet, les compléments, le GN, les classes de mots, les sept tests

	Matériel / supports
	1. Étiquettes ; codage couleur ; affiche des sept tests
1. Annexes 1-3 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : analyses ; corrections d'erreurs.
1. Évaluation finale : analyser cinq phrases avec le codage ; corriger trois analyses fausses ; transformer deux phrases.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de phrases ; longueur.
1. Qualitative : phrases courtes en ★ ; phrases à trois compléments en ★★★.
1. Les sept tests restent affichés et consultables, y compris en évaluation. Ce qu'on évalue, c'est l'usage de l'outil.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La procédure complète
	Analyser une phrase de bout en bout.
	45 min

	2
	Corriger une analyse fausse
	Repérer et expliquer une erreur d'analyse.
	45 min

	3
	Transformer sans changer le sens
	Manipuler une phrase en conservant son sens.
	45 min

	4
	La grammaire dans mon journal
	Appliquer l'analyse à sa propre production.
	45 min

	5
	Le jeu du message
	Construire une phrase sur commande.
	45 min

	6
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de l'année en grammaire.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — La procédure complète
	Objectif
	Analyser une phrase de bout en bout.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Phrases ; crayons de couleur ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Toujours dans le même ordre
collectif
	20'
	1. Projection 1 : ma procédure complète.
1. LA PROCÉDURE, dans l'ordre, et cet ordre ne change jamais :
1. 1. JE VÉRIFIE QUE C'EST UNE PHRASE : majuscule, point, et ça veut dire quelque chose.
1. 2. JE TROUVE LE VERBE : je dis « hier ». C'est le mot qui change. → ROUGE.
1. 3. JE TROUVE LE SUJET : « c'est… qui… ». → BLEU.
1. 4. JE REPÈRE LES COMPLÉMENTS : où ? quand ? comment ? Je vérifie qu'ils se déplacent. → ORANGE.
1. 5. CE QUI RESTE : des groupes nominaux. → VERT.
1. POURQUOI L'ORDRE COMPTE, et il faut le redire :
1. Le test du sujet a besoin du verbe. Sans verbe trouvé, je ne peux pas chercher le sujet.
1. Et je ne peux repérer ce qui « reste » que si j'ai déjà tout le reste.
1. LA PROCÉDURE EST UN CHEMIN. On ne saute pas d'étape.
1. LE PIÈGE DE LA PÉRIODE : les phrases longues.
1. Plus une phrase est longue, plus on est tenté d'aller vite et de deviner.
1. LE REMÈDE : je fais l'étape 2 pour TOUTE la phrase avant de passer à l'étape 3.
1. Je ne traite pas un morceau entièrement avant de passer au suivant.

	J'analyse
individuel
	15'
	1. Six phrases de longueur croissante sont analysées avec le codage complet.
1. Le test utilisé est écrit dans la marge, à chaque étape.
1. Puis on compare deux analyses différentes d'une même phrase, s'il y en a.
1. Les désaccords se règlent par le TEST, jamais par l'autorité.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : ma procédure en cinq étapes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois phrases courtes ; verbe repéré

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six phrases ; deux compléments chacune


Trace écrite / bilan : Fiche : la procédure complète.


SÉANCE 2 / 6 — Corriger une analyse fausse
	Objectif
	Repérer et expliquer une erreur d'analyse.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Analyses erronées ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trouver l'erreur
collectif
	20'
	1. Projection 2 : les erreurs classiques.
1. CETTE FOIS, LE TRAVAIL EST INVERSÉ : on donne des analyses DÉJÀ FAITES, et il faut trouver ce qui est faux.
1. LES CINQ ERREURS CLASSIQUES, chacune avec sa cause :
1. ERREUR 1 — Le sujet est le mot juste devant le verbe.
1. « Les enfants de la classe jouent. » → on souligne « la classe ».
1. Cause : on ne fait pas le test. Remède : « c'est… qui… ».
1. ERREUR 2 — L'adjectif est pris pour le verbe.
1. « Le loup est affamé. » → on entoure « affamé ».
1. Cause : on cherche le mot qui « dit quelque chose ». Remède : le test du « hier ». « Affamé » ne change pas.
1. ERREUR 3 — Le complément est pris pour le sujet.
1. « Dans la forêt vit un renard. » → on souligne « la forêt ».
1. Cause : c'est au début de la phrase. Remède : le complément se déplace, le sujet non.
1. ERREUR 4 — Le verbe être n'est pas reconnu comme verbe.
1. Cause : « ce n'est pas une action ». Remède : le test du « hier » ne parle pas d'action.
1. ERREUR 5 — On oublie qu'il peut y avoir DEUX verbes.
1. « Il ouvrit la porte et entra. » → deux verbes, un seul sujet.
1. CE QUI EST INTÉRESSANT : chaque erreur a une CAUSE, et pour chaque cause il y a un TEST.
1. Corriger une erreur en disant pourquoi est bien plus formateur que de faire juste du premier coup.

	Je corrige
binômes
	15'
	1. Six analyses fausses sont proposées.
1. Pour chacune : quelle erreur ? quel test aurait permis de l'éviter ?
1. LA DEUXIÈME QUESTION EST LA PLUS IMPORTANTE.
1. Trouver l'erreur ne suffit pas : il faut savoir quel outil l'aurait évitée.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les cinq erreurs classiques.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois analyses ; erreur signalée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six analyses ; nommer le test manquant


Trace écrite / bilan : Fiche : corriger une analyse.


SÉANCE 3 / 6 — Transformer sans changer le sens
	Objectif
	Manipuler une phrase en conservant son sens.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Bandes de phrases ; annexe 2
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Quatre transformations
collectif
	20'
	1. Projection 3 : transformer une phrase.
1. QUATRE FAÇONS DE TRANSFORMER UNE PHRASE SANS CHANGER CE QU'ELLE DIT :
1. 1. DÉPLACER UN COMPLÉMENT.
1. « Le matin, le renard chasse. » ↔ « Le renard chasse le matin. »
1. Le sens est le même. Ce qui change, c'est ce qu'on met en avant.
1. 2. REMPLACER LE GROUPE NOMINAL SUJET PAR UN PRONOM.
1. « Le renard rusé chasse. » → « Il chasse. »
1. Ça raccourcit, mais il faut avoir nommé avant.
1. 3. METTRE AU PLURIEL, ou au singulier.
1. « Le renard chasse. » → « Les renards chassent. »
1. TOUT CHANGE EN CASCADE : le déterminant, le nom, le verbe.
1. C'est le meilleur exercice d'accord qui soit.
1. 4. CHANGER LE TEMPS.
1. « Le renard chasse. » → « Le renard chassait. » → « Le renard chassera. »
1. Le lien avec la conjugaison est direct.
1. CE QUE CES TRANSFORMATIONS APPRENNENT :
1. Une phrase n'est pas une suite de mots figée. C'est une CONSTRUCTION qu'on peut manipuler.
1. Et quand je manipule, je vois comment elle est faite.
1. C'EST L'IDÉE DE TOUTE MON ANNÉE DE GRAMMAIRE : je manipule pour comprendre.

	Je transforme
binômes
	15'
	1. Quatre phrases, quatre transformations chacune.
1. LA VÉRIFICATION : est-ce que ma phrase transformée veut toujours dire la même chose ?
1. Et est-ce qu'elle est correcte ? On relit à voix haute.
1. LA TRANSFORMATION AU PLURIEL est la plus riche : elle mobilise toute la chaîne d'accord.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les quatre transformations.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux transformations ; phrases courtes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre transformations ; phrases à deux compléments


Trace écrite / bilan : Fiche : transformer une phrase.


SÉANCE 4 / 6 — La grammaire dans mon journal
	Objectif
	Appliquer l'analyse à sa propre production.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Journaux des élèves ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sur mon texte
collectif
	15'
	1. CETTE SÉANCE APPLIQUE LA GRAMMAIRE AU JOURNAL ÉCRIT EN FRANÇAIS.
1. TROIS VÉRIFICATIONS, chacune liée à un outil connu :
1. 1. CHAQUE PHRASE A-T-ELLE UN VERBE ?
1. J'entoure les verbes de mon texte. Une phrase sans verbe est un problème.
1. C'est l'erreur la plus fréquente dans les textes d'élèves, et elle est invisible sans ce contrôle.
1. 2. LE VERBE EST-IL ACCORDÉ AVEC SON SUJET ?
1. Je souligne le sujet de chaque verbe. Je vérifie.
1. Attention aux sujets éloignés, travaillés en période 3.
1. 3. EST-CE QUE JE VARIE MES DÉBUTS DE PHRASE ?
1. C'est le levier 4 de l'écriture. La grammaire donne les moyens de le faire :
1. déplacer un complément au début, c'est exactement ce qu'on a appris.
1. LE POINT ESSENTIEL : LA GRAMMAIRE N'EST PAS UNE MATIÈRE À PART.
1. C'est ce qui me permet de relire et d'améliorer mes textes.
1. Le faire sur son PROPRE texte est ce qui donne du sens à toute l'année.

	Je vérifie
individuel
	20'
	1. Chacun applique les trois vérifications à son journal.
1. Puis il compte : combien de corrections à chaque vérification ?
1. Le compteur transforme la relecture en recherche active.

	Trace
individuel
	10'
	1. Journal vérifié ; fiche des trois contrôles.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une vérification ; texte court

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois vérifications ; réécriture de trois débuts


Trace écrite / bilan : Fiche : la grammaire sert à écrire.


SÉANCE 5 / 6 — Le jeu du message
	Objectif
	Construire une phrase sur commande.

	Durée / organisation
	45 min — binômes

	Matériel
	1. Étiquettes ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Construire sur commande
binômes
	20'
	1. LE JEU : je donne une commande, mon binôme construit la phrase.
1. « Une phrase avec un sujet au pluriel, un verbe à l'imparfait et un complément de lieu. »
1. Mon binôme écrit la phrase. Puis on vérifie ensemble avec le codage.
1. PUIS ON ÉCHANGE.
1. POURQUOI CE JEU EST BON : construire est plus difficile qu'analyser.
1. Analyser, c'est reconnaître. Construire, c'est produire à partir de contraintes.
1. Et cela mobilise toute l'année en même temps : classes de mots, accords, temps, compléments.
1. LES COMMANDES SE COMPLIQUENT progressivement :
1. « Une phrase avec deux compléments et un adjectif. »
1. « Une phrase où le sujet est un pronom et où il y a deux verbes. »
1. LES ÉLÈVES INVENTENT LEURS PROPRES COMMANDES, et c'est là que ça devient très intéressant :
1. pour poser une bonne commande, il faut savoir si elle est réalisable.

	Le tournoi
groupes
	15'
	1. Par groupes de quatre : un donne la commande, deux construisent, un arbitre avec le codage.
1. Les rôles tournent.
1. L'ARBITRE A LE RÔLE LE PLUS DIFFICILE : il doit vérifier avec les tests.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mes phrases construites.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux contraintes ; étiquettes disponibles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre contraintes ; inventer une commande


Trace écrite / bilan : Fiche : le jeu du message grammatical.


SÉANCE 6 / 6 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de l'année en grammaire.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; affiche des tests ; annexe 3 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le mur des sept tests
collectif
	12'
	1. L'affiche complète est relue :
1. LE VERBE : je dis « hier ». LE SUJET : « c'est… qui… ».
1. LE COMPLÉMENT : je supprime, je déplace. LE NOM : je mets « le » devant.
1. L'ADJECTIF : je l'enlève, la phrase tient. LE DÉTERMINANT : devant le nom, il ne part pas.
1. L'INVARIABLE : il ne change jamais.
1. SEPT TESTS. Ils tiennent sur une affiche et ils servent jusqu'à la fin du CM2.
1. Et un principe qui les résume tous : LES DÉFINITIONS PAR LE SENS TROMPENT, LES TESTS MARCHENT.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Analyser cinq phrases avec le codage complet ; corriger trois analyses fausses en nommant le test manquant ; transformer deux phrases ; construire une phrase répondant à trois contraintes.
1. L'affiche des tests est consultable. Le test utilisé est écrit dans la marge.

	Trace
individuel
	10'
	1. Évaluation corrigée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois phrases ; deux corrections

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq phrases ; justifier chaque correction


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée ; affiche bilan.


ANNEXE 1 — Ma procédure complète  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES CINQ ÉTAPES — toujours dans cet ordre
	Étape
	Ce que je fais
	Ma couleur

	1
	je vérifie que c'est une PHRASE : majuscule, point, ça veut dire quelque chose
	

	2
	je trouve le VERBE : je dis « hier »
	ROUGE

	3
	je trouve le SUJET : « c'est … qui … »
	BLEU

	4
	je repère les COMPLÉMENTS : où ? quand ? comment ?
	ORANGE

	5
	ce qui reste : les groupes nominaux
	VERT


 
POURQUOI L'ORDRE COMPTE
1. Le test du sujet a BESOIN du verbe.
1. Et je ne peux repérer ce qui « reste » que si j'ai déjà tout le reste.
1. MA PROCÉDURE EST UN CHEMIN. Je ne saute pas d'étape.
LE PIÈGE DE CETTE PÉRIODE
1. Les phrases LONGUES.
1. Plus c'est long, plus je suis tenté de deviner.
MON REMÈDE
1. Je fais l'étape 2 pour TOUTE la phrase avant de passer à l'étape 3.
1. Je ne traite pas un morceau entièrement avant de passer au suivant.
Ex. 4 — LES CINQ ERREURS CLASSIQUES
	L'erreur
	Un exemple
	Le test qui l'évite

	le sujet est le mot juste devant le verbe
	« Les enfants de la classe jouent. »
	« c'est … qui … »

	l'adjectif pris pour le verbe
	« Le loup est affamé. »
	le test du « hier »

	le complément pris pour le sujet
	« Dans la forêt vit un renard. »
	il se déplace, le sujet non

	« être » pas reconnu comme verbe
	« Il est grand. »
	le « hier » ne parle pas d'action

	on oublie le 2e verbe
	« Il ouvrit la porte et entra. »
	je cherche partout


 
Ex. 5 — CE QUI EST INTÉRESSANT
1. Chaque erreur a une CAUSE.
1. Et pour chaque cause, il y a un TEST.
Ex. 6 — MA QUESTION LA PLUS IMPORTANTE
1. Trouver l'erreur ne suffit pas.
1. QUEL TEST AURAIT PERMIS DE L'ÉVITER ?
1. Corriger en disant pourquoi est bien plus formateur que de faire juste du premier coup.


ANNEXE 2 — Transformer une phrase  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
QUATRE FAÇONS DE TRANSFORMER SANS CHANGER LE SENS
	Ma transformation
	Un exemple

	1. je DÉPLACE un complément
	« Le matin, le renard chasse. » ↔ « Le renard chasse le matin. »

	2. je remplace le GN sujet par un PRONOM
	« Le renard rusé chasse. » → « Il chasse. »

	3. je mets au PLURIEL
	« Le renard chasse. » → « Les renards chassent. »

	4. je change le TEMPS
	« Le renard chasse. » → « chassait » → « chassera »


 
LA TRANSFORMATION 3 EST LA PLUS RICHE
1. TOUT change en cascade : le déterminant, le nom, le verbe.
1. C'est le meilleur exercice d'accord qui soit.
CE QUE ÇA M'APPREND
1. Une phrase n'est PAS une suite de mots figée.
1. C'est une CONSTRUCTION que je peux manipuler.
1. Et quand je manipule, je VOIS comment elle est faite.
1. C'est l'idée de toute mon année : JE MANIPULE POUR COMPRENDRE.
MA VÉRIFICATION
1. Est-ce que ma phrase veut toujours dire la même chose ?
1. Est-ce qu'elle est correcte ? Je relis à voix haute.
Ex. 4 — LA GRAMMAIRE DANS MON JOURNAL
	Ma vérification
	Ce que je fais

	1. chaque phrase a-t-elle un VERBE ?
	j'entoure tous les verbes de mon texte

	2. le verbe est-il ACCORDÉ ?
	je souligne le sujet de chaque verbe

	3. est-ce que je VARIE mes débuts ?
	je déplace un complément au début


 
LA VÉRIFICATION 1 EST LA PLUS UTILE
1. Une phrase sans verbe est un problème.
1. C'est l'erreur la plus fréquente dans les textes.
1. Et elle est INVISIBLE sans ce contrôle.
Ex. 5 — LE POINT ESSENTIEL
1. LA GRAMMAIRE N'EST PAS UNE MATIÈRE À PART.
1. C'est ce qui me permet de RELIRE et d'AMÉLIORER mes textes.
1. La faire sur MON texte, c'est ce qui donne du sens à toute l'année.
Ex. 6 — Mon compteur
1. Corrections à la vérification 1 : ………
1. Corrections à la vérification 2 : ………
1. Débuts de phrase modifiés : ………


ANNEXE 3 — Le jeu du message et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LE JEU
1. Je donne une COMMANDE. Mon binôme construit la phrase.
1. « Une phrase avec un sujet au pluriel, un verbe à l'imparfait et un complément de lieu. »
1. Puis on vérifie ensemble avec le codage. Et on échange.
POURQUOI CE JEU EST BON
1. CONSTRUIRE est plus difficile qu'ANALYSER.
1. Analyser, c'est reconnaître. Construire, c'est produire à partir de contraintes.
1. Et ça mobilise toute mon année en même temps.
MES COMMANDES, de plus en plus difficiles
1. « Une phrase avec deux compléments et un adjectif. »
1. « Une phrase où le sujet est un pronom et où il y a deux verbes. »
LE PLUS INTÉRESSANT
1. Quand c'est MOI qui invente la commande.
1. Parce que pour poser une bonne commande, il faut savoir si elle est RÉALISABLE.
Ex. 4 — MES PHRASES CONSTRUITES
1. Commande reçue : ………
1. Ma phrase : ………
 
 
1. Commande reçue : ………
1. Ma phrase : ………
 
 
Ex. 5 — MON MUR DES SEPT TESTS
	Pour trouver…
	Mon test

	le VERBE
	je dis « hier »

	le SUJET
	« c'est … qui … »

	le COMPLÉMENT
	je supprime, je déplace

	le NOM
	je mets « le » ou « la » devant

	l'ADJECTIF
	je l'enlève, la phrase tient

	le DÉTERMINANT
	devant le nom, il ne peut pas partir

	l'INVARIABLE
	il ne change jamais


 
Ex. 6 — LE PRINCIPE QUI LES RÉSUME TOUS
1. LES DÉFINITIONS PAR LE SENS TROMPENT.
1. LES TESTS MARCHENT.
1. Sept tests sur une affiche. Ils me serviront jusqu'à la fin du CM2.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
UN BILAN, PAS UNE NOUVELLE NOTION
1. La période 4 consolide et met en système. Aucune notion nouvelle n'est introduite en grammaire.
1. C'est délibéré : après trois périodes d'acquisitions, la consolidation est plus utile qu'un ajout.
1. Le sentiment de maîtrise produit par un bilan réussi est un puissant moteur.
L'ORDRE DE LA PROCÉDURE
1. Il doit être tenu strictement. Chercher le sujet avant le verbe reste l'erreur qui bloque.
1. Sur les phrases longues, les élèves traitent un morceau entièrement avant de passer au suivant. C'est une cause d'erreur.
1. « Je fais l'étape 2 pour toute la phrase avant l'étape 3 » est la consigne qui corrige cela.
CORRIGER UNE ANALYSE FAUSSE — la séance la plus formatrice
1. Le travail inversé (donner une analyse à corriger) est plus riche que l'analyse directe.
1. Il oblige à mobiliser les tests de façon consciente.
1. LES CINQ ERREURS CLASSIQUES sont réelles et elles ont chacune une cause identifiable.
1. LA QUESTION DÉCISIVE : « quel test aurait permis de l'éviter ? »
1. Sans elle, on corrige sans comprendre. Avec elle, on installe l'outil.
LES TRANSFORMATIONS
1. « Une phrase est une construction, pas une suite figée » est l'idée de l'année.
1. La transformation au PLURIEL est la plus riche : elle mobilise toute la chaîne d'accord d'un coup.
1. La transformation de TEMPS fait le lien avec la conjugaison.
1. La relecture à voix haute est le contrôle : une phrase transformée incorrecte s'entend souvent.
LA GRAMMAIRE SUR SON PROPRE TEXTE
1. C'est la séance qui donne son sens à toute l'année.
1. LA VÉRIFICATION « chaque phrase a-t-elle un verbe ? » est la plus rentable : l'absence de verbe est fréquente et invisible sans contrôle.
1. Le lien avec le levier 4 de l'écriture est direct : déplacer un complément au début, c'est de la grammaire au service de l'écriture.
1. Le compteur de corrections transforme la relecture en recherche active.
LE JEU DU MESSAGE GRAMMATICAL
1. Construire sur contraintes est plus difficile et plus formateur qu'analyser.
1. Inventer la commande est l'étape supérieure : elle suppose de savoir si elle est réalisable.
1. Le rôle d'arbitre est le plus exigeant : le faire tourner.
L'AFFICHE DES SEPT TESTS
1. Consultable en évaluation, sans exception. Ce qu'on évalue est l'usage de l'outil.
1. Elle a été construite progressivement depuis septembre : le rappeler valorise le chemin parcouru.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LA PÉRIODE 4 EST UNE PÉRIODE DE BILAN AUX TROIS NIVEAUX. L'alignement est total.
1. LA PROCÉDURE ET LE CODAGE COULEUR SONT STRICTEMENT IDENTIQUES du CE2 au CM2.
1. LA SÉANCE DE CORRECTION D'ANALYSES FAUSSES SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET : les cinq erreurs classiques sont exactement les mêmes au CM2.
1. LES TRANSFORMATIONS sont communes ; le CM1 et le CM2 ajoutent la voix passive et la phrase complexe.
1. LA GRAMMAIRE SUR SON PROPRE TEXTE est une démarche commune, appliquée au journal des trois niveaux.
1. LE JEU DU MESSAGE GRAMMATICAL fonctionne parfaitement en groupes INTER-NIVEAUX : un CM2 donne une commande à un CE2 en l'adaptant, et inversement. C'est un excellent exercice pour le CM2, qui doit évaluer la difficulté.
1. L'AFFICHE DES TESTS est unique, avec des lignes supplémentaires pour les CM.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Ma procédure complète  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES CINQ ÉTAPES, DANS L'ORDRE
	N°
	Je cherche
	Mon test

	1
	LE VERBE
	je change le temps de la phrase

	2
	LE SUJET
	« C'est … qui… »

	3
	LES COMPLÉMENTS DÉPLAÇABLES
	je les déplace ou je les supprime

	4
	LE COMPLÉMENT DU VERBE
	il ne se déplace pas, il ne se supprime pas

	5
	LES CLASSES DE MOTS
	nom, déterminant, adjectif, verbe, pronom


 
L'ORDRE N'EST PAS UN HASARD
1. LE VERBE D'ABORD. Toujours.
1. Parce que le sujet se trouve À PARTIR du verbe.
1. Chercher le sujet en premier, c'est chercher à l'aveugle.
MA PHRASE-CLÉ
1. JE NE DEVINE PAS. JE TESTE.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Les cinq erreurs classiques  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
CE QUI ME FAIT ME TROMPER
	L'erreur
	Le piège
	Mon remède

	prendre un nom pour un verbe
	le pouvoir, la marche
	je change le temps

	croire que le sujet est devant
	Dans le jardin courent les enfants.
	« C'est … qui… »

	oublier le sujet inversé
	Où va-t-il ?
	je cherche QUI fait l'action

	s'arrêter au premier nom
	Le chien du voisin aboie.
	le sujet entier : « le chien du voisin »

	confondre adjectif et nom
	le rouge, un grand
	je regarde le déterminant


 
CE QUE JE RETIENS
1. Un mot n'a pas de classe TOUT SEUL.
1. C'est sa PLACE dans la phrase qui décide.


ANNEXE 7 — Projection 3 — Transformer une phrase  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE TRANSFORMATIONS
	La transformation
	Avant
	Après

	à la forme négative
	Il mange.
	Il ne mange pas.

	à la forme interrogative
	Il mange.
	Est-ce qu'il mange ?

	du singulier au pluriel
	L'enfant joue.
	Les enfants jouent.

	changer de temps
	Il mange.
	Il mangeait. / Il mangera.


 
POURQUOI JE TRANSFORME
1. Parce que ça me montre ce qui BOUGE dans la phrase.
1. Et ce qui bouge ensemble EST LIÉ.
1. Le verbe change avec le sujet. Le déterminant change avec le nom.
LE JEU DU MESSAGE GRAMMATICAL
1. J'écris une phrase. Je la décris à un camarade.
1. Il doit la reconstruire SANS l'avoir vue.
1. Si ma description est précise, il y arrive.
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