Projection 1 — Lire l'heure
POURQUOI L'HORLOGE EST DIFFICILE
	L'aiguille
	Elle donne
	Le 3 veut dire

	LA PETITE
	les HEURES
	3 heures

	LA GRANDE
	les MINUTES
	15 minutes


 
1. Le MÊME cadran. Les MÊMES chiffres. DEUX lectures.
MON TRUC
1. JE MULTIPLIE LE CHIFFRE PAR 5.
1. Le 3 → 15 min. Le 8 → 40 min.
MES QUATRE REPÈRES
	L'aiguille pointe…
	Il est…

	le 12
	l'heure PILE

	le 3
	… et QUART

	le 6
	… et DEMIE

	le 9
	… MOINS LE QUART


 
CE SONT MES FRACTIONS DE LA PÉRIODE 4
1. LE CADRAN EST UN DISQUE PARTAGÉ EN QUARTS.
LE PLUS DIFFICILE
1. « 4 heures moins le quart » = 3 h 45.
1. J'annonce une heure qui n'est pas encore arrivée !


Projection 2 — Horaire ou durée ?
DEUX CHOSES DIFFÉRENTES
	
	C'est…
	Un exemple

	UN HORAIRE
	un MOMENT
	le film commence à 14 h 30

	UNE DURÉE
	un INTERVALLE
	le film dure 1 h 45


 
MON TEST
1. « À QUELLE HEURE ? » → un HORAIRE.
1. « COMBIEN DE TEMPS ? » → une DURÉE.
LA COMPARAISON QUI ÉCLAIRE TOUT
	Sur une règle graduée
	Sur le temps

	3 cm et 8 cm sont des POSITIONS
	8 h et 10 h sont des HORAIRES

	l'écart de 5 cm est une LONGUEUR
	l'écart de 2 h est une DURÉE


 
1. ON N'ADDITIONNE PAS DEUX POSITIONS. On calcule L'ÉCART.
MA MÉTHODE DES BONDS
	De 8 h 40 à 11 h 15
	Combien

	jusqu'à 9 h
	20 min

	de 9 h à 11 h
	2 h

	de 11 h à 11 h 15
	15 min

	TOTAL
	2 h 35


 


Projection 3 — Mes cinq grandeurs
MES CINQ GRANDEURS DE L'ANNÉE
	Période
	La grandeur
	Mes unités

	P1
	les LONGUEURS
	mm, cm, dm, m, km

	P2
	MASSES et CONTENANCES
	g, kg ; mL, cL, L

	P3
	les ANGLES
	au gabarit

	P4
	les AIRES
	une unité de recouvrement

	P5
	les DURÉES
	h, min, s


 
UNE SEULE DÉMARCHE, CINQ FOIS
	N°
	Ce que je fais

	1
	je COMPARE d'abord

	2
	je CHOISIS une unité

	3
	je MESURE

	4
	j'EXPRIME avec l'UNITÉ


 
MES DEUX RÈGLES D'OR
1. UN NOMBRE SANS UNITÉ NE VEUT RIEN DIRE.
1. SI JE CHANGE D'UNITÉ, LE NOMBRE CHANGE, MAIS LA GRANDEUR NE CHANGE PAS.
ET UNE EXCEPTION
1. QUATRE GRANDEURS SUR CINQ MARCHENT PAR DIX.
1. Seules LES DURÉES font exception : 60, puis 60, puis 24.
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