Histoire — CM1 — Période 1
La vie quotidienne au Moyen Âge : seigneurs, paysans, villes et églises
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'histoire cycle 3, CM1, thème 1 : « Et avant la France ? » et thème 2 : « Le temps des rois » — la société médiévale, seigneurs et paysans, l'essor des villes, la place de l'Église. Repères : Xe-XIIIe siècles.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Se repérer dans le temps long et situer le Moyen Âge sur la frise.
1. Comprendre l'organisation de la société féodale et les rapports entre seigneurs et paysans.
1. Comprendre l'essor des villes et le rôle de l'Église au Moyen Âge.
1. Analyser un document historique : enluminure, plan, texte adapté.

	Compétences travaillées
	1. Se repérer dans le temps
1. Analyser et comprendre un document
1. Raisonner et justifier
1. Coopérer et mutualiser

	Prérequis
	1. CE2 : premiers repères temporels ; la frise du temps

	Matériel / supports
	1. Frise chronologique de classe ; reproductions d'enluminures (sources institutionnelles) ; plans de villages et de villes médiévales
1. Annexes 1-4 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation S5 (annexe 4, 2 versions) : repères, vocabulaire, analyse de document, question de raisonnement.
1. Évaluation continue : qualité des observations de documents et des prises de parole.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de repères ; nombre de documents à croiser.
1. Qualitative : documents avec questions fermées et lexique expliqué en ★ ; en ★★★, croisement de deux documents et rédaction argumentée.
1. La frise collective et le lexique illustré restent affichés en permanence.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Où se situe le Moyen Âge ?
	Situer le Moyen Âge dans le temps long.
	45 min

	2
	La seigneurie : le seigneur et les paysans
	Comprendre l'organisation de la seigneurie.
	60 min

	3
	Le village et les travaux des champs
	Comprendre la vie quotidienne des paysans.
	60 min

	4
	L'essor des villes et l'Église
	Comprendre le développement des villes et le rôle de l'Église.
	60 min

	5
	Synthèse et évaluation
	Faire la synthèse de la période et évaluer les acquis.
	60 min




SÉANCE 1 / 5 — Où se situe le Moyen Âge ?
	Objectif
	Situer le Moyen Âge dans le temps long.

	Durée / organisation
	45 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Frise grand format ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Construire la frise
collectif
	20'
	1. La grande frise est construite : la Préhistoire, l'Antiquité, le Moyen Âge, les Temps modernes, l'époque contemporaine.
1. Projection 1 : la frise des grandes périodes.
1. Le Moyen Âge est situé : environ de 476 à 1492, soit près de MILLE ANS.
1. Prise de conscience importante : mille ans, c'est immense. Il y a plus de temps entre le début et la fin du Moyen Âge qu'entre la fin du Moyen Âge et aujourd'hui.
1. On ne peut donc pas parler « du » Moyen Âge comme d'un bloc uniforme. Nous étudierons surtout les Xe-XIIIe siècles.

	Les siècles
collectif puis individuel
	17'
	1. La notion de SIÈCLE est travaillée : 100 ans. La règle de conversion est enseignée.
1. L'an 1200 est dans le XIIIe siècle — cela surprend et doit être expliqué : le premier siècle va de l'an 1 à l'an 100, donc l'année 1200 appartient au 13e centaine d'années.
1. Astuce enseignée : je prends les deux premiers chiffres de l'année et j'ajoute 1 (sauf si l'année finit par 00).

	Entraînement
individuel
	8'
	1. Annexe 1 : placer des dates, convertir année et siècle.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Frise pré-remplie ; dates à placer parmi trois propositions

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Frise à construire ; conversions année/siècle dans les deux sens


Trace écrite / bilan : Frise collée ; leçon H1 : le Moyen Âge dans le temps.


SÉANCE 2 / 5 — La seigneurie : le seigneur et les paysans
	Objectif
	Comprendre l'organisation de la seigneurie.

	Durée / organisation
	60 min — groupes

	Matériel
	1. Plan de seigneurie ; enluminures des travaux des mois ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Lire un plan de seigneurie
collectif
	20'
	1. Un plan de seigneurie est projeté et décrit ensemble : le château, la RÉSERVE (les terres du seigneur), les TENURES (les terres des paysans), les communaux, la forêt, le moulin, le four, l'église.
1. Projection 2 : la seigneurie.
1. Découverte : presque tout appartient au seigneur, y compris le moulin, le four et le pressoir. Et les paysans doivent PAYER pour les utiliser : ce sont les BANALITÉS.
1. Le mot « banal » d'aujourd'hui vient de là : ce qui est à l'usage de tous.

	Qui fait quoi ?
groupes de 4
	25'
	1. Documents répartis : le travail des paysans mois par mois (enluminures des Très Riches Heures ou équivalents), les redevances, la vie au château, la protection.
1. Chaque groupe répond à : que doit le paysan au seigneur ? que doit le seigneur au paysan ?
1. L'idée de RÉCIPROCITÉ est construite : le paysan travaille et paie ; le seigneur protège et rend la justice. Ce n'est pas égal, mais ce n'est pas non plus à sens unique.
1. Le vocabulaire est fixé : corvée, redevance, dîme, banalité, serf, vilain.

	Institutionnalisation
collectif
	15'
	1. Schéma de la seigneurie construit collectivement ; trace écrite.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux documents illustrés ; questions fermées ; lexique imagé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre documents à croiser ; rédiger un paragraphe sur les obligations réciproques


Trace écrite / bilan : Leçon H2 : la seigneurie.


SÉANCE 3 / 5 — Le village et les travaux des champs
	Objectif
	Comprendre la vie quotidienne des paysans.

	Durée / organisation
	60 min — groupes

	Matériel
	1. Enluminures ; documents sur les outils et les cultures ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le calendrier des travaux
groupes
	25'
	1. Les enluminures des travaux des mois sont observées : labour, semailles, moisson, vendanges, glandée, abattage du cochon.
1. Le calendrier agricole est reconstitué : la vie est réglée par les SAISONS, pas par une horloge.
1. Découverte : le paysan médiéval travaille quand il fait jour, et beaucoup moins l'hiver. Le rythme n'est pas régulier comme le nôtre.

	Vivre au village
collectif
	20'
	1. Les conditions de vie sont examinées sans misérabilisme ni idéalisation : la maison de torchis, le sol de terre battue, le feu, l'alimentation (le pain avant tout), les famines, les maladies.
1. Les progrès techniques du Moyen Âge sont soulignés, car ils sont souvent ignorés : la charrue à versoir, le collier d'épaule pour le cheval, le moulin à eau puis à vent, l'assolement triennal.
1. Ces innovations ont considérablement augmenté les récoltes. Le Moyen Âge n'a pas été une période immobile.

	Trace
individuel
	15'
	1. Calendrier des travaux collé ; leçon.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre travaux à associer aux saisons ; images

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze mois ; expliquer un progrès technique et son effet


Trace écrite / bilan : Leçon H3 : le village et les travaux des champs.


SÉANCE 4 / 5 — L'essor des villes et l'Église
	Objectif
	Comprendre le développement des villes et le rôle de l'Église.

	Durée / organisation
	60 min — groupes

	Matériel
	1. Plans de villes médiévales ; images de cathédrales ; annexe 3
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Pourquoi les villes grandissent-elles ?
collectif
	20'
	1. Le lien de causalité est construit avec les élèves : de meilleures récoltes → plus de nourriture → plus d'habitants → des surplus à vendre → des marchés → des villes.
1. Projection 3 : la ville médiévale.
1. Un plan de ville est décrit : les remparts, les portes, la place du marché, les rues d'artisans (rue des Bouchers, rue des Tanneurs), la cathédrale, l'hôtel de ville.
1. Les métiers et les corporations sont abordés ; les enseignes de boutiques sont expliquées : la plupart des gens ne savaient pas lire, d'où les images.

	L'Église au cœur de tout
groupes
	25'
	1. Le rôle de l'Église est étudié dans ses dimensions multiples : religieuse, mais aussi sociale (assistance aux pauvres, hôpitaux), intellectuelle (écoles, copie des manuscrits dans les monastères), et matérielle (elle possède des terres et perçoit la dîme).
1. Les cathédrales sont observées : leur taille, le temps de construction (souvent plus d'un siècle), les techniques (l'arc brisé, la voûte sur croisée d'ogives, les arcs-boutants qui permettent des murs plus fins et de grands vitraux).
1. Point important : les vitraux et les sculptures racontaient les récits religieux à une population qui ne lisait pas. La cathédrale était un livre d'images monumental.
1. Le lien avec les arts plastiques (enluminure, vitrail) est établi.

	Trace
individuel
	15'
	1. Leçon H4 ; vocabulaire.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Plan simplifié ; deux rôles de l'Église

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Croiser plan et texte ; expliquer une innovation architecturale


Trace écrite / bilan : Leçon H4 : les villes et l'Église.


SÉANCE 5 / 5 — Synthèse et évaluation
	Objectif
	Faire la synthèse de la période et évaluer les acquis.

	Durée / organisation
	60 min — groupes puis individuel

	Matériel
	1. Documents de la séquence ; annexe 4


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le tableau de la société médiévale
groupes
	20'
	1. Les trois « ordres » sont mis en place tels que les gens du Moyen Âge se représentaient leur société : ceux qui prient (le clergé), ceux qui combattent (les seigneurs), ceux qui travaillent (les paysans).
1. Nuance importante à apporter : c'est ainsi qu'ILS voyaient leur société. En réalité, il y avait aussi les marchands, les artisans, les bourgeois des villes — qui ne rentrent dans aucune des trois cases.
1. Un schéma n'est pas la réalité : c'est une façon de se la représenter. Le dire aux élèves est formateur.

	Évaluation
individuel
	35'
	1. Repères, vocabulaire, analyse de document, question de raisonnement.

	Bilan
collectif
	5'
	1. Ce qu'on retient ; ce qui a surpris.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Version ★ : QCM, vocabulaire à relier, document court avec questions fermées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Version ★★ + question de raisonnement rédigée


Trace écrite / bilan : Schéma de synthèse ; évaluation.


ANNEXE 1 — Le Moyen Âge dans le temps  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LES GRANDES PÉRIODES DE L'HISTOIRE
	Période
	De… à…
	Ce qui la commence

	La PRÉHISTOIRE
	des origines à −3300
	les premiers hommes

	L'ANTIQUITÉ
	−3300 à 476
	l'invention de l'écriture

	Le MOYEN ÂGE
	476 à 1492
	la fin de l'Empire romain d'Occident

	Les TEMPS MODERNES
	1492 à 1789
	la découverte de l'Amérique

	L'époque CONTEMPORAINE
	1789 à aujourd'hui
	la Révolution française


 
LE MOYEN ÂGE DURE PRESQUE MILLE ANS
1. C'est énorme.
1. Il y a plus de temps entre le DÉBUT et la FIN du Moyen Âge qu'entre la fin du Moyen Âge et AUJOURD'HUI.
1. On ne peut donc pas parler « du » Moyen Âge comme si tout y était pareil.
1. Nous étudierons surtout les Xe-XIIIe siècles.
LES SIÈCLES
1. Un SIÈCLE = 100 ans.
1. Le 1er siècle va de l'an 1 à l'an 100.
1. Le 2e siècle va de l'an 101 à l'an 200.
1. Donc l'an 1200 est dans le XIIIe siècle ! (et non le 12e)
MON ASTUCE
1. Je prends les deux premiers chiffres de l'année et j'ajoute 1.
1. 1200 → 12 + 1 = 13e siècle ✓
1. 1492 → 14 + 1 = 15e siècle ✓
1. SAUF si l'année se termine par 00 : alors je ne change rien.
1. 1200 se termine par 00 → attention, c'est bien le 12e siècle qui se termine en 1200 !
1. (Retiens surtout : l'an 1250 est au XIIIe siècle.)
Les chiffres romains
	I
	V
	X
	L
	C
	D
	M

	1
	5
	10
	50
	100
	500
	1000


 
1. XIe = 11e · XIIe = 12e · XIIIe = 13e · XIVe = 14e · XVe = 15e
Ex. 1 — Place ces dates sur la frise
1. 476 · 800 (couronnement de Charlemagne) · 1000 · 1200 · 1337 · 1492
Ex. 2 — Quel siècle ?
1. 1054 · 1215 · 1348 · 1453 · 987
Ex. 3 — Combien de temps ?
1. Combien d'années entre le début et la fin du Moyen Âge ?
1. Combien d'années entre la fin du Moyen Âge et aujourd'hui ?
1. Laquelle des deux durées est la plus longue ?


ANNEXE 2 — La seigneurie et le village  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LA SEIGNEURIE : le territoire d'un seigneur
	Ce qu'on y trouve
	À qui c'est
	À quoi ça sert

	le CHÂTEAU
	au seigneur
	il y habite et il protège

	la RÉSERVE
	au seigneur
	les terres qu'il fait cultiver pour lui

	les TENURES
	cultivées par les paysans
	ils y vivent et paient une redevance

	les COMMUNAUX
	à tous
	prés et bois utilisés en commun

	le MOULIN, le FOUR, le PRESSOIR
	au seigneur
	les paysans doivent PAYER pour s'en servir

	l'ÉGLISE
	à l'Église
	les offices, les baptêmes, les enterrements


 
LES BANALITÉS
1. Le moulin, le four et le pressoir appartiennent au SEIGNEUR.
1. Les paysans sont OBLIGÉS de les utiliser… et de PAYER pour cela.
1. Ce sont les BANALITÉS.
1. Le mot « banal » d'aujourd'hui (= ordinaire, commun) vient de là !
QUI DOIT QUOI À QUI ?
	Le PAYSAN doit au seigneur
	Le SEIGNEUR doit au paysan

	la CORVÉE : travailler gratuitement sur ses terres
	la PROTECTION en cas d'attaque

	la REDEVANCE : payer en argent ou en récolte
	la JUSTICE : régler les conflits

	les BANALITÉS : payer pour le moulin, le four
	l'usage de la terre pour vivre

	la DÎME (à l'Église) : environ un dixième de la récolte
	


 
1. Ce n'est pas ÉGAL. Mais ce n'est pas non plus à sens unique.
1. Chacun a des obligations envers l'autre. C'est ce qu'on appelle un rapport de RÉCIPROCITÉ.
LE VOCABULAIRE
	Mot
	Définition

	SEIGNEUR
	celui qui possède la terre et exerce le pouvoir dessus

	VILAIN
	un paysan LIBRE (le mot ne voulait pas dire « méchant » !)

	SERF
	un paysan NON libre, attaché à la terre

	CORVÉE
	travail gratuit dû au seigneur

	REDEVANCE
	ce qu'on paie au seigneur pour la terre

	DÎME
	impôt versé à l'Église (environ 1/10e)

	BANALITÉ
	taxe pour utiliser le moulin, le four, le pressoir


 
LE CALENDRIER DES TRAVAUX
	Saison
	Les travaux

	PRINTEMPS
	labours de printemps, semailles, taille de la vigne

	ÉTÉ
	fenaison (couper les foins), MOISSON, battage du grain

	AUTOMNE
	VENDANGES, labours d'automne, semailles d'hiver, glandée (les cochons dans la forêt)

	HIVER
	abattage du cochon, réparations, travail du bois, repos relatif


 
UNE VIE RÉGLÉE PAR LES SAISONS
1. Le paysan travaille QUAND IL FAIT JOUR.
1. L'été, les journées sont très longues. L'hiver, on travaille beaucoup moins.
1. Le rythme n'est pas régulier comme le nôtre : il n'y a ni horloge ni emploi du temps.
1. Ce sont les cloches de l'église qui donnent l'heure.
LES PROGRÈS TECHNIQUES DU MOYEN ÂGE
1. On croit souvent que rien ne changeait au Moyen Âge. C'est FAUX.
	L'invention
	Ce qu'elle change

	la CHARRUE à versoir
	elle retourne vraiment la terre : bien meilleures récoltes

	le COLLIER D'ÉPAULE
	le cheval peut tirer sans s'étrangler : il remplace le bœuf, plus lent

	le MOULIN à eau puis à VENT
	on moud beaucoup plus de grain, sans effort humain

	l'ASSOLEMENT TRIENNAL
	on divise en 3 parcelles au lieu de 2 : plus de terre cultivée chaque année


 
1. Grâce à ces progrès, les récoltes augmentent beaucoup.
1. Et cela change TOUT, comme nous allons le voir.


ANNEXE 3 — Les villes et l'Église  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
POURQUOI LES VILLES GRANDISSENT-ELLES ?
1. Une chaîne de causes et de conséquences :
1. Meilleures récoltes → plus de nourriture → plus d'habitants (moins de famines)
1. → il reste des surplus à VENDRE → il faut des MARCHÉS
1. → les marchands et les artisans s'installent près des marchés
1. → les VILLES grandissent.
LA VILLE MÉDIÉVALE
	Ce qu'on y trouve
	À quoi ça sert

	les REMPARTS
	protéger la ville ; on ferme les portes la nuit

	les PORTES
	contrôler qui entre et sortir ; on y paie parfois une taxe

	la PLACE DU MARCHÉ
	le cœur de la ville : on y vend, on y annonce, on y juge

	les RUES d'artisans
	chaque métier a sa rue (rue des Bouchers, rue des Tanneurs)

	la CATHÉDRALE
	le plus grand bâtiment, visible de loin

	l'HÔTEL DE VILLE
	là où les bourgeois administrent la ville


 
Les enseignes de boutiques
1. Au-dessus des boutiques, il n'y avait pas de mots : il y avait des IMAGES.
1. Une botte pour le cordonnier, un bretzel pour le boulanger, des ciseaux pour le tailleur.
1. Pourquoi ? Parce que la plupart des gens ne savaient pas LIRE.
Les CORPORATIONS
1. Chaque métier est organisé en corporation.
1. Elle fixe les règles : la qualité du travail, les prix, la formation des apprentis.
1. On ne s'installe pas boulanger comme on veut : il faut être reçu par la corporation.
L'ÉGLISE AU MOYEN ÂGE : quatre rôles
	Rôle
	Ce qu'elle fait

	RELIGIEUX
	les offices, les baptêmes, les mariages, les enterrements ; elle rythme toute la vie

	SOCIAL
	elle assiste les pauvres, tient des hôpitaux, accueille les voyageurs

	INTELLECTUEL
	les écoles, les universités ; les moines COPIENT les livres à la main

	MATÉRIEL
	elle possède beaucoup de terres et perçoit la DÎME


 
LES CATHÉDRALES : des chantiers gigantesques
1. Une cathédrale met souvent PLUS D'UN SIÈCLE à être construite.
1. Celui qui pose la première pierre sait qu'il ne verra jamais la fin.
1. Des générations d'ouvriers s'y succèdent.
Trois inventions qui changent tout
	L'innovation
	Ce qu'elle permet

	l'ARC BRISÉ (en pointe)
	il pousse moins sur les côtés : on peut monter plus haut

	la VOÛTE sur croisée d'OGIVES
	le poids est concentré sur quelques points au lieu de tout le mur

	les ARCS-BOUTANTS
	ils soutiennent le mur de l'extérieur : les murs peuvent être plus fins


 
1. Résultat : des murs plus fins → de GRANDS VITRAUX → beaucoup de lumière.
POURQUOI TOUTES CES IMAGES ?
1. Les vitraux, les sculptures, les peintures racontent des récits religieux.
1. La population ne savait pas lire.
1. La cathédrale était donc un immense LIVRE D'IMAGES.
1. On y « lisait » les histoires en les regardant.
LA SOCIÉTÉ VUE PAR LES GENS DU MOYEN ÂGE
1. Ils se représentaient leur société en TROIS ORDRES :
1. CEUX QUI PRIENT (le clergé) · CEUX QUI COMBATTENT (les seigneurs) · CEUX QUI TRAVAILLENT (les paysans)
MAIS ATTENTION
1. C'est ainsi qu'ILS voyaient leur société.
1. En réalité, il y avait AUSSI les marchands, les artisans, les bourgeois des villes.
1. Et eux ne rentrent dans aucune des trois cases !
1. Un schéma n'est pas la réalité. C'est une façon de se la représenter.


ANNEXE 4 — Évaluation d'histoire (2 versions)  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
Version ★★ (sur 20)
1. 1. Place le Moyen Âge sur la frise. Donne ses dates de début et de fin (2 pts).
1. 2. En quel siècle se situe l'année 1250 ? Explique ton calcul (2 pts).
1. 3. Définis : seigneurie, corvée, dîme, banalité (4 pts).
1. 4. Document (plan de seigneurie) : nomme quatre éléments et dis à qui ils appartiennent (4 pts).
1. 5. Que doit le paysan au seigneur ? Que doit le seigneur au paysan ? (3 pts)
1. 6. Cite deux progrès techniques du Moyen Âge et explique ce qu'ils changent (2 pts).
1. 7. Question de raisonnement : « Pourquoi les villes grandissent-elles au Moyen Âge ? Explique la chaîne de causes. » (3 pts)
Version ★
1. Frise à compléter parmi trois propositions ; siècle en QCM ; définitions à relier ; document avec éléments à relier à des étiquettes ; item 5 sous forme de tableau à compléter ; item 7 avec réponse guidée à trous.
Bonus ★★★
1. « On dit souvent qu'au Moyen Âge rien ne changeait. Es-tu d'accord ? Justifie avec deux exemples précis. »
Attendus de correction — item 7
1. On attend la chaîne : meilleures récoltes → plus de nourriture → plus d'habitants → surplus à vendre → marchés → villes.
1. Trois maillons corrects suffisent pour l'essentiel des points.
Erreurs types en CM1
1. Confondre siècle et année (« l'an 1200 est au 12e siècle »).
1. Croire que « vilain » veut dire « méchant ».
1. Confondre serf et esclave : le serf n'est pas la propriété du seigneur, il est attaché à la TERRE.
1. Croire que le Moyen Âge est une période uniforme et immobile.
1. Confondre l'Église (l'institution, avec une majuscule) et l'église (le bâtiment).
Précautions
1. Éviter le MISÉRABILISME (« tout le monde mourait de faim ») comme l'IDÉALISATION (« la belle époque des chevaliers »).
1. Le Moyen Âge a connu des famines ET des progrès techniques majeurs. Les deux sont vrais.
1. Sur la religion : on étudie le rôle HISTORIQUE et SOCIAL de l'Église, dans un cadre strictement laïque. On décrit des faits historiques, on n'enseigne aucune croyance.
1. Le vocabulaire religieux est expliqué comme du vocabulaire historique (une cathédrale, un moine, la dîme), au même titre qu'une charrue ou un rempart.
Ressources iconographiques
1. Les reproductions d'enluminures sont accessibles sur les sites institutionnels : Bibliothèque nationale de France (Gallica), Ministère de la Culture, sites des musées.
1. Les Très Riches Heures du duc de Berry (calendrier des mois) sont particulièrement parlantes, même si elles datent du XVe siècle : on le signale aux élèves.
1. Vérifier les conditions de réutilisation avant toute diffusion hors de la classe.
Articulation
1. Les enluminures et les vitraux sont repris en ARTS PLASTIQUES.
1. Le calendrier agricole croise les SCIENCES (les saisons, les plantes) et la GÉOGRAPHIE (se nourrir).
1. La construction des cathédrales rejoint la TECHNOLOGIE (structures, résistance).
1. Le vocabulaire du Moyen Âge alimente le LEXIQUE en français.
Pour une classe CM1/CM2
1. Le programme d'histoire est CHRONOLOGIQUE : le CM1 est au Moyen Âge, le CM2 à la Révolution. Les contenus diffèrent nécessairement.
1. Ce qui se partage : la MÉTHODE (analyser un document, se repérer sur la frise, distinguer fait et interprétation) et la FRISE COLLECTIVE, qui accueille les deux périodes.
1. Organisation possible : séances d'histoire en alternance (un groupe en autonomie sur documents pendant que l'autre est en séance dirigée).
1. Les séances de MÉTHODE (lire un document, situer sur la frise, les siècles) peuvent être menées en COLLECTIF COMPLET.
1. La frise de classe accueille les DEUX périodes : les CM1 y voient où ils iront, les CM2 y revoient d'où ils viennent.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les grandes périodes  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
La frise des grandes périodes
 
PRÉHISTOIRE — ANTIQUITÉ — MOYEN ÂGE — TEMPS MODERNES — ÉPOQUE CONTEMPORAINE
 
Le Moyen Âge : de 476 à 1492
 
Presque MILLE ANS
 
Il y a plus de temps entre le DÉBUT et la FIN du Moyen Âge
qu'entre la fin du Moyen Âge et AUJOURD'HUI.
 
Ce que cela veut dire
On ne peut pas parler « du » Moyen Âge
comme si tout y était pareil pendant mille ans.
 
Nous étudierons surtout les Xe-XIIIe siècles.
 
Les siècles
L'an 1250 est au XIIIe siècle.
Mon astuce : les deux premiers chiffres + 1.


ANNEXE 6 — Projection 2 — La seigneurie  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Le territoire du seigneur
 
Le CHÂTEAU · la RÉSERVE (ses terres) · les TENURES (celles des paysans)
les COMMUNAUX · la FORÊT · le MOULIN · le FOUR · l'ÉGLISE
 
Ce qui surprend
Le moulin, le four et le pressoir appartiennent au SEIGNEUR.
Les paysans sont OBLIGÉS de les utiliser.
Et ils doivent PAYER pour cela.
 
→ Ce sont les BANALITÉS.
 
(Le mot « banal » d'aujourd'hui vient de là.)
 
Qui doit quoi ?
Le paysan : la corvée, la redevance, les banalités, la dîme.
Le seigneur : la protection, la justice, l'usage de la terre.
 
Ce n'est pas ÉGAL.
Mais ce n'est pas à sens unique non plus.


ANNEXE 7 — Projection 3 — Pourquoi les villes grandissent  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
La chaîne de causes
 
De MEILLEURES RÉCOLTES
↓
plus de NOURRITURE
↓
plus d'HABITANTS (moins de famines)
↓
des SURPLUS à vendre
↓
des MARCHÉS
↓
les VILLES grandissent
 
D'où viennent les meilleures récoltes ?
La charrue à versoir · le collier d'épaule · le moulin · l'assolement triennal
 
On croit souvent que rien ne changeait au Moyen Âge
C'est faux.
Ces inventions ont transformé la vie de millions de gens.
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