Questionner le monde – L'espace — CP — Période 1
De ma classe à mon école
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de questionner le monde cycle 2, CP : se repérer dans l'espace proche ; décrire des lieux ; passer de l'espace vécu à l'espace représenté. Aligné sur « de ma classe à mon école » du CE1 et sur « de ma classe à mon quartier » du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Se repérer dans la classe.
1. Connaître les lieux de l'école.
1. Décrire un déplacement.
1. Découvrir la vue de dessus.

	Compétences travaillées
	1. Se repérer
1. Décrire un lieu
1. Se déplacer
1. Représenter

	Prérequis
	1. Grande section : les lieux de l'école, les déplacements

	Matériel / supports
	1. Photos de l'école ; maquette ; quadrillage ; annexes 1-3
1. Projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : déplacements réalisés.
1. Évaluation finale : nommer quatre lieux de l'école ; décrire un trajet en trois étapes.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de lieux ; longueur du trajet.
1. Qualitative : montrer en ★ ; décrire avec les mots de position en ★★★.
1. ⚠ AUCUNE QUESTION SUR LE LOGEMENT, L'ADRESSE OU LE TRAJET DOMICILE-ÉCOLE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ma classe
	Se repérer dans la classe.
	30 min

	2
	Mon école
	Connaître les lieux de l'école.
	30 min

	3
	Décrire un trajet
	Décrire un déplacement dans l'école.
	30 min

	4
	Vu de dessus
	Découvrir la vue de dessus.
	30 min

	5
	La classe sur un quadrillage
	Représenter la classe simplement.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Ma classe
	Objectif
	Se repérer dans la classe.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. La classe ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Découverte
collectif
	12'
	1. Projection 1 : ma classe.
1. MA CLASSE EST UN ESPACE. ET IL EST ORGANISÉ.
1. CHAQUE CHOSE A SA PLACE.
1. MES COINS DE LA CLASSE :
1. LE COIN REGROUPEMENT, où on écoute des histoires.
1. LES TABLES, où on travaille.
1. LE COIN BIBLIOTHÈQUE.
1. LE TABLEAU.
1. LES ÉTAGÈRES du matériel.
1. ET LE PORTE-MANTEAU.
1. MON JEU : je décris un endroit, ET ON DEVINE LEQUEL.
1. « C'est près de la porte, il y a des crochets. »
1. DÉCRIRE SANS NOMMER OBLIGE À UTILISER LES MOTS DE POSITION.
1. Et c'est exactement ce qu'on travaille en géométrie.
1. MES MOTS POUR DÉCRIRE : ce sont ceux de la géométrie.
1. À CÔTÉ DE. DEVANT. DERRIÈRE. ENTRE.
1. LES MÊMES MOTS SERVENT EN MATHÉMATIQUES ET ICI.
1. MA REMARQUE : JE CONNAIS MA CLASSE PARCE QUE J'Y VIS.
1. Je peux fermer les yeux et dire où sont les choses.
1. ON CONNAÎT UN ESPACE QUAND ON PEUT SE LE REPRÉSENTER SANS LE VOIR.
1. MON JEU DES YEUX FERMÉS : je ferme les yeux.
1. Et je dis ce qu'il y a à ma droite, à ma gauche, devant.
1. PUIS J'OUVRE ET JE VÉRIFIE.
1. SE REPRÉSENTER SANS VOIR EST DIFFICILE ET FORMATEUR.
1. PRÉCAUTION : on parle de la classe et de l'école.
1. JAMAIS DE LA MAISON.
1. Ni des chambres, ni du nombre de pièces, ni de l'adresse.

	Pratique
groupes
	13'
	1. Jeu du trésor caché : un objet est caché dans la classe.
1. Et on donne des indications de position pour le trouver.
1. DONNER L'INDICATION EST PLUS DIFFICILE QUE DE CHERCHER.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : les coins de ma classe.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois coins ; montrer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six coins ; décrire avec des mots


Trace écrite / bilan : Affiche : les mêmes mots servent en mathématiques et ici.


SÉANCE 2 / 5 — Mon école
	Objectif
	Connaître les lieux de l'école.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Photos ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les coins de la classe.

	Les lieux et les gens
groupes
	18'
	1. MON ÉCOLE EST PLUS GRANDE QUE MA CLASSE.
1. ET MA CLASSE EST DEDANS.
1. MES LIEUX DE L'ÉCOLE :
1. LES CLASSES. LE COULOIR. LA COUR.
1. LES TOILETTES. LA CANTINE.
1. LE BUREAU DU DIRECTEUR ou de la directrice.
1. ET PARFOIS UNE BIBLIOTHÈQUE, ou une salle de motricité.
1. MES GENS DE L'ÉCOLE, et c'est important de les connaître :
1. MON MAÎTRE OU MA MAÎTRESSE.
1. LES AUTRES ENSEIGNANTS.
1. LE DIRECTEUR OU LA DIRECTRICE.
1. LES PERSONNES QUI SURVEILLENT dans la cour.
1. CELLES QUI SERVENT À LA CANTINE.
1. ET CELLES QUI NETTOIENT L'ÉCOLE.
1. IL Y A BEAUCOUP DE GENS QUI TRAVAILLENT DANS UNE ÉCOLE.
1. Et on ne les voit pas tous.
1. MA REMARQUE : ON DIT BONJOUR À TOUT LE MONDE.
1. À toutes les personnes qui travaillent à l'école.
1. PAS SEULEMENT AUX ENSEIGNANTS.
1. C'est une règle de politesse. Et c'est une règle de respect.
1. MON REPÈRE LE PLUS IMPORTANT, celui qu'il faut savoir vite :
1. JE SAIS OÙ SONT LES TOILETTES.
1. ET JE SAIS COMMENT REVENIR À MA CLASSE.
1. SAVOIR REVENIR À SA CLASSE EST LA PREMIÈRE CHOSE À APPRENDRE.
1. Parce que se perdre dans l'école fait très peur en début de CP.
1. MON REPÈRE POUR REVENIR : je cherche quelque chose que je reconnais.
1. La porte de ma classe. Un dessin affiché. Un numéro.
1. AVOIR UN REPÈRE VISIBLE EMPÊCHE DE SE PERDRE.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : les lieux de mon école.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre lieux ; photos

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Sept lieux ; les personnes


Trace écrite / bilan : Affiche : je sais revenir à ma classe.


SÉANCE 3 / 5 — Décrire un trajet
	Objectif
	Décrire un déplacement dans l'école.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Photos ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On nomme les lieux de l'école.

	Comment on y va
groupes
	18'
	1. POUR ALLER D'UN ENDROIT À UN AUTRE, ON SUIT UN CHEMIN.
1. ET ON PEUT LE RACONTER.
1. MON TRAJET : de ma classe à la cour.
1. MES ÉTAPES :
1. JE SORS DE MA CLASSE.
1. JE TOURNE À DROITE dans le couloir.
1. JE PASSE DEVANT une autre classe.
1. ET J'ARRIVE À LA PORTE DE LA COUR.
1. QUATRE ÉTAPES. Et je les dis dans l'ordre.
1. MES MOTS POUR RACONTER UN TRAJET :
1. D'ABORD. ENSUITE. ET J'ARRIVE.
1. CE SONT MES MOTS DU TEMPS, ET CEUX DE LA LECTURE.
1. Parce qu'un trajet, c'est aussi quelque chose qui se passe dans l'ordre.
1. MES MOTS DE DIRECTION :
1. TOUT DROIT. À DROITE. À GAUCHE.
1. MA DIFFICULTÉ : la droite et la gauche.
1. Et surtout : ELLES CHANGENT SELON LE SENS OÙ JE VAIS.
1. Si je fais le trajet à l'envers, JE TOURNE DE L'AUTRE CÔTÉ.
1. C'EST DIFFICILE, et on l'expérimente en marchant.
1. MON EXPÉRIENCE : on fait le trajet, puis on le refait à l'envers.
1. ET ON CONSTATE.
1. MARCHER LE TRAJET EST LA SEULE FAÇON DE LE COMPRENDRE.
1. On ne peut pas apprendre un chemin en restant assis.
1. MON REPÈRE QUI NE CHANGE JAMAIS :
1. JE PASSE DEVANT LA PORTE ROUGE.
1. Un repère fixe est plus sûr que la droite et la gauche.
1. LES REPÈRES SONT PLUS FIABLES QUE LES DIRECTIONS.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : mon trajet en étapes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux étapes ; trajet court

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre étapes ; à l'envers


Trace écrite / bilan : Affiche : les repères sont plus fiables que les directions.


SÉANCE 4 / 5 — Vu de dessus
	Objectif
	Découvrir la vue de dessus.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; maquette ; annexe 2 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit un trajet de l'école.

	D'en haut
groupes
	18'
	1. Projection 2 : vu de dessus.
1. QUAND ON REGARDE DE HAUT, LES CHOSES N'ONT PAS LA MÊME FORME.
1. MON EXPÉRIENCE : je pose un verre sur la table.
1. DE CÔTÉ, je vois un verre.
1. DE DESSUS, JE VOIS UN ROND.
1. LE MÊME OBJET, DEUX FORMES DIFFÉRENTES.
1. MON JEU : on pose des objets, et on les dessine vus de dessus.
1. Une trousse : un rectangle.
1. Un crayon : un trait.
1. Une assiette : un rond.
1. DESSINER VU DE DESSUS EST TRÈS DIFFICILE.
1. Parce qu'on dessine ce qu'on sait, pas ce qu'on voit.
1. MON REMÈDE : JE ME LÈVE ET JE REGARDE VRAIMENT DE HAUT.
1. Je ne dessine pas de mémoire. JE REGARDE.
1. REGARDER VRAIMENT EST LA PREMIÈRE CHOSE À FAIRE.
1. Et c'est la même règle qu'en sciences.
1. POURQUOI C'EST UTILE :
1. PARCE QU'UN PLAN, C'EST UN DESSIN VU DE DESSUS.
1. Une carte aussi.
1. SI JE NE COMPRENDS PAS LA VUE DE DESSUS, JE NE PEUX PAS LIRE UN PLAN.
1. MA MAQUETTE : on fabrique la classe en petit.
1. Avec des boîtes pour les meubles.
1. ET ON REGARDE D'EN HAUT.
1. LA MAQUETTE EST L'ÉTAPE ENTRE LA CLASSE ET LE PLAN.
1. On peut la toucher, et on peut la regarder de haut.
1. AU CE1, ON FERA UN VRAI PLAN.
1. AU CP, ON PRÉPARE AVEC LA MAQUETTE.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : vu de dessus.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux objets simples

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre objets ; reconnaître une vue de dessus


Trace écrite / bilan : Affiche : un plan, c'est un dessin vu de dessus.


SÉANCE 5 / 5 — La classe sur un quadrillage
	Objectif
	Représenter la classe simplement.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Quadrillage ; gommettes ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit ce que veut dire vu de dessus.

	Placer les meubles
groupes
	18'
	1. ON A UN GRAND QUADRILLAGE. C'EST NOTRE CLASSE, EN PETIT.
1. ET ON VA Y PLACER LES MEUBLES.
1. MA MÉTHODE :
1. JE COMMENCE PAR LA PORTE.
1. Parce que c'est le repère que tout le monde connaît.
1. COMMENCER PAR UN REPÈRE SÛR EST TOUJOURS LA BONNE MÉTHODE.
1. PUIS JE PLACE LE TABLEAU. Il est en face de la porte, ou à côté.
1. ET ENSUITE LE RESTE.
1. DU PLUS SÛR AU MOINS SÛR.
1. MES GOMMETTES : une couleur par sorte de meuble.
1. Bleu pour les tables. Rouge pour les étagères.
1. LES COULEURS FONT UNE LÉGENDE.
1. Et une légende, c'est ce qui permet de lire un plan.
1. AU CE1, ON APPRENDRA LE MOT « LÉGENDE ».
1. Au CP, on la fabrique sans la nommer.
1. MA DIFFICULTÉ : je ne sais pas où mettre les choses.
1. MON REMÈDE : JE ME LÈVE ET JE REGARDE.
1. Puis je reviens et je place.
1. ALLER VOIR EST TOUJOURS PERMIS.
1. On ne fait pas un plan de mémoire.
1. MA VÉRIFICATION : je regarde mon quadrillage et je regarde la classe.
1. EST-CE QUE ÇA VA ENSEMBLE ?
1. Si la porte est à droite dans la classe, elle doit être à droite sur mon dessin.
1. COMPARER LE DESSIN ET LA RÉALITÉ EST LA SEULE VÉRIFICATION.
1. Et c'est ce qu'on fera avec les plans, jusqu'au CM2.

	Trace
collectif
	7'
	1. Notre classe sur le quadrillage.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois meubles ; quadrillage préparé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six meubles ; légende de couleurs


Trace écrite / bilan : Affiche : je commence par un repère sûr.


ANNEXE 1 — Ma classe et mon école  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES COINS DE LA CLASSE
	Mon coin
	Ce qu'on y fait

	LE COIN REGROUPEMENT
	on écoute des histoires

	LES TABLES
	on travaille

	LE COIN BIBLIOTHÈQUE
	on regarde des livres

	LE TABLEAU
	on écrit tous ensemble

	LES ÉTAGÈRES
	on range le matériel

	LE PORTE-MANTEAU
	on accroche son manteau


 
MON JEU
1. JE DÉCRIS UN ENDROIT, ET ON DEVINE LEQUEL.
1. « C'est près de la porte, il y a des crochets. »
1. DÉCRIRE SANS NOMMER OBLIGE À UTILISER LES MOTS DE POSITION.
MES MOTS POUR DÉCRIRE
1. À CÔTÉ DE · DEVANT · DERRIÈRE · ENTRE
1. LES MÊMES MOTS SERVENT EN MATHÉMATIQUES ET ICI !
MON JEU DES YEUX FERMÉS
1. Je ferme les yeux. Et je dis ce qu'il y a À MA DROITE, À MA GAUCHE, DEVANT.
1. ON CONNAÎT UN ESPACE QUAND ON PEUT SE LE REPRÉSENTER SANS LE VOIR.
MA PRÉCAUTION
1. ON PARLE DE LA CLASSE ET DE L'ÉCOLE.
1. JAMAIS DE LA MAISON.
Ex. 4 — MES LIEUX DE L'ÉCOLE
	Mon lieu
	

	LES CLASSES · LE COULOIR · LA COUR
	

	LES TOILETTES · LA CANTINE
	

	LE BUREAU DU DIRECTEUR ou de la directrice
	


 
MES GENS DE L'ÉCOLE
1. Mon maître ou ma maîtresse. Les autres enseignants.
1. Le directeur ou la directrice.
1. Les personnes qui SURVEILLENT, qui SERVENT À LA CANTINE,
1. et celles qui NETTOIENT L'ÉCOLE.
1. IL Y A BEAUCOUP DE GENS QUI TRAVAILLENT DANS UNE ÉCOLE.
Ex. 5 — MA REMARQUE
1. ON DIT BONJOUR À TOUT LE MONDE.
1. PAS SEULEMENT AUX ENSEIGNANTS.
1. C'est une règle de politesse. ET DE RESPECT.
Ex. 6 — MON REPÈRE LE PLUS IMPORTANT
1. JE SAIS OÙ SONT LES TOILETTES.
1. ET JE SAIS COMMENT REVENIR À MA CLASSE.
1. SAVOIR REVENIR À SA CLASSE EST LA PREMIÈRE CHOSE À APPRENDRE.
MON REPÈRE POUR REVENIR
1. Je cherche QUELQUE CHOSE QUE JE RECONNAIS.
1. AVOIR UN REPÈRE VISIBLE EMPÊCHE DE SE PERDRE.


ANNEXE 2 — Mon trajet et la vue de dessus  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON TRAJET : DE MA CLASSE À LA COUR
	N°
	Mon étape

	1
	JE SORS DE MA CLASSE

	2
	JE TOURNE À DROITE dans le couloir

	3
	JE PASSE DEVANT une autre classe

	4
	J'ARRIVE À LA PORTE DE LA COUR


 
MES MOTS POUR RACONTER
1. D'ABORD · ENSUITE · ET J'ARRIVE
1. CE SONT MES MOTS DU TEMPS, ET CEUX DE LA LECTURE !
1. Parce qu'un trajet, C'EST AUSSI QUELQUE CHOSE QUI SE PASSE DANS L'ORDRE.
MES MOTS DE DIRECTION
1. TOUT DROIT · À DROITE · À GAUCHE
MA DIFFICULTÉ
1. LA DROITE ET LA GAUCHE CHANGENT SELON LE SENS OÙ JE VAIS.
1. Si je fais le trajet À L'ENVERS, je tourne DE L'AUTRE CÔTÉ.
MON EXPÉRIENCE
1. On fait le trajet, PUIS ON LE REFAIT À L'ENVERS.
1. MARCHER LE TRAJET EST LA SEULE FAÇON DE LE COMPRENDRE.
1. On ne peut pas apprendre un chemin EN RESTANT ASSIS.
MON REPÈRE QUI NE CHANGE JAMAIS
1. « Je passe devant la porte rouge. »
1. LES REPÈRES SONT PLUS FIABLES QUE LES DIRECTIONS.
Ex. 4 — VU DE DESSUS
	Mon objet
	De côté
	De dessus

	un verre
	un verre
	UN ROND

	une trousse
	une trousse
	UN RECTANGLE

	un crayon
	un crayon
	UN TRAIT


 
1. LE MÊME OBJET, DEUX FORMES DIFFÉRENTES.
MA DIFFICULTÉ
1. DESSINER VU DE DESSUS EST TRÈS DIFFICILE.
1. Parce qu'on dessine CE QU'ON SAIT, pas CE QU'ON VOIT.
MON REMÈDE
1. JE ME LÈVE ET JE REGARDE VRAIMENT DE HAUT.
1. REGARDER VRAIMENT EST LA PREMIÈRE CHOSE À FAIRE.
1. C'est la même règle QU'EN SCIENCES.
Ex. 5 — POURQUOI C'EST UTILE
1. PARCE QU'UN PLAN, C'EST UN DESSIN VU DE DESSUS.
1. SI JE NE COMPRENDS PAS LA VUE DE DESSUS,
1. JE NE PEUX PAS LIRE UN PLAN.
Ex. 6 — MA MAQUETTE
1. On fabrique la classe EN PETIT, avec des boîtes.
1. ET ON REGARDE D'EN HAUT.
1. LA MAQUETTE EST L'ÉTAPE ENTRE LA CLASSE ET LE PLAN.
1. AU CE1, ON FERA UN VRAI PLAN.


ANNEXE 3 — Ma classe sur un quadrillage  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MÉTHODE
	N°
	Ce que je fais

	1
	JE COMMENCE PAR LA PORTE

	2
	PUIS JE PLACE LE TABLEAU

	3
	ET ENSUITE LE RESTE


 
MA RÈGLE
1. COMMENCER PAR UN REPÈRE SÛR EST TOUJOURS LA BONNE MÉTHODE.
1. DU PLUS SÛR AU MOINS SÛR.
MES GOMMETTES
	Ma couleur
	Ce que ça représente

	BLEU
	les tables

	ROUGE
	les étagères

	VERT
	le coin bibliothèque


 
1. LES COULEURS FONT UNE LÉGENDE.
1. Et une légende, C'EST CE QUI PERMET DE LIRE UN PLAN.
1. AU CE1, ON APPRENDRA LE MOT LÉGENDE.
MA DIFFICULTÉ
1. JE NE SAIS PAS OÙ METTRE LES CHOSES.
1. MON REMÈDE : JE ME LÈVE ET JE REGARDE.
1. ALLER VOIR EST TOUJOURS PERMIS.
1. On ne fait pas un plan DE MÉMOIRE.
MA VÉRIFICATION
1. Je regarde mon quadrillage ET je regarde la classe.
1. EST-CE QUE ÇA VA ENSEMBLE ?
1. COMPARER LE DESSIN ET LA RÉALITÉ EST LA SEULE VÉRIFICATION.
1. Et c'est ce qu'on fera JUSQU'AU CM2.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	nommer les coins de ma classe
	
	

	décrire un endroit avec les mots de position
	
	

	nommer quatre lieux de l'école
	
	

	dire bonjour à tout le monde
	
	

	revenir à ma classe tout seul
	
	

	raconter un trajet en trois étapes
	
	

	reconnaître un objet vu de dessus
	
	

	placer un meuble sur le quadrillage
	
	


 
Ex. 5 — MON LIEU PRÉFÉRÉ DE L'ÉCOLE
 
 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUNE QUESTION SUR LE LOGEMENT, L'ADRESSE OU LE TRAJET DOMICILE-ÉCOLE.
1. Ni le nombre de pièces, ni la chambre, ni le mode de transport.
1. Ces questions exposent directement les conditions de vie des familles.
1. NE JAMAIS DEMANDER de photo du logement ni de dessin de sa maison.
1. S'EN TENIR STRICTEMENT à la classe et à l'école.
1. ⚠ SORTIES DANS L'ÉCOLE : comptage des élèves au départ et au retour.
1. Ne jamais laisser un élève de CP circuler seul en période 1.
1. ADAPTATION : photos agrandies, repères visuels colorés dans l'école.
LA CLASSE
1. ⚠ LES MOTS DE POSITION SONT COMMUNS avec la géométrie : le lien est direct.
1. La séquence d'espace et la séquence de géométrie se renforcent mutuellement.
1. LE JEU DE DESCRIPTION SANS NOMMER oblige à mobiliser ce vocabulaire.
1. LE JEU DES YEUX FERMÉS travaille la représentation mentale de l'espace.
1. C'est un préalable à toute lecture de plan.
L'ÉCOLE
1. ⚠ SAVOIR REVENIR À SA CLASSE est la priorité absolue de la période 1.
1. Se perdre dans l'école est une angoisse majeure pour un élève de CP.
1. INSTALLER DES REPÈRES VISIBLES : couleur de porte, affichage, numéro.
1. PRÉSENTER TOUS LES ADULTES de l'école, y compris les agents.
1. « ON DIT BONJOUR À TOUT LE MONDE » est un contenu d'EMC autant que d'espace.
1. LOCALISER LES TOILETTES est une nécessité pratique immédiate.
LE TRAJET
1. ⚠ LE TRAJET SE MARCHE. Il ne se raconte pas depuis la classe.
1. LA RÉVERSIBILITÉ (droite / gauche inversées au retour) est une découverte forte.
1. Elle se vit en refaisant le trajet à l'envers, jamais en l'expliquant.
1. ⚠ LES REPÈRES FIXES SONT PLUS FIABLES QUE LES DIRECTIONS au CP.
1. La latéralisation n'étant pas stabilisée, s'appuyer sur des repères visuels.
1. LES MOTS DE CHRONOLOGIE (d'abord, ensuite) sont communs avec le temps et la lecture.
LA VUE DE DESSUS
1. ⚠ C'EST L'OBSTACLE PRINCIPAL de toute représentation de l'espace.
1. Les élèves dessinent ce qu'ils savent, pas ce qu'ils voient.
1. FAIRE RÉELLEMENT REGARDER DE HAUT est indispensable : se lever, se pencher.
1. COMMENCER PAR DES OBJETS ISOLÉS avant tout espace complexe.
1. LA MAQUETTE est l'étape intermédiaire entre l'espace vécu et le plan.
1. Elle est manipulable et observable de dessus : les deux qualités nécessaires.
LE QUADRILLAGE
1. COMMENCER PAR UN REPÈRE CERTAIN (la porte) structure la démarche.
1. LE CODE COULEUR constitue une légende avant que le mot soit introduit.
1. ⚠ ALLER VÉRIFIER DANS LA CLASSE doit être explicitement autorisé.
1. Un plan ne se fait pas de mémoire, à aucun âge.
1. LA CONFRONTATION DESSIN / RÉALITÉ est la seule validation possible.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ L'ESPACE DE L'ÉCOLE EST COMMUN : c'est le même lieu pour tous.
1. LA VISITE ET LE REPÉRAGE DES LIEUX se font ensemble, en début d'année.
1. Les CE1 et CE2 peuvent guider les CP : c'est très valorisant et efficace.
1. ⚠ LA SÉANCE SUR LA VUE DE DESSUS se mène en collectif complet :
1. c'est une difficulté de tous les niveaux, y compris au CE2.
1. LA MAQUETTE DE LA CLASSE est commune, et chacun y contribue.
1. LE VOCABULAIRE DE POSITION est le même en espace et en géométrie, à tous les niveaux.
1. Ce qui diffère : le CP se repère dans la classe et l'école ; le CE1 fait un plan de l'école ; le CE2 étend au quartier et à la commune.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Ma classe  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES COINS DE LA CLASSE
LE COIN REGROUPEMENT · LES TABLES
LE COIN BIBLIOTHÈQUE · LE TABLEAU
LES ÉTAGÈRES · LE PORTE-MANTEAU
MES MOTS POUR DÉCRIRE
À CÔTÉ DE · DEVANT · DERRIÈRE · ENTRE
LES MÊMES MOTS SERVENT EN MATHÉMATIQUES
MON JEU DES YEUX FERMÉS
Je dis ce qu'il y a à ma droite, à ma gauche, devant
ON CONNAÎT UN ESPACE QUAND ON PEUT
SE LE REPRÉSENTER SANS LE VOIR


ANNEXE 6 — Projection 2 — Vu de dessus  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LE MÊME OBJET, DEUX FORMES
	Mon objet
	De côté
	De dessus

	un verre
	un verre
	UN ROND

	une trousse
	une trousse
	UN RECTANGLE

	un crayon
	un crayon
	UN TRAIT


 
MA DIFFICULTÉ
ON DESSINE CE QU'ON SAIT,
PAS CE QU'ON VOIT
MON REMÈDE
JE ME LÈVE ET JE REGARDE VRAIMENT DE HAUT
POURQUOI C'EST UTILE
UN PLAN, C'EST UN DESSIN VU DE DESSUS
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