Se repérer dans le temps et l'espace – Se repérer dans l'espace — GS — Période 1
De ma classe à mon école
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Se repérer dans le temps et l'espace », à partir de 5 ans : situer des objets par rapport à soi ; réaliser un trajet dans un environnement connu ; reproduire un parcours sur une représentation plane ; représenter l'environnement proche ; reconnaitre les espaces proches de l'école et leurs usages. Aligné sur « De ma classe à mon école » du CP et du CE1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Situer des objets par rapport à soi et aux autres.
1. Nommer et situer les lieux de l'école.
1. Réaliser un trajet et le décrire.
1. Découvrir la représentation de l'espace.

	Compétences travaillées
	1. Employer les marqueurs spatiaux
1. Se repérer dans l'école
1. Décrire un trajet
1. Lire une maquette

	Prérequis
	1. MS : devant, derrière, sur, sous
1. MS : les lieux de la classe

	Matériel / supports
	1. Photographies de l'école ; maquette ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation lors des déplacements dans l'école.
1. Repère de fin de période : décrire la place d'un objet avec trois marqueurs.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de lieux et de marqueurs.
1. Qualitative : montrer en ★ ; décrire avec les mots justes en ★★★.
1. ⚠ AUCUNE QUESTION SUR LE LOGEMENT, L'ADRESSE OU LE TRAJET DOMICILE-ÉCOLE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les mots pour dire où
	Employer les marqueurs spatiaux.
	20 min

	2
	Les lieux de l'école
	Nommer et situer les lieux de l'école.
	25 min

	3
	Le jeu de la photo mystère
	Reconnaître un lieu à partir d'un détail.
	20 min

	4
	La maquette de la classe
	Découvrir la représentation de l'espace.
	20 min

	5
	Mon trajet dans l'école
	Réaliser et décrire un trajet.
	20 min




SÉANCE 1 / 5 — Les mots pour dire où
	Objectif
	Employer les marqueurs spatiaux.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Objets ; boîte ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jeu de l'objet caché
atelier de 6
	15'
	1. Un élève cache un objet, ET IL DIT OÙ IL EST.
1. Les autres doivent LE TROUVER SANS CHERCHER PARTOUT.
1. ⚠ SI LA DESCRIPTION EST FLOUE, PERSONNE NE TROUVE.
1. Le jeu régule tout seul.
1. MES MOTS DE POSITION :
1. SUR — SOUS — DANS — DEVANT — DERRIÈRE.
1. À CÔTÉ DE — ENTRE — AU MILIEU DE.
1. AU-DESSUS — EN DESSOUS — À L'INTÉRIEUR — À L'EXTÉRIEUR.
1. ⚠ ON EN AJOUTE DEUX OU TROIS À CHAQUE SÉANCE, pas plus.
1. MA DÉCOUVERTE : « À CÔTÉ » NE SUFFIT PAS.
1. À côté de quoi ? IL FAUT DIRE PAR RAPPORT À QUOI.
1. MA DIFFICULTÉ, ET ELLE EST GRANDE : LA DROITE ET LA GAUCHE.
1. Réussite attendue à 5 ans : distinguer la gauche de la droite
1. dans ses déplacements.
1. ⚠ HÉSITER EST NORMAL À CINQ ANS, ET MÊME BIEN APRÈS.
1. MON REPÈRE : LA MAIN QUI TIENT LE CRAYON, ou un bracelet.
1. ⚠ ET ON NE SE MOQUE JAMAIS D'UNE HÉSITATION.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES MOTS AVEC UN PICTOGRAMME, au fur et à mesure.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre marqueurs ; objet visible

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit marqueurs
1. Décrire sans montrer


Trace écrite / bilan : L'affiche des mots pour dire où.


SÉANCE 2 / 5 — Les lieux de l'école
	Objectif
	Nommer et situer les lieux de l'école.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Appareil photo ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On va voir
demi-groupe
	18'
	1. ⚠ ON SORT VOIR. On ne montre pas des photos d'abord.
1. On visite l'école EN DEMI-GROUPE, avec un adulte supplémentaire.
1. ⚠ COMPTAGE DES ÉLÈVES AU DÉPART, À CHAQUE ARRÊT, ET AU RETOUR.
1. MES LIEUX : MA CLASSE, LE COULOIR, LA SALLE DE MOTRICITÉ,
1. LES TOILETTES, LA COUR, LE PRÉAU, LA CANTINE, LE BUREAU.
1. À CHAQUE LIEU, TROIS QUESTIONS :
1. « Comment ça s'appelle ? »
1. « Qu'est-ce qu'on y fait ? »
1. « Qui y travaille ? »
1. ⚠ ON NOMME LES ADULTES DE L'ÉCOLE, tous.
1. L'ATSEM, le personnel de cantine, celui d'entretien, la direction.
1. MA PHOTO : CHAQUE ÉLÈVE PHOTOGRAPHIE UN DÉTAIL.
1. Réussite attendue à 5 ans : reconnaitre les espaces proches
1. de l'école et leurs usages.

	Bilan
demi-groupe
	7'
	1. On affiche les photos, AVEC LE NOM DU LIEU EN CAPITALES.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre lieux ; rester avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit lieux
1. Nommer qui y travaille


Trace écrite / bilan : L'affiche des lieux de l'école.


SÉANCE 3 / 5 — Le jeu de la photo mystère
	Objectif
	Reconnaître un lieu à partir d'un détail.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Photographies de détails ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où c'est
atelier de 6
	15'
	1. On montre UNE PHOTO D'UN PETIT DÉTAIL de l'école.
1. Une poignée de porte. UN CARRELAGE. Un coin de mur.
1. « Où c'est ? »
1. ⚠ ON Y VA POUR VÉRIFIER. On ne se contente pas de deviner.
1. MA DÉCOUVERTE : JE PASSE DEVANT SANS LE VOIR.
1. Il y a des choses QUE JE N'AVAIS JAMAIS REMARQUÉES.
1. ⚠ REGARDER VRAIMENT N'EST PAS PASSER DEVANT.
1. Réussite attendue à 5 ans : trouver au moins cinq éléments
1. remarquables et repérables sur des photographies prises
1. dans un lieu extérieur à l'école.
1. MON DEUXIÈME JEU : JE DÉCRIS OÙ C'EST.
1. « C'est à côté de la porte de la salle de motricité,
1. en dessous de l'affiche verte. »
1. ⚠ ET C'EST LÀ QUE LES MOTS DE POSITION SERVENT VRAIMENT.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. Les photos mystères restent DANS UNE BOÎTE, EN ACCÈS LIBRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Photos larges ; deux lieux possibles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Photos de détail
1. Décrire l'emplacement


Trace écrite / bilan : La boîte des photos mystères.


SÉANCE 4 / 5 — La maquette de la classe
	Objectif
	Découvrir la représentation de l'espace.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîte ; petits objets ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La classe en tout petit
atelier de 6
	15'
	1. On présente UNE BOÎTE QUI REPRÉSENTE LA CLASSE.
1. Avec DE PETITS OBJETS pour les tables, le tapis, la porte.
1. MA QUESTION : « Où on met le tapis ? »
1. ⚠ ON VA VÉRIFIER DANS LA VRAIE CLASSE, à chaque fois.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST LA MÊME CLASSE, EN TOUT PETIT.
1. Tout est là. MAIS TOUT EST PLUS PETIT.
1. MA DIFFICULTÉ : IL FAUT REGARDER D'EN HAUT.
1. Comme si ON VOLAIT AU-DESSUS.
1. ⚠ ET ON NE VOIT JAMAIS ÇA D'HABITUDE.
1. MON REMÈDE : JE MONTE SUR UNE CHAISE, tenu par l'adulte.
1. Et je regarde ma table D'EN HAUT.
1. MON JEU : JE CACHE UN OBJET DANS LA MAQUETTE,
1. et un camarade VA LE CHERCHER DANS LA VRAIE CLASSE.
1. ⚠ C'EST LE MEILLEUR TEST : il faut passer du petit au grand.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LA MAQUETTE NE TOURNE PAS AVEC MOI.
1. Si je me retourne, ELLE RESTE PAREIL.
1. ⚠ ALORS IL FAUT TOURNER LA MAQUETTE, PAS SA TÊTE.
1. Et c'est CE QU'ON REDIRA AU CP, AVEC LE PLAN.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. La maquette reste EN ACCÈS LIBRE toute la période.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois objets ; maquette orientée par l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toute la classe
1. Orienter la maquette seul


Trace écrite / bilan : La maquette de la classe, en accès libre.


SÉANCE 5 / 5 — Mon trajet dans l'école
	Objectif
	Réaliser et décrire un trajet.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Photographies ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je raconte le chemin
atelier de 6
	15'
	1. MON DÉFI : EXPLIQUER LE CHEMIN DE LA CLASSE À LA COUR.
1. ⚠ À QUELQU'UN QUI NE CONNAÎT PAS L'ÉCOLE.
1. MES MOTS DU TRAJET :
1. JE SORS — JE TRAVERSE — JE TOURNE — JE MONTE — J'ENTRE.
1. Réussite attendue à 5 ans : expliquer le trajet de l'entrée
1. de l'école à la salle de classe en utilisant des repères
1. et les marqueurs spatiaux adaptés.
1. MA MÉTHODE : JE M'APPUIE SUR CE QUE JE RECONNAIS.
1. « Je passe devant les toilettes, puis à côté du grand tableau. »
1. ⚠ ON SE REPÈRE TOUJOURS À PARTIR DE CE QU'ON RECONNAÎT.
1. MON DEUXIÈME DÉFI : JE REMETS LES PHOTOS DU TRAJET DANS L'ORDRE.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME GESTE QU'EN CHRONOLOGIE.
1. Le trajet dans l'espace A UN ORDRE, comme les étapes dans le temps.
1. MA DÉCOUVERTE : SI J'OUBLIE UNE ÉTAPE, ON SE PERD.
1. ⚠ MA RÈGLE DE SÉCURITÉ, ET ELLE EST ABSOLUE :
1. JE NE ME DÉPLACE JAMAIS SEUL DANS L'ÉCOLE.
1. Toujours AVEC UN ADULTE OU À DEUX, et avec autorisation.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LA BANDE DU TRAJET, avec les photos dans l'ordre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois étapes ; photos fournies

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six étapes
1. Décrire sans photos


Trace écrite / bilan : La bande du trajet classe-cour.


ANNEXE 1 — Le matériel de l'espace  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
L'AFFICHE DES MOTS POUR DIRE OÙ
1. Un pictogramme par mot, ajouté au fur et à mesure.
1. ⚠ DEUX OU TROIS MOTS NOUVEAUX PAR SÉANCE, pas davantage.
	Groupe
	Mes mots

	les plus simples
	sur · sous · dans · devant · derrière

	les relatifs
	à côté de · entre · au milieu de

	les précis
	au-dessus · en dessous · à l'intérieur · à l'extérieur

	⚠ les plus difficiles
	à droite · à gauche


 
1. ⚠ « À CÔTÉ » NE SUFFIT PAS : à côté de quoi ?
1. Il faut toujours dire par rapport à quoi.
 
LES PHOTOGRAPHIES DE L'ÉCOLE
	Type de photo
	Usage

	vue large du lieu
	nommer et situer

	détail (poignée, carrelage, affiche)
	⚠ le jeu de la photo mystère

	vue de dessus (depuis une chaise)
	préparer la maquette

	étapes d'un trajet
	la bande du trajet


 
1. ⚠ VÉRIFIER LES AUTORISATIONS DE DROIT À L'IMAGE :
1. photographier les lieux, pas les visages.
 
LA MAQUETTE DE LA CLASSE
1. Une boîte à chaussures ou un carton plat, aux proportions de la classe.
1. De petits objets : cubes pour les tables, carré de tissu pour le tapis,
1. une marque pour la porte et les fenêtres.
1. ⚠ UN REPÈRE FIXE ET VISIBLE (la porte) pour pouvoir l'orienter.
1. ⚠ LA MAQUETTE NE TOURNE PAS AVEC L'ÉLÈVE : il faut tourner
1. la maquette, pas sa tête. C'est ce qu'on redira au CP avec le plan.
 
⚠ LES RÈGLES DE SÉCURITÉ DES DÉPLACEMENTS
1. COMPTAGE DES ÉLÈVES au départ, à chaque arrêt, et au retour.
1. UN ADULTE SUPPLÉMENTAIRE pour toute sortie de la classe.
1. ⚠ JE NE ME DÉPLACE JAMAIS SEUL DANS L'ÉCOLE :
1. toujours avec un adulte ou à deux, et avec autorisation.
1. Cette règle s'énonce et se répète à chaque déplacement.


ANNEXE 2 — Les jeux de repérage  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LE JEU DE L'OBJET CACHÉ
1. Un élève cache, il décrit, les autres cherchent.
1. ⚠ SI LA DESCRIPTION EST FLOUE, PERSONNE NE TROUVE.
1. Le jeu régule seul, sans que l'adulte corrige.
	Niveau
	La consigne

	★
	l'objet est visible, on dit un seul mot de position

	★★
	l'objet est caché, deux mots de position

	★★★
	l'objet est caché, trois mots, sans montrer


 
 
LE JEU DE LA PHOTO MYSTÈRE
1. Une photo d'un détail de l'école : poignée, carrelage, coin de mur.
1. ⚠ ON Y VA POUR VÉRIFIER. On ne se contente pas de deviner.
1. REGARDER VRAIMENT N'EST PAS PASSER DEVANT.
1. Boîte laissée en accès libre toute la période.
 
LE JEU DE LA MAQUETTE
1. Je cache un objet dans la maquette,
1. un camarade va le chercher dans la vraie classe.
1. ⚠ C'EST LE MEILLEUR TEST : il faut passer du petit au grand.
 
LA BANDE DU TRAJET
1. Les photos des étapes du trajet classe → cour, dans l'ordre.
1. MES MOTS : JE SORS — JE TRAVERSE — JE TOURNE — JE MONTE — J'ENTRE.
1. ⚠ LE TRAJET A UN ORDRE, comme les étapes dans le temps.
1. C'est le même geste qu'en chronologie.


ANNEXE 3 — Grille d'observation de l'espace  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	emploie sur, sous, dans, devant, derrière
	
	
	

	emploie à côté de, entre, au milieu de
	
	
	

	dit par rapport à quoi
	
	
	

	distingue la droite de la gauche
	
	
	

	nomme cinq lieux de l'école
	
	
	

	reconnaît un lieu à partir d'un détail
	
	
	

	place un objet sur la maquette
	
	
	

	oriente la maquette
	
	
	

	décrit un trajet avec des repères
	
	
	


 
⚠ CE QU'IL FAUT SAVOIR
1. LA LATÉRALISATION N'EST PAS STABILISÉE À CINQ ANS,
1. et elle ne l'est pas toujours chez l'adulte. Une hésitation
1. droite / gauche ne se sanctionne jamais, à aucun niveau.
1. ⚠ LA VUE DE DESSUS ne correspond à aucune expérience visuelle
1. ordinaire : c'est la difficulté centrale de la maquette,
1. et elle se lève en montant sur une chaise, tenu par l'adulte.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUNE QUESTION SUR LE LOGEMENT, L'ADRESSE, LE TYPE
1. d'habitation ou le trajet domicile-école.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE DESSINER SA MAISON ni sa chambre.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERROGER un élève sur son pays d'origine.
1. ⚠ COMPTAGE DES ÉLÈVES au départ, à chaque arrêt et au retour
1. de tout déplacement dans l'école.
1. ⚠ UN ADULTE SUPPLÉMENTAIRE pour toute sortie de la classe.
1. ⚠ NE PAS FAIRE MONTER LES ÉLÈVES SEULS sur une chaise :
1. l'adulte tient, ou on utilise une photographie prise d'en haut.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE HÉSITATION DROITE / GAUCHE.
1. VÉRIFIER LES AUTORISATIONS DE DROIT À L'IMAGE.
LES MARQUEURS SPATIAUX
1. ⚠ LE PROGRAMME DONNE UNE LISTE PRÉCISE de noms, verbes
1. et locutions à installer. Deux ou trois par séance suffisent.
1. LE JEU DE L'OBJET CACHÉ régule seul : une description floue
1. ne permet pas de trouver, et l'adulte n'a pas à corriger.
1. LE CARACTÈRE RELATIF de « à côté » est un contenu :
1. il faut toujours dire par rapport à quoi.
1. ⚠ LA LATÉRALISATION est un attendu à cinq ans, mais elle
1. reste fragile. Proposer un repère externe sans le stigmatiser.
LES LIEUX DE L'ÉCOLE
1. ⚠ ON SORT VOIR AVANT DE MONTRER DES PHOTOS. L'expérience
1. directe précède toujours la représentation.
1. NOMMER TOUS LES ADULTES DE L'ÉCOLE, y compris le personnel
1. d'entretien et de cantine : c'est un geste de reconnaissance
1. et cela structure la représentation du lieu.
1. LA PHOTO DE DÉTAIL oblige à regarder vraiment un environnement
1. familier. C'est le même dispositif qu'en observation naturaliste.
LA MAQUETTE
1. ⚠ LA VUE DE DESSUS EST LA DIFFICULTÉ CENTRALE : elle ne
1. correspond à aucune expérience visuelle ordinaire à cinq ans.
1. LE VA-ET-VIENT ENTRE LA MAQUETTE ET LA VRAIE CLASSE est
1. indispensable : sans vérification, la maquette reste un jeu.
1. LE JEU DE L'OBJET CACHÉ DANS LA MAQUETTE est le meilleur test :
1. il oblige à passer du petit au grand.
1. ⚠ L'ORIENTATION (tourner la maquette, pas sa tête) est le geste
1. qui sera repris au CP avec le plan, et au CE1 avec la carte.
LE TRAJET
1. LE REPÉRAGE PAR AMERS CONNUS est la seule stratégie accessible.
1. ⚠ L'ORDRE DES ÉTAPES relie l'espace et le temps : un trajet
1. a un ordre, comme une fabrication. La convergence est à nommer.
1. LA RÈGLE DE SÉCURITÉ (jamais seul dans l'école) est un contenu
1. à part entière, et elle se répète à chaque déplacement.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LA VISITE DE L'ÉCOLE SE FAIT AVEC TOUTE LA CLASSE :
1. une seule sortie, un seul encadrement, trois niveaux d'exigence
1. sur ce qu'on en retient.
1. LE JEU DE LA PHOTO MYSTÈRE fonctionne du GS au CE1,
1. avec les mêmes photos et des détails plus ou moins fins.
1. ⚠ LA MAQUETTE DE LA CLASSE intéresse aussi les CP : elle
1. prépare directement le plan, qui est leur objectif de période 1.
1. LES MARQUEURS SPATIAUX sont exactement ceux du CP : une seule
1. affiche, enrichie au fil de l'année pour tous.
1. ⚠ LES RÈGLES DE DÉPLACEMENT ET DE COMPTAGE sont communes.
1. Ce qui diffère : la GS situe et décrit avec la maquette ; le CP passe à la vue de dessus et au plan ; le CE1 lit un plan avec légende.


ANNEXE 5 — Affiche 7 — Les mots pour dire où  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES MOTS DE POSITION
	Les plus simples
	Les relatifs
	Les précis

	SUR
	À CÔTÉ DE
	AU-DESSUS

	SOUS
	ENTRE
	EN DESSOUS

	DANS
	AU MILIEU DE
	À L'INTÉRIEUR

	DEVANT
	
	À L'EXTÉRIEUR

	DERRIÈRE
	
	À DROITE · À GAUCHE


 
 
« À CÔTÉ » NE SUFFIT PAS.
À CÔTÉ DE QUOI ?
 
ON SE REPÈRE TOUJOURS À PARTIR DE CE QU'ON RECONNAÎT.
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