Questionner le monde – L'espace — CE1 — Période 1
Se repérer dans l'espace : de ma classe à mon école
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de « Questionner le monde » cycle 2, CE1 : se repérer dans l'espace et le représenter ; produire des représentations simples de l'espace familier. Aligné sur « de ma classe à mon quartier » du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Décrire une position avec des mots précis.
1. Comprendre ce qu'est un plan.
1. Lire et produire le plan de la classe.
1. Se repérer dans l'école.

	Compétences travaillées
	1. Se situer dans l'espace
1. Représenter l'espace
1. Communiquer
1. Pratiquer des démarches

	Prérequis
	1. CP : le vocabulaire spatial de base
1. P1 géométrie : le quadrillage

	Matériel / supports
	1. Objets ; plans ; photographies ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : descriptions ; lectures de plan.
1. Évaluation finale : décrire trois positions ; répondre à quatre questions sur le plan de la classe ; situer trois lieux de l'école.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets ; complexité du plan.
1. Qualitative : plan fourni en ★ ; plan produit en ★★★.
1. PRÉCAUTION : aucune question sur le logement des élèves, leur adresse ou le chemin qu'ils font pour venir.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Dire où c'est
	Décrire une position avec précision.
	45 min

	2
	Qu'est-ce qu'un plan ?
	Comprendre ce qu'est une vue de dessus.
	45 min

	3
	Le plan de la classe
	Lire et produire le plan de la classe.
	45 min

	4
	Le plan de l'école
	Se repérer dans un espace plus grand.
	45 min

	5
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Dire où c'est
	Objectif
	Décrire une position avec précision.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les mots pour situer
collectif
	22'
	1. Projection 1 : les mots pour dire où.
1. UN OBJET EST CACHÉ DANS LA CLASSE. Un élève sait où. Il doit le faire trouver.
1. MAIS IL NE PEUT PAS MONTRER AVEC LE DOIGT. Il doit le DIRE.
1. AU DÉBUT, ÇA NE MARCHE PAS BIEN :
1. « Là-bas. » « Vers le fond. » « À côté du truc. »
1. ET ON CHERCHE POURQUOI : ces mots sont trop VAGUES.
1. LES MOTS QUI SERVENT VRAIMENT, à construire ensemble :
1. SUR · SOUS · DANS · DEVANT · DERRIÈRE · À CÔTÉ DE · ENTRE · AU-DESSUS · EN DESSOUS
1. CES MOTS DISENT UNE POSITION PAR RAPPORT À QUELQUE CHOSE D'AUTRE.
1. « Sous la table » : je dis où par rapport à la table.
1. IL FAUT TOUJOURS UN POINT DE REPÈRE. Sinon le mot ne veut rien dire.
1. « C'est dessous » ne dit rien. « C'est sous la chaise bleue » dit tout.
1. LE CAS DIFFICILE : LA DROITE ET LA GAUCHE.
1. « À droite » ne veut pas dire la même chose selon où on se place.
1. Si je suis en face de toi, ma droite est ta gauche.
1. ON LE VÉRIFIE EN SE PLAÇANT FACE À FACE. Le constat est immédiat et il étonne.
1. C'EST EXACTEMENT LE PROBLÈME DU QUADRILLAGE en géométrie.
1. Et c'est pour ça qu'on a inventé les lettres et les chiffres.
1. AU CE1, ON UTILISE LA DROITE ET LA GAUCHE EN PRÉCISANT :
1. « à ma droite » ou « à ta droite ». Ce petit mot change tout.
1. MON REPÈRE PERSONNEL : je repère ma main qui écrit, ou un signe sur ma main.
1. Beaucoup d'élèves de CE1 confondent encore, et c'est parfaitement normal.

	Le jeu du trésor
binômes
	13'
	1. Un élève cache un objet, l'autre le cherche en suivant des indications orales.
1. LES INDICATIONS DOIVENT ÊTRE PRÉCISES, avec un point de repère à chaque fois.
1. SI ON NE TROUVE PAS, C'EST QUE L'INDICATION N'ÉTAIT PAS ASSEZ PRÉCISE.
1. C'est la même règle que le jeu du message en géométrie.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes mots pour situer.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq mots ; objets bien visibles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Neuf mots ; deux repères par indication


Trace écrite / bilan : Affiche : les mots pour dire où.


SÉANCE 2 / 5 — Qu'est-ce qu'un plan ?
	Objectif
	Comprendre ce qu'est une vue de dessus.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Objets ; photographies ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Vu de dessus
collectif
	22'
	1. Projection 2 : vu de dessus.
1. ON POSE DES OBJETS SUR UNE TABLE. Et on les regarde de deux façons.
1. DE CÔTÉ, comme d'habitude. Puis DE DESSUS, en montant sur une chaise.
1. ET ON DESSINE CE QU'ON VOIT, dans les deux cas.
1. LES DEUX DESSINS NE SE RESSEMBLENT PAS DU TOUT.
1. Un verre vu de côté, c'est un rectangle. Vu de dessus, c'est un rond.
1. Une table vue de côté a des pieds. Vue de dessus, on ne les voit plus.
1. C'EST DIFFICILE À IMAGINER, et il faut vraiment le faire pour le comprendre.
1. REGARDER RÉELLEMENT DE DESSUS EST INDISPENSABLE. On ne peut pas se contenter d'expliquer.
1. UN PLAN, C'EST UN DESSIN VU DE DESSUS.
1. Comme si on volait au-dessus, ou comme si on enlevait le toit.
1. CE QU'ON VOIT SUR UN PLAN :
1. LA PLACE des choses. Leur TAILLE les unes par rapport aux autres.
1. CE QU'ON NE VOIT PAS :
1. LA HAUTEUR. Les couleurs. Les détails.
1. UN PLAN NE MONTRE PAS TOUT. ET C'EST VOULU.
1. On enlève ce qui n'est pas utile pour se repérer.
1. SI ON DESSINAIT TOUT, ON NE VERRAIT PLUS RIEN.
1. Cette idée est importante et elle vaut pour toutes les cartes.
1. LE JEU DES DEVINETTES : on montre des objets vus de dessus, et on devine ce que c'est.
1. Une tasse, une chaise, un livre, des ciseaux.
1. C'est amusant, difficile, et ça installe vraiment la notion.

	On dessine
binômes
	13'
	1. Chaque binôme dessine trois objets vus de dessus.
1. PUIS UN AUTRE BINÔME DOIT DEVINER lesquels c'est.
1. S'il ne devine pas, on regarde ensemble ce qui manquait.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mes objets vus de dessus.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Objets simples ; comparaison côte à côte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Objets complexes ; deviner


Trace écrite / bilan : Affiche : un plan, c'est vu de dessus.


SÉANCE 3 / 5 — Le plan de la classe
	Objectif
	Lire et produire le plan de la classe.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Plans ; papier quadrillé ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Notre classe sur une feuille
collectif
	22'
	1. ON REGARDE UN PLAN DE LA CLASSE, préparé par l'enseignant.
1. LA PREMIÈRE QUESTION : est-ce qu'on reconnaît ?
1. ON CHERCHE : où est la porte ? les fenêtres ? le tableau ? ma table ?
1. TROUVER SA PROPRE TABLE EST LE MOMENT QUI ACCROCHE TOUT LE MONDE.
1. PUIS ON REMARQUE DES CHOSES IMPORTANTES :
1. LE PLAN EST BEAUCOUP PLUS PETIT QUE LA CLASSE.
1. Mais tout est à la bonne place, et les tailles sont respectées.
1. Une grande table est dessinée plus grande qu'une petite.
1. ON DIT QUE LE PLAN EST « À L'ÉCHELLE ». On n'emploie pas le mot au CE1.
1. On dit simplement : les tailles sont RESPECTÉES.
1. IL Y A UNE LÉGENDE : elle explique les symboles.
1. UN CARRÉ POUR UNE TABLE. UN TRAIT ÉPAIS POUR UN MUR. UN VIDE POUR LA PORTE.
1. ON LIT TOUJOURS LA LÉGENDE EN PREMIER. C'est la règle de tous les plans.
1. ET IL FAUT ORIENTER LE PLAN pour s'en servir :
1. JE LE TOURNE POUR QU'IL CORRESPONDE À CE QUE JE VOIS.
1. Si je regarde le tableau, le tableau doit être en haut de mon plan.
1. ORIENTER UN PLAN EST DIFFICILE ET INDISPENSABLE. On le travaille en se déplaçant.
1. PUIS ON FABRIQUE LE PLAN, sur papier quadrillé.
1. LE QUADRILLAGE AIDE ÉNORMÉMENT : il donne les proportions.
1. On compte les carreaux, on reporte. C'est la géométrie qui sert à la géographie.

	On fabrique
groupes
	13'
	1. Chaque groupe complète le plan de la classe : les meubles manquants.
1. PUIS ON VÉRIFIE EN SE DÉPLAÇANT : est-ce que ça correspond ?
1. LA VÉRIFICATION SUR LE TERRAIN EST INDISPENSABLE. Un plan se vérifie en marchant.

	Trace
individuel
	10'
	1. Le plan de notre classe.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Plan à compléter ; trois éléments

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Plan à produire ; légende à créer


Trace écrite / bilan : Le plan de la classe, affiché.


SÉANCE 4 / 5 — Le plan de l'école
	Objectif
	Se repérer dans un espace plus grand.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Plan de l'école ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Notre école vue de dessus
collectif
	20'
	1. ON PASSE À UN ESPACE PLUS GRAND : L'ÉCOLE.
1. LE PLAN DE L'ÉCOLE EST DISTRIBUÉ, préparé par l'enseignant.
1. ON Y CHERCHE : notre classe, la cour, le préau, les toilettes, la salle de sport,
1. la BCD, le bureau du directeur, la cantine, l'entrée.
1. ET ON REMARQUE UNE CHOSE IMPORTANTE :
1. SUR CE PLAN, NOTRE CLASSE EST TOUTE PETITE.
1. Alors qu'elle était toute la feuille sur le plan précédent.
1. PLUS L'ESPACE EST GRAND, MOINS ON VOIT DE DÉTAILS.
1. Sur le plan de la classe, on voyait les tables. Sur le plan de l'école, on ne les voit plus.
1. ON NE PEUT PAS TOUT MONTRER. IL FAUT CHOISIR.
1. CETTE IDÉE EST FONDAMENTALE et elle vaut pour toutes les cartes, toute la scolarité.
1. MON ESPACE S'EMBOÎTE :
1. MA TABLE est dans MA CLASSE. Ma classe est dans MON ÉCOLE.
1. Et mon école est dans MON QUARTIER, qui est dans MA COMMUNE.
1. COMME DES BOÎTES LES UNES DANS LES AUTRES.
1. ET JE SUIS DANS TOUS CES ESPACES EN MÊME TEMPS.
1. Pas dans ma classe OU dans mon école. Dans ma classe ET dans mon école.
1. CETTE IDÉE EST DIFFICILE et elle sera reprise chaque année.
1. PRÉCAUTION : on parle de l'école et du quartier autour de l'école.
1. On ne demande à personne où il habite, ni comment il vient, ni avec qui.

	Le parcours
groupes
	15'
	1. Chaque groupe trace sur le plan un parcours : de la classe à la BCD, par exemple.
1. PUIS ON LE FAIT EN VRAI, en suivant le plan.
1. FAIRE LE PARCOURS EN MARCHANT EST INDISPENSABLE.
1. C'est ce qui relie le dessin à la réalité.
1. Et on vérifie : le plan disait-il vrai ?

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon plan de l'école ; mon parcours.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois lieux ; parcours court

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six lieux ; parcours avec étapes


Trace écrite / bilan : Le plan de l'école ; les espaces emboîtés.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; plans ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jeu du trésor
collectif
	12'
	1. Dernière partie du jeu du trésor, dans la classe.
1. Avec les mots précis et un point de repère à chaque indication.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Décrire la position de trois objets, avec un mot précis et un point de repère.
1. Reconnaître trois objets dessinés vus de dessus.
1. Répondre à quatre questions sur le plan de la classe.
1. Situer trois lieux sur le plan de l'école.
1. Ranger quatre espaces du plus petit au plus grand.
1. AUCUNE QUESTION NE PORTE SUR LE LOGEMENT OU LE TRAJET DE L'ÉLÈVE.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et on annonce : en période 2, on ira plus loin — le quartier, la commune.
1. « Et ce sera pareil : plus c'est grand, moins on voit de détails. »


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux descriptions ; deux questions

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois descriptions ; emboîtement complet


Trace écrite / bilan : Évaluation ; affiches de l'espace.


ANNEXE 1 — Les mots pour situer et le plan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PROBLÈME
1. Un objet est caché. Je dois le faire trouver SANS MONTRER AVEC LE DOIGT.
CE QUI NE MARCHE PAS
1. « Là-bas. » « Vers le fond. » « À côté du truc. »
1. C'est trop VAGUE.
MES MOTS QUI SERVENT VRAIMENT
	Mes mots
	

	SUR · SOUS · DANS
	DEVANT · DERRIÈRE

	À CÔTÉ DE · ENTRE
	AU-DESSUS · EN DESSOUS


 
MA RÈGLE
1. IL FAUT TOUJOURS UN POINT DE REPÈRE.
1. « C'est dessous » NE DIT RIEN.
1. « C'est sous la chaise bleue » DIT TOUT.
MON CAS DIFFICILE : LA DROITE ET LA GAUCHE
1. « À droite » ne veut pas dire la même chose selon où on se place.
1. SI JE SUIS EN FACE DE TOI, MA DROITE EST TA GAUCHE.
1. Je le vérifie en me plaçant face à quelqu'un.
MA SOLUTION
1. Je précise : « à MA droite » ou « à TA droite ».
1. Ce petit mot change tout.
C'EST LE PROBLÈME DU QUADRILLAGE !
1. C'est pour ça qu'on a inventé les lettres et les chiffres en géométrie.
Ex. 4 — VU DE DESSUS
	L'objet
	Vu de CÔTÉ
	Vu de DESSUS

	un verre
	un rectangle
	un rond

	une table
	on voit les pieds
	on ne les voit plus

	un livre fermé
	une tranche
	un rectangle


 
UN PLAN, C'EST UN DESSIN VU DE DESSUS
1. Comme si je volais au-dessus.
1. Ou comme si on enlevait le toit.
Ex. 5 — CE QU'ON VOIT ET CE QU'ON NE VOIT PAS
	Sur un plan, JE VOIS
	JE NE VOIS PAS

	la PLACE des choses
	la HAUTEUR

	leur TAILLE l'une par rapport à l'autre
	les COULEURS et les DÉTAILS


 
UN PLAN NE MONTRE PAS TOUT. ET C'EST VOULU.
1. On enlève ce qui n'est pas utile pour se repérer.
1. SI ON DESSINAIT TOUT, ON NE VERRAIT PLUS RIEN.
Ex. 6 — MON JEU DES DEVINETTES
1. On me montre un objet vu de dessus. Je devine ce que c'est.
1. Une tasse ? Une chaise ? Des ciseaux ?
1. C'est difficile ! Et c'est comme ça que je comprends vraiment.


ANNEXE 2 — Le plan de ma classe et de mon école  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
SUR LE PLAN DE MA CLASSE
1. Je cherche : la porte, les fenêtres, le tableau… ET MA TABLE.
CE QUE JE REMARQUE
1. LE PLAN EST BEAUCOUP PLUS PETIT QUE LA CLASSE.
1. Mais TOUT EST À LA BONNE PLACE.
1. Et LES TAILLES SONT RESPECTÉES : une grande table est dessinée plus grande.
MA LÉGENDE
	Sur le plan
	En vrai

	un carré
	une table

	un trait épais
	un mur

	un vide dans le mur
	la porte


 
1. JE LIS TOUJOURS LA LÉGENDE EN PREMIER.
ORIENTER MON PLAN
1. JE LE TOURNE POUR QU'IL CORRESPONDE À CE QUE JE VOIS.
1. Si je regarde le tableau, LE TABLEAU DOIT ÊTRE EN HAUT de mon plan.
1. C'est difficile ! Et c'est indispensable.
MON PAPIER QUADRILLÉ M'AIDE
1. Il me donne les PROPORTIONS.
1. Je compte les carreaux, je reporte.
1. LA GÉOMÉTRIE ME SERT EN GÉOGRAPHIE !
Ex. 4 — LE PLAN DE MON ÉCOLE
1. J'y cherche : ma classe, la cour, le préau, la BCD, la cantine…
CE QUI M'ÉTONNE
1. SUR CE PLAN, MA CLASSE EST TOUTE PETITE.
1. Alors qu'elle était toute la feuille sur l'autre plan !
MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. PLUS L'ESPACE EST GRAND, MOINS ON VOIT DE DÉTAILS.
1. Sur le plan de ma classe, je voyais les tables.
1. Sur le plan de l'école, je ne les vois plus.
1. ON NE PEUT PAS TOUT MONTRER. IL FAUT CHOISIR.
Ex. 5 — MES ESPACES S'EMBOÎTENT
	N°
	Mon espace

	1
	ma table

	2
	ma classe

	3
	mon école

	4
	mon quartier

	5
	ma commune


 
1. COMME DES BOÎTES LES UNES DANS LES AUTRES.
ET JE SUIS DANS TOUS CES ESPACES EN MÊME TEMPS
1. Pas dans ma classe OU dans mon école.
1. Dans ma classe ET dans mon école ET dans mon quartier.
Ex. 6 — MON PARCOURS
1. Je le trace sur le plan. PUIS JE LE FAIS EN VRAI.
1. FAIRE LE PARCOURS EN MARCHANT EST INDISPENSABLE.
1. C'est ce qui relie le dessin à la réalité.


ANNEXE 3 — Mon bilan de l'espace  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	employer sur, sous, dans, devant, derrière
	
	

	donner un point de repère à chaque fois
	
	

	dire « à ma droite » ou « à ta droite »
	
	

	reconnaître un objet vu de dessus
	
	

	dire ce qu'est un plan
	
	

	lire une légende
	
	

	orienter mon plan
	
	

	trouver ma table sur le plan de la classe
	
	

	situer un lieu sur le plan de l'école
	
	

	ranger mes espaces du plus petit au plus grand
	
	


 
Ex. 4 — MA RÈGLE DU JEU DU TRÉSOR
1. SI ON NE TROUVE PAS, C'EST QUE MON INDICATION N'ÉTAIT PAS ASSEZ PRÉCISE.
1. C'est la même règle que le JEU DU MESSAGE en géométrie !
Ex. 5 — CE QUI EST ENCORE DIFFICILE POUR MOI
 
 
Ex. 6 — CE QUI M'ATTEND
1. En période 2 : le quartier, la commune. Des espaces plus grands.
LA BONNE NOUVELLE
1. CE SERA PAREIL :
1. plus c'est grand, moins on voit de détails.
1. Et mes espaces continueront de s'emboîter.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. AUCUNE QUESTION SUR LE LOGEMENT DES ÉLÈVES : ni type, ni taille, ni nombre de pièces.
1. NE JAMAIS demander l'adresse, ni de dessiner sa maison ou sa chambre.
1. NE PAS demander comment on vient à l'école, ni avec qui.
1. Ces questions, très répandues, exposent immédiatement des différences de situation.
1. On travaille sur LA CLASSE et L'ÉCOLE, qui sont communes à tous.
1. Ne jamais comparer les logements ni les quartiers.
LES MOTS POUR SITUER
1. LE POINT DE REPÈRE EST OBLIGATOIRE : « sous » ne dit rien sans « sous quoi ».
1. LA DROITE ET LA GAUCHE : de nombreux CE1 confondent encore. C'est normal et il faut le dire.
1. LA VÉRIFICATION FACE À FACE (ma droite = ta gauche) est immédiate et marquante.
1. PRÉCISER « à MA droite » / « à TA droite » résout la difficulté sans la nier.
1. LE LIEN AVEC LE QUADRILLAGE de géométrie est exact : c'est le même problème, et il a la même solution.
VU DE DESSUS
1. IL FAUT VRAIMENT REGARDER DE DESSUS. Monter sur une chaise, prendre une photo en hauteur.
1. Expliquer ne suffit pas : le changement de point de vue doit être vécu.
1. DESSINER LES DEUX VUES (de côté et de dessus) rend la différence évidente.
1. LE JEU DES DEVINETTES (objets vus de dessus) est amusant, difficile, et très efficace.
1. « UN PLAN NE MONTRE PAS TOUT, ET C'EST VOULU » : idée fondamentale, qui vaut pour toutes les cartes.
LE PLAN DE LA CLASSE
1. TROUVER SA PROPRE TABLE est le moment qui accroche tous les élèves. Le prévoir.
1. NE PAS EMPLOYER LE MOT « ÉCHELLE » au CE1 : dire « les tailles sont respectées ».
1. LA LÉGENDE se lit toujours en premier. Règle de tous les plans.
1. ORIENTER LE PLAN est difficile et indispensable. Le travailler EN SE DÉPLAÇANT.
1. LE PAPIER QUADRILLÉ donne les proportions et fait le lien avec la géométrie.
1. VÉRIFIER LE PLAN EN MARCHANT : un plan se valide sur le terrain, pas sur la table.
LE PLAN DE L'ÉCOLE
1. LE CHANGEMENT D'ÉCHELLE (ma classe devient toute petite) est la découverte principale.
1. « PLUS L'ESPACE EST GRAND, MOINS ON VOIT DE DÉTAILS » : à retenir pour toute la scolarité.
1. LES ESPACES EMBOÎTÉS : l'image des boîtes les unes dans les autres fonctionne bien.
1. « JE SUIS DANS TOUS CES ESPACES EN MÊME TEMPS » est difficile et sera repris chaque année.
1. FAIRE LE PARCOURS EN VRAI est indispensable : c'est ce qui relie le dessin à la réalité.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LE REPÉRAGE DANS L'ESPACE ET LE PLAN SONT AU PROGRAMME DU CE1 ET DU CE2 EN PÉRIODE 1.
1. LA SÉANCE « VU DE DESSUS » se mène en COLLECTIF COMPLET : le changement de point de vue est difficile à tout âge.
1. LE JEU DU TRÉSOR fonctionne en binômes inter-niveaux, avec la même règle : si on ne trouve pas, le message était imprécis.
1. LE PLAN DE LA CLASSE EST COMMUN : un seul plan pour tous, complété à des degrés différents.
1. LES CE1 placent les meubles, les CE2 ajoutent la légende, les CM1 travaillent les proportions.
1. LE PLAN DE L'ÉCOLE est commun, et le parcours se fait ensemble.
1. LES ESPACES EMBOÎTÉS se construisent en collectif : les CE1 s'arrêtent à l'école, les CE2 vont au quartier et à la commune, les CM1 jusqu'à la France.
1. C'EST UN EXCELLENT DISPOSITIF : la même affiche, prolongée par les plus grands, et les CE1 voient la suite.
1. LES PRÉCAUTIONS (rien sur le logement ni le trajet) valent identiquement aux trois niveaux.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les mots pour dire où  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES MOTS
	
	

	SUR · SOUS · DANS
	DEVANT · DERRIÈRE

	À CÔTÉ DE · ENTRE
	AU-DESSUS · EN DESSOUS


 
MA RÈGLE
1. IL FAUT TOUJOURS UN POINT DE REPÈRE.
1. « C'est dessous » NE DIT RIEN.
1. « C'est sous la chaise bleue » DIT TOUT.
MON CAS DIFFICILE
1. LA DROITE ET LA GAUCHE.
1. SI JE SUIS EN FACE DE TOI, MA DROITE EST TA GAUCHE.
MA SOLUTION
1. Je précise : « à MA droite » ou « à TA droite ».
C'EST LE PROBLÈME DU QUADRILLAGE !
1. C'est pour ça qu'on a inventé les lettres et les chiffres.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Vu de dessus  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	L'objet
	Vu de CÔTÉ
	Vu de DESSUS

	un verre
	un rectangle
	un rond

	une table
	on voit les pieds
	on ne les voit plus


 
UN PLAN, C'EST UN DESSIN VU DE DESSUS
1. Comme si je volais au-dessus.
1. Ou comme si on enlevait le toit.
CE QUE JE VOIS ET CE QUE JE NE VOIS PAS
	JE VOIS
	JE NE VOIS PAS

	la PLACE des choses
	la HAUTEUR

	leur TAILLE
	les COULEURS


 
UN PLAN NE MONTRE PAS TOUT
1. ET C'EST VOULU.
1. SI ON DESSINAIT TOUT, ON NE VERRAIT PLUS RIEN.
MES ESPACES S'EMBOÎTENT
1. ma table → ma classe → mon école → mon quartier → ma commune
1. ET JE SUIS DANS TOUS EN MÊME TEMPS.
aleide.fr — licence CC BY 4.0 (creativecommons.org/licenses/by/4.0) — éd. août 2026
