Questionner le monde – Se situer dans l'espace — CE2 — Période 1
Se repérer dans l'espace : de ma classe à mon quartier
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme « Questionner le monde » cycle 2, CE2 : se repérer dans l'espace et le représenter ; produire et utiliser des représentations simples (plan, maquette) ; situer des espaces plus lointains. Prépare directement la géographie du CM1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Se repérer et décrire une position.
1. Comprendre ce qu'est un plan.
1. Réaliser le plan de la classe.
1. Situer sa ville, sa région, son pays.

	Compétences travaillées
	1. Se situer dans l'espace
1. Représenter
1. Raisonner
1. Communiquer

	Prérequis
	1. CE1 : vocabulaire de position ; premières représentations

	Matériel / supports
	1. Papier quadrillé ; objets à disposer ; plans de l'école ; cartes ; globe
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : plan réalisé, positions décrites.
1. Évaluation finale : lire un plan, situer sur une carte, décrire un trajet.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'éléments sur le plan.
1. Qualitative : plan à compléter en ★ ; plan à réaliser avec légende en ★★★.
1. Le vocabulaire de position est affiché toute l'année.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Décrire une position
	Installer le vocabulaire de position.
	45 min

	2
	Qu'est-ce qu'un plan ?
	Comprendre le principe de la vue de dessus.
	45 min

	3
	Le plan de la classe
	Réaliser un plan avec une légende.
	45 min

	4
	Du plan de l'école au quartier
	Élargir l'échelle.
	45 min

	5
	Ma ville, mon pays, le monde
	Situer aux échelles plus larges.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Décrire une position
	Objectif
	Installer le vocabulaire de position.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jeu du guide
collectif
	20'
	1. Un élève ferme les yeux ; un autre lui décrit où se trouve un objet caché, sans le montrer.
1. Les problèmes apparaissent tout de suite : « là-bas », « à côté », « par là » ne suffisent pas.
1. LE VOCABULAIRE PRÉCIS est construit à partir du besoin :
1. sur · sous · devant · derrière · à côté de · entre · au-dessus de · en dessous de · à gauche de · à droite de · au fond · au milieu
1. LA DIFFICULTÉ MAJEURE : à GAUCHE et à DROITE dépendent de CELUI QUI REGARDE.
1. Ma gauche n'est pas ta gauche si on est face à face.
1. C'est très difficile au CE2, et il faut le dire explicitement.
1. La parade : je précise. « À TA gauche » ou « à MA gauche ». Ce n'est pas la même chose.

	S'entraîner
binômes
	15'
	1. Jeu de description : l'un décrit la position d'un objet, l'autre le retrouve.
1. Puis un jeu où les deux sont FACE À FACE : la difficulté gauche/droite apparaît immédiatement.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche du vocabulaire de position, affichée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Six mots ; positions simples

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze mots ; face à face


Trace écrite / bilan : Fiche : les mots pour situer.


SÉANCE 2 / 5 — Qu'est-ce qu'un plan ?
	Objectif
	Comprendre le principe de la vue de dessus.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; feuilles ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Vu d'en haut
groupes
	22'
	1. Des objets sont posés sur une table. On les dessine d'abord comme on les voit, puis comme on les verrait si on était au plafond.
1. Projection 1 : la vue de dessus.
1. LA DÉCOUVERTE : un PLAN, c'est un dessin fait comme si on regardait D'EN HAUT.
1. On ne voit plus la hauteur. On ne voit que la place que les choses occupent.
1. Une table devient un rectangle. Une chaise devient un petit carré. Une personne devient un rond.
1. C'EST DIFFICILE. Il faut vraiment imaginer qu'on est au plafond.
1. L'aide qui fonctionne : monter réellement sur une chaise (avec l'enseignant) et regarder la table d'en haut. Ou photographier la table du dessus.
1. Voir une vraie vue de dessus débloque complètement.

	S'entraîner
binômes
	13'
	1. Appariement : des photos d'objets vus de face et vus de dessus, à associer.
1. Certains objets sont très différents vus de dessus : une bouteille devient un rond.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : la vue de dessus.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois objets simples ; photo de référence

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Objets complexes ; dessiner de mémoire


Trace écrite / bilan : Fiche : qu'est-ce qu'un plan.


SÉANCE 3 / 5 — Le plan de la classe
	Objectif
	Réaliser un plan avec une légende.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Papier quadrillé ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comment on s'y prend
collectif
	18'
	1. Projection 2 : faire un plan.
1. LES ÉTAPES :
1. 1. Je dessine d'abord le CONTOUR de la salle (un rectangle).
1. 2. Je place les éléments FIXES : la porte, les fenêtres, le tableau.
1. 3. Je place les MEUBLES.
1. 4. Je fais une LÉGENDE.
1. LA LÉGENDE : c'est ce qui explique les symboles. Sans elle, personne ne comprend mon plan.
1. Un rectangle peut être une table, un placard ou une fenêtre : c'est la légende qui le dit.
1. Le lien avec la géographie du CM1 est direct : toute carte a une légende, et on commence toujours par elle.
1. Le quadrillage aide beaucoup : une case = un pas, par exemple.

	Réaliser
groupes
	17'
	1. Chaque groupe réalise le plan de la classe sur papier quadrillé, avec légende.
1. Ils doivent d'abord ARPENTER la classe pour évaluer les distances.

	Comparer
collectif
	10'
	1. Les plans sont comparés.
1. Ce qui frappe : ils ne se ressemblent pas tous, et pourtant plusieurs sont justes.
1. Ce qui compte, c'est que les POSITIONS RELATIVES soient bonnes : la porte est-elle bien du bon côté du tableau ?


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Contour fourni ; quatre éléments

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Plan complet ; échelle simple (1 case = 1 m)


Trace écrite / bilan : Plan de la classe avec légende.


SÉANCE 4 / 5 — Du plan de l'école au quartier
	Objectif
	Élargir l'échelle.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Plans de l'école et du quartier ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Élargir
collectif
	20'
	1. On passe du plan de la classe à celui de l'école, puis à celui du quartier.
1. LA DÉCOUVERTE : plus je m'éloigne, plus je vois GRAND, mais moins je vois de DÉTAILS.
1. Sur le plan de la classe, je vois les tables. Sur celui de l'école, je ne les vois plus. Sur celui du quartier, je ne vois même plus les salles.
1. C'est normal : on ne peut pas tout montrer.
1. Faire un plan, c'est CHOISIR ce qu'on montre. Et donc choisir ce qu'on ne montre pas.
1. Cette idée prépare directement le travail sur les cartes du CM1.
1. Le trajet maison-école est décrit par quelques élèves volontaires, sans donner d'adresse.

	Décrire un trajet
binômes
	15'
	1. Sur un plan du quartier, décrire un trajet d'un point à un autre.
1. Le vocabulaire est réutilisé : tout droit, à gauche, à droite, jusqu'à, en face de.
1. C'est exactement ce que les CM1 feront en anglais avec « turn left, go straight on ».

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : du plan de la classe au quartier.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trajet court ; plan simplifié

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trajet long ; décrire sans montrer


Trace écrite / bilan : Fiche : changer d'échelle.


SÉANCE 5 / 5 — Ma ville, mon pays, le monde
	Objectif
	Situer aux échelles plus larges.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Cartes ; globe ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les poupées russes
collectif
	20'
	1. L'emboîtement est construit : ma classe → mon école → mon quartier → ma ville → mon département → ma région → la France → l'Europe → le monde.
1. L'image des POUPÉES RUSSES fonctionne très bien : chaque espace est DANS un espace plus grand.
1. Je suis dans ma classe, qui est dans mon école, qui est dans ma ville, qui est en France, qui est en Europe, qui est sur la Terre.
1. Tout cela est vrai EN MÊME TEMPS.
1. Le globe est manipulé : on trouve la France, on constate qu'elle est petite.
1. Le passage carte / globe est signalé : la Terre est ronde, la carte est plate. Il faut donc « aplatir », et cela déforme un peu.
1. Ce n'est pas une erreur des cartes : c'est impossible à éviter.

	Évaluation
individuel
	25'
	1. Décrire trois positions avec le vocabulaire ; associer trois objets à leur vue de dessus ; lire un plan simple ; compléter l'emboîtement des espaces.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre niveaux d'emboîtement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Neuf niveaux ; situer sur le globe


Trace écrite / bilan : Fiche : les poupées russes ; évaluation.


ANNEXE 1 — Situer et la vue de dessus  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LES MOTS POUR SITUER
	Mot
	Mon geste

	sur / sous
	je pose dessus / dessous

	devant / derrière
	

	à côté de
	

	entre
	il y en a deux, et je suis au milieu

	au-dessus de / en dessous de
	sans toucher

	au fond / au milieu
	

	à gauche de / à droite de
	attention, c'est le plus difficile


 
LA GRANDE DIFFICULTÉ : GAUCHE ET DROITE
1. Ma gauche n'est PAS ta gauche si on est FACE À FACE.
1. C'est très difficile. Et c'est normal de s'y tromper.
MA PARADE
1. Je PRÉCISE.
1. « À TA gauche » ou « à MA gauche ». Ce n'est pas la même chose.
1. Quand je ne précise pas, l'autre ne peut pas deviner.
Ex. 3 — Décris où se trouve cet objet
1. __lignes__:2
1. Ton camarade doit le retrouver sans que tu le montres.
QU'EST-CE QU'UN PLAN ?
1. Un PLAN, c'est un dessin fait comme si on regardait D'EN HAUT.
1. Comme si j'étais au plafond.
Ce que ça change
	Vu de FACE
	Vu de DESSUS

	une table avec ses pieds
	un rectangle

	une chaise avec son dossier
	un petit carré

	une personne debout
	un rond

	une bouteille
	un rond


 
CE QUI DISPARAÎT
1. On ne voit plus la HAUTEUR.
1. On ne voit que la PLACE que les choses occupent.
C'EST DIFFICILE
1. Il faut vraiment imaginer qu'on est au plafond.
1. Ce n'est pas naturel.
Ce qui m'aide
1. Monter sur une chaise (avec le maître) et regarder la table d'en haut.
1. Ou regarder une photo prise du dessus.
1. Voir une VRAIE vue de dessus, ça débloque tout.
Ex. 5 — Dessine ces objets vus de dessus
1. un livre · un verre · une chaise · un cartable


ANNEXE 2 — Faire un plan et changer d'échelle  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
FAIRE LE PLAN DE MA CLASSE
	Étape
	Ce que je fais

	1
	je dessine le CONTOUR de la salle

	2
	je place les éléments FIXES : la porte, les fenêtres, le tableau

	3
	je place les MEUBLES

	4
	je fais une LÉGENDE


 
LA LÉGENDE — sans elle, mon plan ne sert à rien
1. La légende explique mes SYMBOLES.
Pourquoi elle est indispensable
1. Un rectangle peut être une table, un placard ou une fenêtre.
1. C'est la LÉGENDE qui le dit.
1. Sans elle, personne ne comprend mon plan.
Ma légende
	Mon symbole
	Ce que ça représente

	
	

	
	

	
	

	
	


 
LE QUADRILLAGE M'AIDE
1. Une case = un pas, par exemple.
1. Cela me permet de respecter les distances.
AVANT DE DESSINER
1. J'ARPENTE la classe. Je compte mes pas.
1. Combien de pas de la porte au tableau ? De la fenêtre au fond ?
1. On ne peut pas faire un plan juste sans avoir mesuré un peu.
POURQUOI NOS PLANS SONT DIFFÉRENTS
1. Ils ne se ressemblent pas tous. Et plusieurs sont justes quand même.
Ce qui compte vraiment
1. Que les POSITIONS soient bonnes les unes par rapport aux autres.
1. La porte est-elle bien du bon côté du tableau ?
1. La fenêtre est-elle bien en face de la porte ?
DU PLAN DE LA CLASSE AU PLAN DU QUARTIER
	Sur le plan de…
	Je vois…
	Je ne vois plus…

	la classe
	les tables, les chaises
	

	l'école
	les salles, la cour
	les tables

	le quartier
	les rues, les bâtiments
	les salles


 
LA DÉCOUVERTE
1. Plus je m'éloigne, plus je vois GRAND.
1. Mais moins je vois de DÉTAILS.
Ce que ça veut dire
1. On ne peut PAS tout montrer.
1. Faire un plan, c'est CHOISIR ce qu'on montre.
1. Et donc choisir ce qu'on NE MONTRE PAS.
DÉCRIRE UN TRAJET
1. Mes mots : tout droit · à gauche · à droite · jusqu'à · en face de · après
1. Mon trajet : __lignes__:3
Le savais-tu ?
1. En anglais, les CM1 apprennent exactement les mêmes mots :
1. « go straight on », « turn left », « turn right ».
1. C'est la même chose, dans une autre langue.
MES POUPÉES RUSSES
1. Chaque espace est DANS un espace plus grand.
	Espace
	Il est dans…

	ma classe
	mon école

	mon école
	mon quartier

	mon quartier
	ma ville

	ma ville
	mon département

	mon département
	ma région

	ma région
	la France

	la France
	l'Europe

	l'Europe
	le monde


 
CE QUI EST IMPORTANT
1. Tout cela est vrai EN MÊME TEMPS.
1. Je suis dans ma classe ET dans mon école ET en France ET sur la Terre.
1. Ce ne sont pas des endroits différents. Ce sont des endroits EMBOÎTÉS.
LA TERRE EST RONDE, LA CARTE EST PLATE
1. Sur le globe, la Terre est ronde.
1. Sur une carte, elle est plate.
1. Il a fallu « aplatir ». Et ça DÉFORME un peu.
Ce n'est pas une erreur
1. C'est IMPOSSIBLE à éviter.
1. Essaie d'aplatir une peau d'orange sans la déchirer : tu n'y arriveras pas.
1. Toutes les cartes du monde déforment quelque chose. Toutes.


ANNEXE 3 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. NE JAMAIS faire donner l'adresse d'un élève, ni la faire écrire, ni la faire situer sur un plan affiché.
1. Le trajet maison-école se décrit sur la base du volontariat, sans point de départ précis.
1. Ne pas faire comparer les logements ni les quartiers.
1. Attention aux élèves récemment arrivés : le travail sur « ma ville, mon pays » peut être délicat. Rester factuel, ne jamais interroger sur le parcours.
1. Le globe et la carte du monde permettent à chacun de situer ce qu'il veut, sans être sollicité.
LA DIFFICULTÉ GAUCHE / DROITE
1. C'est LA difficulté du repérage au CE2, et elle est massivement sous-estimée.
1. Ma gauche n'est pas ta gauche quand on est face à face.
1. Le jeu en face à face fait apparaître le problème en trente secondes.
1. La parade (« à TA gauche » / « à MA gauche ») est simple et opérante.
1. Beaucoup d'élèves de CE2 ne distinguent pas encore leur propre gauche et droite : ce n'est pas un problème de repérage spatial mais de latéralisation, et cela s'installe progressivement. Ne pas dramatiser.
1. Cette difficulté reviendra au CM1 (codage absolu/relatif en programmation) : la continuité est réelle.
LA VUE DE DESSUS — le point le plus difficile
1. C'est un obstacle cognitif réel, pas un manque d'attention.
1. Il faut VOIR une vraie vue de dessus pour comprendre.
1. Monter sur une chaise (avec l'enseignant, en sécurité) ou photographier une table du dessus débloque complètement.
1. L'appariement face / dessus est un excellent exercice : certains objets sont méconnaissables vus de dessus.
1. Ne pas passer au plan tant que la vue de dessus n'est pas comprise.
LA LÉGENDE — notion clé
1. « Un rectangle peut être une table, un placard ou une fenêtre : c'est la légende qui le dit. »
1. Sans légende, un plan ne communique rien.
1. C'est exactement la compétence de lecture de carte du CM1 : on commence toujours par la légende.
1. L'exiger systématiquement, dès le premier plan.
L'ARPENTAGE PRÉALABLE
1. Faire compter les pas AVANT de dessiner.
1. Sans cela, les plans sont des dessins d'imagination sans rapport avec la réalité.
1. Le quadrillage avec une correspondance (1 case = 1 pas) est une première approche de l'échelle.
« PLUSIEURS PLANS DIFFÉRENTS PEUVENT ÊTRE JUSTES »
1. Point important : ce qui compte, ce sont les POSITIONS RELATIVES.
1. La porte est-elle du bon côté du tableau ? La fenêtre en face de la porte ?
1. Un plan orienté différemment peut être parfaitement juste.
1. Cela évite de corriger un plan juste sous prétexte qu'il ne ressemble pas au modèle.
LE CHANGEMENT D'ÉCHELLE
1. « Plus je m'éloigne, plus je vois grand, mais moins je vois de détails. »
1. « Faire un plan, c'est choisir ce qu'on montre, donc ce qu'on ne montre pas. »
1. Cette idée prépare directement la lecture de cartes du CM1 ET la réflexion sur les images (arts, CM1 P4).
1. Elle est accessible au CE2 si on la fait constater sur trois plans réels.
LES POUPÉES RUSSES
1. L'image fonctionne très bien et elle est mémorable.
1. « Tout cela est vrai EN MÊME TEMPS » : c'est le point difficile.
1. Les élèves ont tendance à voir les espaces comme alternatifs, pas comme emboîtés.
1. Une vraie poupée russe apportée en classe rend la notion immédiate.
LA TERRE RONDE ET LA CARTE PLATE
1. « Toutes les cartes déforment quelque chose. Toutes. »
1. L'expérience de la peau d'orange qu'on ne peut pas aplatir est parlante et facile à faire.
1. Ce n'est pas une erreur des cartes : c'est mathématiquement impossible à éviter.
1. Notion accessible et honnête, qui prépare l'esprit critique sur les représentations.
Matériel
1. Papier quadrillé à gros carreaux.
1. Plans réels de l'école (souvent disponibles auprès du directeur) et du quartier.
1. Globe terrestre et planisphère.
1. Photographies prises du dessus (préparées à l'avance).
1. Une poupée russe si possible ; une orange pour l'expérience de l'aplatissement.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. Le CM1 fait de la géographie en période 1 (se nourrir dans le monde), le CM2 l'organisation du territoire. Le CE2 construit les OUTILS.
1. La séance sur LA VUE DE DESSUS se mène en COLLECTIF COMPLET : beaucoup de CM1 et de CM2 ont encore du mal avec les vues aériennes.
1. La LÉGENDE est une compétence COMMUNE aux trois niveaux : le CE2 en fabrique une, les CM1 et CM2 en lisent.
1. Le CHANGEMENT D'ÉCHELLE est commun et il structure toute la géographie du cycle 3.
1. LES POUPÉES RUSSES sont un affichage COMMUN, utile aux trois niveaux.
1. Le PLAN DE LA CLASSE peut être réalisé en groupes MIXTES : les CM1 et CM2 gèrent l'échelle, les CE2 arpentent et placent.
1. La difficulté GAUCHE/DROITE se retrouve au CM1 en programmation (codage absolu/relatif) : la séance CE2 la prépare directement.
1. Les précautions (aucune adresse, aucune comparaison de logements) valent identiquement.


ANNEXE 4 — Projection 1 — La vue de dessus  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
QU'EST-CE QU'UN PLAN ?
 
Un dessin fait comme si
on regardait D'EN HAUT.
 
Comme si j'étais au PLAFOND.
 
CE QUE ÇA CHANGE
 
une TABLE → un rectangle
une CHAISE → un petit carré
une PERSONNE → un rond
une BOUTEILLE → un rond
 
CE QUI DISPARAÎT
On ne voit plus la HAUTEUR.
 
On ne voit que la PLACE
que les choses occupent.
 
C'EST DIFFICILE
Il faut vraiment imaginer
qu'on est au plafond.
 
Ce n'est pas naturel.
 
CE QUI AIDE
Regarder une VRAIE vue de dessus.
 
Monter sur une chaise.
Ou regarder une photo prise du dessus.
 
Ça débloque tout.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Faire un plan  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE ÉTAPES
 
1. Je dessine le CONTOUR de la salle.
2. Je place les éléments FIXES
(la porte, les fenêtres, le tableau)
3. Je place les MEUBLES.
4. Je fais une LÉGENDE.
 
LA LÉGENDE
Sans elle, mon plan ne sert à RIEN.
 
Un rectangle peut être une table,
un placard ou une fenêtre.
 
C'est la LÉGENDE qui le dit.
 
AVANT DE DESSINER
J'ARPENTE la classe. Je compte mes pas.
 
On ne peut pas faire un plan juste
sans avoir mesuré un peu.
 
PLUS JE M'ÉLOIGNE…
sur le plan de la CLASSE → je vois les tables
sur le plan de l'ÉCOLE → je ne les vois plus
sur le plan du QUARTIER → je ne vois plus les salles
 
LA DÉCOUVERTE
Plus je vois GRAND,
moins je vois de DÉTAILS.
 
Faire un plan, c'est CHOISIR
ce qu'on montre.
Et donc ce qu'on NE montre PAS.
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