Questionner le monde – Se situer dans l'espace — CE2 — Période 3
L'eau dans mon environnement : d'où elle vient, où elle va
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme « Questionner le monde » cycle 2, CE2 : identifier les paysages proches ; repérer des aménagements ; comprendre l'organisation d'un espace. Aligné sur le CM1 (« consommer de l'eau, d'où vient-elle ») et le CM2 (« les usages de l'eau douce ») en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Repérer l'eau dans son environnement proche.
1. Comprendre le trajet de l'eau du robinet.
1. Situer les aménagements liés à l'eau.
1. Comprendre que l'eau douce n'est pas partout la même chose.

	Compétences travaillées
	1. Se situer dans l'espace
1. Comprendre un document
1. Comparer
1. Communiquer

	Prérequis
	1. P1 : le plan et la légende
1. P2 : les trois plans ; naturel et construit ; le trajet de l'eau potable

	Matériel / supports
	1. Plan de la commune ; photographies ; planisphère ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : repérages sur le plan ; lectures de paysage.
1. Évaluation finale : situer trois éléments liés à l'eau ; expliquer le trajet ; distinguer naturel et aménagé.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'éléments ; étendue de l'espace étudié.
1. Qualitative : repérage guidé en ★ ; construction d'une légende en ★★★.
1. Aucune adresse d'élève n'est donnée ni localisée. Aucune comparaison de logements.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	L'eau autour de moi
	Repérer l'eau dans l'espace proche.
	45 min

	2
	D'où vient l'eau du robinet
	Comprendre le trajet complet de l'eau.
	45 min

	3
	L'eau qu'on utilise
	Prendre conscience des usages de l'eau.
	45 min

	4
	Pas la même eau partout
	Comparer l'accès à l'eau selon les milieux.
	45 min

	5
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — L'eau autour de moi
	Objectif
	Repérer l'eau dans l'espace proche.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Plan de la commune ; photographies ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où est l'eau ?
collectif
	20'
	1. Projection 1 : l'eau dans le paysage.
1. LA QUESTION : où y a-t-il de l'eau autour de nous ?
1. LES ÉLÈVES PENSENT D'ABORD AUX RIVIÈRES ET AUX MARES. C'est un bon début.
1. MAIS IL Y EN A BEAUCOUP PLUS, et on complète ensemble :
1. L'EAU QU'ON VOIT : la rivière, le ruisseau, l'étang, la mare, le canal, la mer.
1. L'EAU QU'ON NE VOIT PAS : les tuyaux sous les rues, les nappes d'eau sous la terre, les égouts.
1. L'EAU DANS DES BÂTIMENTS : le château d'eau, la station de traitement, la station d'épuration, la piscine.
1. L'EAU DANS LE CIEL : les nuages, la pluie. On l'a vue en période 2.
1. LA DÉCOUVERTE : la plupart de l'eau qui nous entoure, ON NE LA VOIT PAS.
1. Sous chaque rue, il y a des tuyaux. Sous nos pieds, il y a de l'eau dans la terre.
1. LE CHÂTEAU D'EAU est l'élément le plus visible et le plus mal compris.
1. Pourquoi est-il HAUT ? Les élèves proposent des idées.
1. LA RÉPONSE : parce que l'eau descend toute seule. Si le réservoir est en haut, l'eau arrive dans toutes les maisons SANS POMPE.
1. C'est la gravité qui fait le travail. C'est gratuit et ça ne tombe jamais en panne.
1. Cette explication est simple, vraie, et elle est très satisfaisante.

	Sur le plan
groupes
	15'
	1. Sur un plan de la commune, chaque groupe repère et localise les éléments liés à l'eau.
1. On construit une LÉGENDE avec des symboles : un trait bleu pour la rivière, un rond pour le château d'eau…
1. LA RÈGLE DE LA LÉGENDE, vue en période 1 : chaque symbole doit être expliqué, et toujours le même.
1. Une carte sans légende ne se lit pas.

	Trace
individuel
	10'
	1. Plan annoté avec légende.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois éléments ; symboles fournis

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six éléments ; légende à créer


Trace écrite / bilan : Plan : l'eau dans ma commune.


SÉANCE 2 / 5 — D'où vient l'eau du robinet
	Objectif
	Comprendre le trajet complet de l'eau.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Schéma ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le grand voyage
collectif
	22'
	1. Projection 2 : le voyage de l'eau.
1. Le trajet vu en période 2 est repris et complété, avec les LIEUX cette fois :
1. 1. LA PLUIE tombe. Une partie s'infiltre dans la terre, une partie va dans les rivières.
1. 2. L'EAU SOUTERRAINE : elle s'accumule sous terre, dans des couches de sable et de cailloux.
1. On appelle ça une NAPPE. Ce n'est pas un lac souterrain : c'est de l'eau dans les trous entre les cailloux.
1. On peut le montrer : un verre de gravier dans lequel on verse de l'eau. L'eau est là, entre les cailloux.
1. 3. LE CAPTAGE : on pompe cette eau, ou on prend l'eau d'une rivière.
1. 4. L'USINE DE TRAITEMENT : on décante, on filtre, on désinfecte. C'est exactement ce qu'on a fait en classe, en beaucoup plus grand.
1. 5. LE CHÂTEAU D'EAU : l'eau est stockée en hauteur.
1. 6. LES TUYAUX : elle descend toute seule jusqu'aux maisons.
1. 7. APRÈS USAGE : elle repart par les égouts.
1. 8. LA STATION D'ÉPURATION : on la nettoie avant de la rendre à la rivière.
1. CE QUI FRAPPE : ce trajet est LONG, il coûte cher, et il est INVISIBLE.
1. On ouvre un robinet et l'eau arrive. On ne pense jamais à tout ça.
1. LA DERNIÈRE ÉTAPE EST LA PLUS OUBLIÉE : ce qui part dans l'évier ne disparaît pas.
1. Il faut le nettoyer. Et tout ne se nettoie pas facilement.

	Le schéma
individuel
	13'
	1. Chacun complète le schéma du trajet avec les huit étapes et les flèches.
1. LE SCHÉMA DOIT ÊTRE LISIBLE PAR QUELQU'UN D'AUTRE. C'est un outil de communication.
1. On y ajoute le cycle naturel de la période 2 : évaporation, nuages, pluie.
1. LES DEUX CYCLES SE REJOIGNENT : le cycle naturel et le cycle fabriqué par les hommes.

	Trace
individuel
	10'
	1. Schéma du trajet de l'eau.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq étapes ; schéma à compléter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit étapes ; relier les deux cycles


Trace écrite / bilan : Schéma : le voyage de l'eau.


SÉANCE 3 / 5 — L'eau qu'on utilise
	Objectif
	Prendre conscience des usages de l'eau.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Documents ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	À quoi sert l'eau
collectif
	20'
	1. On liste tous les usages de l'eau dans une journée :
1. BOIRE · SE LAVER · LAVER LE LINGE · LAVER LA VAISSELLE · TIRER LA CHASSE · CUISINER · ARROSER
1. LES CHIFFRES QUI SURPRENNENT, à donner simplement :
1. Une douche : environ 60 litres. Un bain : environ 150 litres.
1. Une chasse d'eau : environ 9 litres.
1. Un verre d'eau : un quart de litre.
1. LA DÉCOUVERTE : on boit très peu par rapport à tout le reste.
1. L'eau qu'on boit, c'est une toute petite partie de l'eau qu'on utilise.
1. ET POURTANT, TOUTE CETTE EAU EST POTABLE.
1. On tire la chasse avec de l'eau qu'on pourrait boire. C'est étonnant quand on y pense.
1. Ce n'est pas un reproche : c'est simplement le système qu'on a construit, parce qu'il serait très compliqué d'avoir deux réseaux.
1. LE POINT DE VIGILANCE : on présente des faits, pas des accusations.
1. On ne demande à personne combien de temps il passe sous la douche.

	Les usages ailleurs
groupes
	15'
	1. L'eau ne sert pas qu'à la maison.
1. L'AGRICULTURE : arroser les champs. C'est de loin le plus gros usage.
1. L'INDUSTRIE : fabriquer, refroidir, nettoyer.
1. LES LOISIRS : les piscines, les fontaines.
1. LA NAVIGATION : les canaux, les fleuves.
1. LA PRODUCTION D'ÉLECTRICITÉ : les barrages.
1. LE CONSTAT : l'eau qu'on utilise chez nous est une petite partie du total.
1. Ce constat prépare directement la géographie du CM1 et du CM2.

	Trace
individuel
	10'
	1. Tableau des usages.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre usages domestiques

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Usages domestiques et non domestiques


Trace écrite / bilan : Fiche : à quoi sert l'eau.


SÉANCE 4 / 5 — Pas la même eau partout
	Objectif
	Comparer l'accès à l'eau selon les milieux.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Planisphère ; documents ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	L'eau douce est rare
collectif
	20'
	1. Sur le planisphère, on regarde : il y a beaucoup de bleu. La Terre est couverte d'eau.
1. MAIS PRESQUE TOUTE CETTE EAU EST SALÉE. On ne peut pas la boire.
1. L'EAU DOUCE est très rare : c'est une toute petite partie de l'eau de la Terre.
1. Et une grande partie de cette eau douce est GELÉE, aux pôles et dans les montagnes.
1. L'eau douce liquide et accessible, c'est vraiment très peu.
1. ON PEUT LE MONTRER simplement : sur 100 verres d'eau de la Terre, environ 97 sont salés.
1. Sur les 3 qui restent, plus de 2 sont gelés.
1. Il reste moins d'un verre. C'est toute l'eau douce liquide de la planète.
1. Cette image frappe et elle est juste dans l'ordre de grandeur.
1. ET ELLE N'EST PAS RÉPARTIE ÉGALEMENT.
1. Certaines régions ont beaucoup de pluie. D'autres presque pas.
1. On l'a vu en période 2 avec les quatre milieux : là où il n'y a pas d'eau, il y a très peu d'habitants.
1. LE POINT DE VIGILANCE : on décrit des situations géographiques, sans misérabilisme.
1. Et sans jamais interroger un élève sur son pays d'origine.

	Comparer des situations
groupes
	15'
	1. Trois situations sont comparées à partir de documents : une région où l'eau arrive au robinet, une région où il faut aller la chercher à un puits, une région où il faut économiser à cause de la sécheresse.
1. LA QUESTION : qu'est-ce que ça change dans la vie de tous les jours ?
1. Le temps passé, les distances, les choix qu'on doit faire.
1. On décrit des faits. On ne plaint personne et on ne juge personne.

	Trace
individuel
	10'
	1. Tableau comparatif.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux situations ; images à apparier

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois situations ; rédiger une comparaison


Trace écrite / bilan : Fiche : l'eau n'est pas partout la même chose.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; plan ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Les points clés sont repris :
1. La plupart de l'eau autour de nous, on ne la voit pas.
1. Le château d'eau est haut pour que l'eau descende toute seule.
1. Le trajet de l'eau : captage, traitement, château d'eau, tuyaux, égouts, épuration.
1. Une nappe, ce n'est pas un lac : c'est de l'eau entre les cailloux.
1. L'eau douce liquide est très rare, et elle n'est pas répartie également.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Situer trois éléments liés à l'eau sur un plan avec légende ; ordonner les étapes du trajet de l'eau ; expliquer pourquoi le château d'eau est haut ; distinguer trois éléments naturels et trois éléments aménagés ; classer quatre usages de l'eau.

	Trace
individuel
	10'
	1. Évaluation corrigée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq étapes ; appariements

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit étapes ; expliquer par écrit


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — L'eau autour de moi  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
OÙ EST L'EAU ?
	L'EAU QU'ON VOIT
	L'EAU QU'ON NE VOIT PAS

	la rivière, le ruisseau
	les tuyaux sous les rues

	l'étang, la mare
	les nappes sous la terre

	le canal, la mer
	les égouts


 
L'EAU DANS DES BÂTIMENTS
1. le château d'eau · la station de traitement · la station d'épuration · la piscine
L'EAU DANS LE CIEL
1. les nuages · la pluie — on l'a vue en période 2 !
MA DÉCOUVERTE
1. La PLUPART de l'eau qui m'entoure, JE NE LA VOIS PAS.
1. Sous chaque rue, il y a des tuyaux.
1. Sous mes pieds, il y a de l'eau dans la terre.
POURQUOI LE CHÂTEAU D'EAU EST-IL HAUT ?
1. Parce que l'eau DESCEND TOUTE SEULE.
1. Si le réservoir est en haut, l'eau arrive dans toutes les maisons SANS POMPE.
1. C'est la gravité qui fait le travail.
1. C'est gratuit, et ça ne tombe jamais en panne.
Ex. 4 — MA LÉGENDE
	Mon symbole
	Ce que ça représente

	un trait bleu
	la rivière

	un rond bleu
	le château d'eau

	
	

	
	

	
	


 
LA RÈGLE DE LA LÉGENDE
1. Chaque symbole est expliqué. Et il est TOUJOURS le même.
1. Une carte sans légende ne se lit pas.
Ex. 5 — LE VOYAGE DE L'EAU
	Étape
	Ce qui se passe

	1
	la PLUIE tombe

	2
	une partie s'infiltre : c'est la NAPPE sous terre

	3
	le CAPTAGE : on pompe l'eau

	4
	l'USINE : on décante, on filtre, on désinfecte

	5
	le CHÂTEAU D'EAU : on stocke en hauteur

	6
	les TUYAUX : l'eau descend jusqu'aux maisons

	7
	les ÉGOUTS : elle repart après usage

	8
	la STATION D'ÉPURATION : on la nettoie avant de la rendre à la rivière


 
Ex. 6 — UNE NAPPE, CE N'EST PAS UN LAC
1. C'est de l'eau dans les TROUS entre les cailloux et les grains de sable.
1. L'expérience : je verse de l'eau dans un verre de gravier.
1. L'eau est là. Entre les cailloux. On ne la voit presque pas.
CE QUI FRAPPE
1. Ce trajet est LONG, il coûte cher, et il est INVISIBLE.
1. J'ouvre un robinet et l'eau arrive. Je ne pense jamais à tout ça.
L'ÉTAPE LA PLUS OUBLIÉE
1. Ce qui part dans l'évier NE DISPARAÎT PAS.
1. Il faut le nettoyer. Et tout ne se nettoie pas facilement.


ANNEXE 2 — À quoi sert l'eau  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES USAGES DANS UNE JOURNÉE
1. boire · me laver · laver le linge · faire la vaisselle · tirer la chasse · cuisiner · arroser
LES CHIFFRES QUI SURPRENNENT
	Ce que je fais
	Environ combien de litres

	un verre d'eau
	un quart de litre

	une chasse d'eau
	9 litres

	une douche
	60 litres

	un bain
	150 litres


 
MA DÉCOUVERTE
1. On BOIT très peu, par rapport à tout le reste.
1. L'eau que je bois est une TOUTE PETITE partie de l'eau que j'utilise.
ET POURTANT
1. TOUTE cette eau est POTABLE.
1. On tire la chasse avec de l'eau qu'on pourrait boire.
1. C'est étonnant quand on y pense !
Ce n'est pas un reproche
1. C'est le système qu'on a construit.
1. Il serait très compliqué d'avoir DEUX réseaux de tuyaux dans chaque maison.
Ex. 4 — L'EAU NE SERT PAS QU'À LA MAISON
	Qui utilise l'eau
	Pour quoi faire

	L'AGRICULTURE
	arroser les champs — c'est le PLUS GROS usage

	L'INDUSTRIE
	fabriquer, refroidir, nettoyer

	LES LOISIRS
	les piscines, les fontaines

	LA NAVIGATION
	les canaux, les fleuves

	L'ÉLECTRICITÉ
	les barrages


 
Ex. 5 — L'EAU DOUCE EST TRÈS RARE
1. Sur le planisphère, il y a beaucoup de bleu.
1. Mais presque TOUTE cette eau est SALÉE. On ne peut pas la boire.
L'IMAGE DES 100 VERRES
1. Sur 100 verres d'eau de la Terre :
1. environ 97 sont SALÉS.
1. Sur les 3 qui restent, plus de 2 sont GELÉS (aux pôles, en montagne).
1. IL RESTE MOINS D'UN VERRE.
1. C'est toute l'eau douce liquide de la planète.
Ex. 6 — ET ELLE N'EST PAS PARTOUT PAREIL
	La situation
	Ce que ça change dans la vie

	l'eau arrive au robinet
	

	il faut aller la chercher à un puits
	

	il faut économiser à cause de la sécheresse
	


 
1. On l'a vu en période 2 : là où il n'y a pas d'eau, il y a très peu d'habitants.
1. On DÉCRIT des situations. On ne plaint personne et on ne juge personne.


ANNEXE 3 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. AUCUNE adresse d'élève n'est donnée ni localisée sur le plan.
1. AUCUNE comparaison de logements, d'équipements ou de consommation.
1. Ne JAMAIS demander à un élève combien de temps il passe sous la douche, ni s'il prend des bains. Ces questions touchent à l'intimité et à la situation matérielle.
1. Ne pas transformer la séance en leçon d'écologie culpabilisante. On décrit des faits et des ordres de grandeur.
1. NE JAMAIS interroger un élève sur son pays d'origine ni sur l'accès à l'eau là-bas.
1. Éviter les images misérabilistes. Choisir des photographies montrant des gens dans leur vie ordinaire, actifs, pas des scènes de détresse.
1. Attention aux élèves ayant vécu des situations de pénurie : ne jamais solliciter de témoignage.
L'EAU INVISIBLE
1. C'est la découverte de la séquence : l'essentiel de l'eau qui nous entoure est cachée.
1. Elle transforme le regard sur l'espace ordinaire.
1. LE CHÂTEAU D'EAU est l'élément le plus visible et le moins compris. L'explication par la gravité est simple, juste et très satisfaisante.
1. Elle relie géographie et sciences de façon naturelle.
LA NAPPE N'EST PAS UN LAC
1. La représentation d'un lac souterrain est massive et fausse.
1. L'expérience du verre de gravier est simple, rapide et décisive.
1. Elle prépare directement la notion de nappe phréatique du cycle 3.
LE TRAJET COMPLET
1. Il reprend et complète celui de la période 2, en y ajoutant les LIEUX et la nappe.
1. LA DERNIÈRE ÉTAPE (épuration) est la plus oubliée et la plus importante : ce qui part dans l'évier ne disparaît pas.
1. Faire le lien avec le cycle naturel de la période 2 : les deux cycles se rejoignent.
1. Une visite de château d'eau ou de station d'épuration, si elle est possible, vaut toutes les séances.
LES USAGES
1. Les ordres de grandeur (douche, bain, chasse) sont frappants et suffisants. Ne pas multiplier les chiffres.
1. « On boit très peu par rapport au reste » est le constat qui structure.
1. « Toute cette eau est potable » est étonnant et vrai. Le présenter comme un fait de système, pas comme un gaspillage individuel.
1. Les usages non domestiques (agriculture surtout) préparent la géographie du CM1 et du CM2.
L'EAU DOUCE EST RARE
1. L'image des 100 verres est juste dans l'ordre de grandeur et elle est très parlante.
1. La réaliser physiquement avec des verres si possible : l'effet visuel est fort.
1. Le lien avec les quatre milieux de la période 2 est direct : l'eau détermine l'habitat.
Matériel
1. Un plan de la commune, agrandi.
1. Un verre transparent et du gravier pour l'expérience de la nappe.
1. Cent petits verres ou gobelets, si l'on veut réaliser l'image des 100 verres.
1. Photographies libres de droits, choisies avec soin.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. L'EAU EST L'ENTRÉE GÉOGRAPHIQUE DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 3. La mutualisation est presque totale.
1. LE TRAJET DE L'EAU se construit en COLLECTIF COMPLET : c'est exactement le contenu du CM1.
1. L'EXPÉRIENCE DU VERRE DE GRAVIER vaut aux trois niveaux : la représentation du lac souterrain persiste au CM2.
1. L'EXPLICATION DU CHÂTEAU D'EAU par la gravité est commune et elle intéresse tout le monde.
1. LE PLAN DE LA COMMUNE ET SA LÉGENDE sont un travail commun : un seul plan, enrichi par les trois niveaux.
1. L'IMAGE DES 100 VERRES se fait en collectif complet.
1. Ce qui diffère : le CE2 repère et décrit ; le CM1 étudie la provenance et le traitement ; le CM2 travaille les usages, les conflits d'usage et la répartition en France.
1. UNE VISITE (château d'eau, station d'épuration) se fait avec toute la classe : c'est le dispositif multi-niveaux le plus efficace.
1. LES PRÉCAUTIONS valent identiquement aux trois niveaux, sans exception.


ANNEXE 4 — Projection 1 — L'eau dans le paysage  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	L'EAU QU'ON VOIT
	L'EAU QU'ON NE VOIT PAS

	la rivière, le ruisseau
	les tuyaux sous les rues

	l'étang, la mare
	les nappes sous la terre

	le canal, la mer
	les égouts


 
MA DÉCOUVERTE
1. La PLUPART de l'eau qui m'entoure, JE NE LA VOIS PAS.
 
POURQUOI LE CHÂTEAU D'EAU EST-IL HAUT ?
1. Parce que l'eau DESCEND TOUTE SEULE.
1. C'est la gravité qui fait le travail. C'est gratuit.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Le voyage de l'eau  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	ÉTAPE
	CE QUI SE PASSE

	1
	la PLUIE tombe

	2
	une partie s'infiltre : la NAPPE

	3
	le CAPTAGE : on pompe

	4
	l'USINE : décanter, filtrer, DÉSINFECTER

	5
	le CHÂTEAU D'EAU : stocker en hauteur

	6
	les TUYAUX : l'eau descend

	7
	les ÉGOUTS : elle repart

	8
	la STATION D'ÉPURATION : on la nettoie


 
UNE NAPPE, CE N'EST PAS UN LAC
1. C'est de l'eau dans les TROUS entre les cailloux.
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