Explorer le monde – Se repérer dans l'espace — MS — Période 1
Ma classe et mon école
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Explorer le monde », se repérer dans l'espace, à partir de 4 ans : situer des objets par rapport à soi ; utiliser des marqueurs spatiaux ; se repérer dans les espaces familiers de l'école ; réaliser un déplacement simple. Aligné sur « De ma classe à mon école » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Situer un objet par rapport à soi.
1. Employer dessus, dessous, dedans, à côté.
1. Nommer et situer les lieux de l'école.
1. Réaliser et refaire un trajet simple.

	Compétences travaillées
	1. Se situer
1. Employer les marqueurs spatiaux
1. Se repérer dans l'école
1. Se déplacer

	Prérequis
	1. Aucun

	Matériel / supports
	1. Boîtes ; objets ; photos des lieux ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé et en situation.
1. Repère de fin de période : poser un objet dedans, dessus, dessous sur consigne.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de marqueurs.
1. Qualitative : exécuter en ★ ; dire où c'est en ★★★.
1. ⚠ AUCUNE QUESTION SUR LE LOGEMENT NI SUR LE TRAJET DOMICILE-ÉCOLE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les mots pour dire où
	Employer quatre marqueurs spatiaux.
	20 min

	2
	Les lieux de l'école
	Nommer et situer les lieux de l'école.
	25 min

	3
	La photo mystère
	Reconnaître un lieu à partir d'un détail.
	20 min

	4
	Mon trajet dans l'école
	Réaliser et refaire un trajet simple.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Les mots pour dire où
	Objectif
	Employer quatre marqueurs spatiaux.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîtes ; objets ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Dessus, dessous, dedans, à côté
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON FAIT AVANT DE DIRE.
1. MON MATÉRIEL : UNE BOÎTE ET UN PETIT OBJET.
1. MES QUATRE MOTS :
1. DEDANS · DESSUS · DESSOUS · À CÔTÉ.
1. ⚠ QUATRE MOTS, ET PAS HUIT.
1. MON JEU : L'ADULTE DIT, ET JE POSE.
1. ⚠ ET ON COMMENCE PAR EXÉCUTER, pas par dire.
1. MON DEUXIÈME JEU : L'ADULTE POSE, ET JE DIS OÙ.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS DUR.
1. MA DÉCOUVERTE : DEDANS ET DESSUS, CE N'EST PAS PAREIL.
1. MON JEU AVEC MON CORPS : JE ME METS DESSOUS LA TABLE.
1. ⚠ ET LE CORPS AIDE ÉNORMÉMENT.
1. MON JEU DES CONSIGNES : JE ME METS DEVANT LA CHAISE.
1. ⚠ DEVANT ET DERRIÈRE VIENNENT ENSUITE, en période 2.
1. MA RÈGLE : QUAND JE DIS OÙ, JE DIS PAR RAPPORT
1. À QUOI.
1. ⚠ « DESSUS » TOUT SEUL NE VEUT RIEN DIRE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE MOTS, avec des photos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Dedans et dessus ; exécuter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre mots ; dire où c'est


Trace écrite / bilan : L'affiche des quatre mots pour dire où.


SÉANCE 2 / 4 — Les lieux de l'école
	Objectif
	Nommer et situer les lieux de l'école.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Photos des lieux ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On va visiter
demi-groupe
	20'
	1. ⚠ ON COMPTE LES ÉLÈVES au départ, à chaque arrêt
1. et au retour. Le nombre est écrit, pas mémorisé.
1. ⚠ ON RESTE DANS L'ÉCOLE ; portail vérifié.
1. MES LIEUX DE L'ÉCOLE :
1. MA CLASSE · LE COULOIR · LES TOILETTES
1. LA SALLE DE JEUX · LA COUR · LE DORTOIR
1. LA CANTINE · LE BUREAU DU DIRECTEUR.
1. ⚠ HUIT LIEUX, et on y va vraiment.
1. MON GESTE : À CHAQUE LIEU, JE PRENDS LA PHOTO.
1. ⚠ ET ON L'AFFICHERA AU RETOUR.
1. MA DÉCOUVERTE : CHAQUE ENDROIT A UN NOM.
1. ⚠ ET ON NE DIT PLUS « LÀ-BAS ».
1. MES DEUX LIEUX IMPORTANTS :
1. LES TOILETTES : je sais y aller seul.
1. MA CLASSE : je sais la reconnaître.
1. ⚠ ET C'EST CE QUI REND AUTONOME.
1. MON REPÈRE : UNE IMAGE SUR CHAQUE PORTE.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME TOUTE L'ANNÉE.

	Bilan
demi-groupe
	5'
	1. On affiche LES PHOTOS DES LIEUX, avec leur nom.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois lieux ; adulte accompagnant

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit lieux ; dire à quoi ça sert


Trace écrite / bilan : L'affiche des lieux de l'école.


SÉANCE 3 / 4 — La photo mystère
	Objectif
	Reconnaître un lieu à partir d'un détail.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Photos de détails ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où c'est
atelier de 6
	15'
	1. MON JEU : UNE PHOTO D'UN PETIT MORCEAU DE L'ÉCOLE.
1. ⚠ DES PHOTOS PRISES DE PRÈS, sans ambiguïté.
1. MA QUESTION : « Où c'est ? »
1. MA DÉCOUVERTE : ON RECONNAÎT AVEC UN DÉTAIL.
1. ⚠ UNE COULEUR. UNE FORME. UN OBJET À CÔTÉ.
1. MON GESTE : JE VAIS VÉRIFIER.
1. ⚠ ET ON Y VA VRAIMENT, c'est ce qui valide.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LA PHOTO NE MONTRE
1. QU'UN MORCEAU.
1. ⚠ ET IL FAUT IMAGINER LE RESTE.
1. MON JEU DIFFICILE : DEUX ENDROITS QUI SE RESSEMBLENT.
1. ⚠ ET IL FAUT REGARDER MIEUX.
1. MON PROJET : JE CHOISIS UN ENDROIT À PHOTOGRAPHIER.
1. ⚠ ET LES AUTRES CHERCHENT.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On garde LES PHOTOS MYSTÈRE dans une boîte.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Photos très reconnaissables ; deux choix

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Photos de détail ; choisir un endroit


Trace écrite / bilan : La boîte des photos mystère.


SÉANCE 4 / 4 — Mon trajet dans l'école
	Objectif
	Réaliser et refaire un trajet simple.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Photos ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On y va, et on revient
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON RESTE À L'INTÉRIEUR DE L'ÉCOLE, avec l'adulte.
1. MON TRAJET : DE MA CLASSE À LA SALLE DE JEUX.
1. ⚠ TROIS ÉTAPES MAXIMUM.
1. MON GESTE : JE MONTRE LE CHEMIN À LA MARIONNETTE.
1. MES MOTS DU TRAJET :
1. ON SORT · ON TOURNE · ON PASSE DEVANT · ON ARRIVE.
1. MA DÉCOUVERTE : LE CHEMIN DU RETOUR N'EST PAS
1. PAREIL À REGARDER.
1. ⚠ ON VOIT LES CHOSES DE L'AUTRE CÔTÉ.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS SURPRENANT.
1. MON OUTIL : TROIS PHOTOS DU TRAJET, DANS L'ORDRE.
1. MON JEU : JE REMETS LES PHOTOS DANS L'ORDRE.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME TRAVAIL QUE LES ÉTAPES DE FABRICATION.
1. MA RÈGLE : JE NE VAIS JAMAIS SEUL DANS L'ÉCOLE.
1. ⚠ SAUF AUX TOILETTES, si l'adulte le dit.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LA BANDE DU TRAJET, en trois photos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux étapes ; adulte devant

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois étapes ; guider le groupe


Trace écrite / bilan : La bande du trajet, en photos.


ANNEXE 1 — Le matériel de l'espace  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT TOUT DÉPLACEMENT
1. ⚠ COMPTAGE DES ÉLÈVES au départ, à chaque arrêt
1. et au retour. Le nombre est écrit, pas mémorisé.
1. ⚠ ON RESTE DANS L'ÉCOLE ; portail et accès vérifiés.
1. ⚠ UN ADULTE SUPPLÉMENTAIRE pour toute sortie
1. hors de la classe avec un demi-groupe.
 
⚠ MES QUATRE MOTS POUR DIRE OÙ
	Mon mot
	Où est l'objet

	DEDANS
	à l'intérieur de la boîte

	DESSUS
	sur la boîte

	DESSOUS
	sous la boîte

	À CÔTÉ
	tout près, mais pas dessus


 
1. ⚠ QUATRE MOTS, ET PAS HUIT. Devant et derrière
1. viennent en période 2.
1. ⚠ ON FAIT AVANT DE DIRE : l'adulte dit et je pose,
1. avant que l'adulte pose et que je dise où.
1. ⚠ DIRE OÙ EST BEAUCOUP PLUS DUR QU'EXÉCUTER.
1. LE CORPS AIDE ÉNORMÉMENT : je me mets dessous la table.
1. ⚠ « DESSUS » TOUT SEUL NE VEUT RIEN DIRE : je dis
1. toujours par rapport à quoi.
 
LES LIEUX DE L'ÉCOLE
	Mon lieu
	À quoi ça sert

	ma classe
	c'est là qu'on travaille

	le couloir
	on y passe, on n'y court pas

	les toilettes
	⚠ je sais y aller seul

	la salle de jeux
	on y fait du sport

	la cour
	c'est la récréation

	le dortoir
	on s'y repose

	la cantine
	on y mange

	le bureau du directeur
	on y va avec un adulte


 
1. ⚠ ON Y VA VRAIMENT, et on prend une photo à chaque lieu.
1. CHAQUE ENDROIT A UN NOM, ⚠ et on ne dit plus « là-bas ».
1. ⚠ UNE IMAGE SUR CHAQUE PORTE, la même toute l'année.
 
LA PHOTO MYSTÈRE
1. ⚠ DES PHOTOS PRISES DE PRÈS, sans ambiguïté.
	Ce que je cherche
	Exemple

	une couleur
	la porte verte

	une forme
	le rond peint au sol

	un objet à côté
	le porte-manteau


 
1. ⚠ JE VAIS VÉRIFIER, et on y va vraiment : c'est
1. ce qui valide.
1. ⚠ LA PHOTO NE MONTRE QU'UN MORCEAU, et il faut
1. imaginer le reste.
 
MON TRAJET
1. ⚠ TROIS ÉTAPES MAXIMUM.
1. MES MOTS : ON SORT · ON TOURNE · ON PASSE DEVANT
1. · ON ARRIVE.
1. ⚠ LE CHEMIN DU RETOUR N'EST PAS PAREIL À REGARDER :
1. on voit les choses de l'autre côté, et c'est
1. très surprenant.
1. MON OUTIL : trois photos du trajet, dans l'ordre.
1. ⚠ JE NE VAIS JAMAIS SEUL DANS L'ÉCOLE, sauf aux
1. toilettes, si l'adulte le dit.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	pose dedans sur consigne
	
	
	

	pose dessus et dessous
	
	
	

	pose à côté
	
	
	

	dit où est l'objet
	
	
	

	nomme trois lieux de l'école
	
	
	

	va seul aux toilettes
	
	
	

	reconnaît un lieu sur une photo
	
	
	

	refait un trajet de deux étapes
	
	
	

	ordonne trois photos de trajet
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUNE QUESTION SUR LE LOGEMENT, L'ADRESSE
1. ou le trajet domicile-école.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE DESSINER SA MAISON ni sa chambre.
1. ⚠ COMPTAGE DES ÉLÈVES au départ, à chaque arrêt
1. et au retour de tout déplacement.
1. ⚠ UN ADULTE SUPPLÉMENTAIRE pour tout déplacement
1. en demi-groupe.
1. ⚠ PORTAIL ET ACCÈS VÉRIFIÉS avant la visite.
1. ⚠ VÉRIFIER LES AUTORISATIONS DE DROIT À L'IMAGE
1. avant tout affichage de photographies.
1. ⚠ NE JAMAIS STIGMATISER UNE HÉSITATION SPATIALE.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER SI ON A UNE CHAMBRE À SOI.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ QUATRE MARQUEURS SUFFISENT : dedans, dessus,
1. dessous, à côté. Devant et derrière relèvent
1. de la période 2, la droite et la gauche de la GS.
1. ⚠ EXÉCUTER PRÉCÈDE TOUJOURS DIRE : un élève
1. de MS comprend « pose-le dessous » bien avant
1. de pouvoir dire « il est dessous ».
1. ⚠ LE CORPS EST LE PREMIER REPÈRE : se mettre
1. soi-même dessous la table installe le mot
1. plus solidement que dix manipulations d'objets.
1. ⚠ LA MAQUETTE DE LA CLASSE, travaillée en GS,
1. n'est pas au programme de la MS : la représentation
1. de l'espace se limite ici à la photographie.
1. ⚠ L'AUTONOMIE AUX TOILETTES ET LE REPÉRAGE DE
1. SA CLASSE sont les deux objectifs réels de la
1. séquence : tout le reste est du langage.
1. LES IMAGES SUR LES PORTES sont un aménagement
1. durable qui bénéficie surtout aux élèves
1. allophones et aux élèves les plus jeunes.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LA VISITE DE L'ÉCOLE SE FAIT UNE SEULE FOIS
1. pour toute la classe, en début d'année.
1. ⚠ LES QUATRE MARQUEURS SPATIAUX sont communs
1. et servent aussi en géométrie et en EPS :
1. une seule affiche.
1. ⚠ LE JEU DE LA PHOTO MYSTÈRE FONCTIONNE
1. REMARQUABLEMENT EN MULTI-NIVEAUX : les GS et
1. les CP choisissent et photographient les détails,
1. les MS cherchent — et l'exigence de choisir
1. un détail trouvable est un vrai travail pour les grands.
1. UN GS PEUT ACCOMPAGNER UN MS sur un trajet
1. court dans l'école, ⚠ si l'adulte voit les deux.
1. ⚠ LA BANDE DU TRAJET EN PHOTOS devient le plan
1. de la classe en GS, puis le plan du quartier
1. au CP : c'est la même progression.
1. Ce qui diffère : le MS emploie quatre marqueurs et refait un trajet ; le GS construit une maquette ; le CP lit un plan.


ANNEXE 3 — Affiche 11 — Les mots pour dire où  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE MOTS
	Mon mot
	Où est l'objet

	DEDANS
	à l'intérieur de la boîte

	DESSUS
	sur la boîte

	DESSOUS
	sous la boîte

	À CÔTÉ
	tout près, mais pas dessus


 
 
« DESSUS » TOUT SEUL NE VEUT RIEN DIRE.
JE DIS TOUJOURS PAR RAPPORT À QUOI.
 
LES LIEUX DE L'ÉCOLE
MA CLASSE · LE COULOIR · LES TOILETTES
LA SALLE DE JEUX · LA COUR · LE DORTOIR
LA CANTINE · LE BUREAU DU DIRECTEUR
 
CHAQUE ENDROIT A UN NOM.
ON NE DIT PLUS « LÀ-BAS ».
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