Le monde du vivant, de la matière et des objets – La matière — GS — Période 3
L'air et le vent : ce qui fait bouger
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO du 31 octobre 2024), domaine « Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière », à partir de 5 ans : explorer la matière et ses états ; mettre en évidence l'existence de l'air ; formuler une prévision et la confronter au résultat ; fabriquer un objet répondant à un besoin. En lien avec « Se déplacer vite ou lentement » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Mettre en évidence l'existence de l'air.
1. Observer les effets du vent.
1. Fabriquer un objet mû par l'air.
1. Comparer ce qui va vite et ce qui va lentement.

	Compétences travaillées
	1. Observer
1. Prévoir
1. Fabriquer
1. Comparer

	Prérequis
	1. P2 : la fiche de prévision
1. P2 : les propriétés des matériaux

	Matériel / supports
	1. Sacs ; ballons ; bassine ; papiers ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : dire que l'air prend de la place.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'expériences.
1. Qualitative : constater en ★ ; prévoir et expliquer en ★★★.
1. ⚠ AUCUN SAC PLASTIQUE À PORTÉE DES ÉLÈVES : risque d'étouffement.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	L'air, ça existe
	Mettre en évidence l'existence de l'air.
	25 min

	2
	Le vent fait bouger
	Observer les effets du vent.
	25 min

	3
	Je fabrique un objet qui bouge
	Fabriquer un objet mû par l'air.
	25 min

	4
	Vite ou lentement
	Comparer des vitesses.
	25 min

	5
	Le bilan de l'air
	Faire le point sur la période.
	25 min




SÉANCE 1 / 5 — L'air, ça existe
	Objectif
	Mettre en évidence l'existence de l'air.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Sacs souples ; ballons ; bassine ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je l'attrape
atelier de 6
	20'
	1. MA QUESTION : « Est-ce qu'il y a quelque chose autour de nous ? »
1. ⚠ ON LAISSE RÉPONDRE. Beaucoup disent : rien.
1. MON EXPÉRIENCE 1 : J'AGITE UN ÉVENTAIL.
1. ⚠ ET JE SENS QUELQUE CHOSE SUR MON VISAGE.
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A QUELQUE CHOSE, MÊME SI ON NE LE VOIT PAS.
1. MON MOT : L'AIR.
1. MON EXPÉRIENCE 2 : J'ATTRAPE DE L'AIR DANS UN SAC.
1. ⚠ SAC SOUPLE, TENU PAR L'ADULTE, JAMAIS PRÈS DU VISAGE.
1. ⚠ ET ON LE RANGE IMMÉDIATEMENT APRÈS.
1. Le sac DEVIENT GONFLÉ ET DUR.
1. MA DÉCOUVERTE : L'AIR PREND DE LA PLACE.
1. ⚠ ET C'EST LA DÉCOUVERTE CENTRALE.
1. MON EXPÉRIENCE 3, la plus démonstrative :
1. JE PLONGE UN GOBELET RETOURNÉ DANS L'EAU.
1. ⚠ ET L'EAU N'ENTRE PAS.
1. MA QUESTION : « Pourquoi l'eau n'entre pas ? »
1. MA RÉPONSE : PARCE QUE L'AIR EST DÉJÀ DEDANS.
1. ⚠ ET DEUX CHOSES NE PEUVENT PAS ÊTRE AU MÊME ENDROIT.
1. MON EXPÉRIENCE 4 : JE PENCHE LE GOBELET.
1. Et DES BULLES SORTENT.
1. MA DÉCOUVERTE : LES BULLES, C'EST L'AIR QUI S'EN VA.
1. ⚠ ET ALORS L'EAU PEUT ENTRER.
1. MA CONFRONTATION : ON RELIT NOS PRÉVISIONS.
1. ⚠ SANS DIRE QUI AVAIT RAISON.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE PREUVES QUE L'AIR EXISTE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux expériences ; constater

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre expériences ; expliquer les bulles


Trace écrite / bilan : L'affiche des preuves que l'air existe.


SÉANCE 2 / 5 — Le vent fait bouger
	Objectif
	Observer les effets du vent.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Objets variés ; éventails ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qu'est-ce qui bouge
atelier de 6
	20'
	1. MON MOT : LE VENT, C'EST DE L'AIR QUI SE DÉPLACE.
1. MON EXPÉRIENCE : JE SOUFFLE SUR DES OBJETS.
1. ⚠ OU J'UTILISE UN ÉVENTAIL, pour ne pas s'essouffler.
1. ⚠ ET ON NE SOUFFLE PAS SUR LE VISAGE DES AUTRES.
1. MA PRÉVISION, AVANT : « Qu'est-ce qui va bouger ? »
1. MES OBJETS : une plume, un bouchon, un caillou,
1. une feuille de papier, une boule de papier, une gomme.
1. MON RÉSULTAT :
1. LA PLUME PART TOUT DE SUITE.
1. LA FEUILLE DE PAPIER S'ENVOLE.
1. LA BOULE DE PAPIER ROULE UN PEU.
1. LE CAILLOU NE BOUGE PAS.
1. MA PREMIÈRE DÉCOUVERTE : CE QUI EST LÉGER PART LE PLUS.
1. ⚠ ET C'EST LA MASSE DE LA PÉRIODE 2.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE, et elle surprend :
1. LA FEUILLE À PLAT S'ENVOLE, LA BOULE NE BOUGE PRESQUE PAS.
1. ⚠ ET POURTANT C'EST LE MÊME PAPIER, LE MÊME POIDS.
1. MA DÉCOUVERTE : CE N'EST PAS QUE LE POIDS.
1. C'est aussi LA FORME, et LA SURFACE QUI PREND LE VENT.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON MET DES VOILES AUX BATEAUX.
1. MON JEU : JE FAIS AVANCER UN OBJET SANS LE TOUCHER.
1. ⚠ ET IL FAUT SOUFFLER AU BON ENDROIT.
1. MA REMARQUE : LE VENT DÉPLAÇAIT LES BATEAUX D'AVANT.
1. ⚠ ET C'EST LA SÉQUENCE SUR LES TRANSPORTS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LE CLASSEMENT DES OBJETS, du plus mobile au moins mobile.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois objets ; ça bouge ou non

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six objets ; la feuille et la boule


Trace écrite / bilan : L'affiche : ce n'est pas que le poids, c'est la forme.


SÉANCE 3 / 5 — Je fabrique un objet qui bouge
	Objectif
	Fabriquer un objet mû par l'air.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Papier ; bâtonnets ; attaches ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mon moulinet
atelier de 6
	20'
	1. MON DÉFI : JE FABRIQUE QUELQUE CHOSE QUI TOURNE AVEC L'AIR.
1. Réussite attendue à 5 ans : fabriquer un objet répondant
1. à un besoin, en suivant une fiche technique.
1. MA FICHE TECHNIQUE, en cinq photos :
1. 1. JE DÉCOUPE LE CARRÉ.
1. 2. JE FAIS QUATRE FENTES, DEPUIS LES COINS.
1. 3. JE RABATS UN COIN SUR DEUX VERS LE MILIEU.
1. 4. JE PIQUE AU MILIEU.
1. 5. ET JE FIXE SUR LE BÂTONNET.
1. ⚠ L'ADULTE MANIPULE L'ATTACHE ET PERCE : jamais les élèves.
1. ⚠ CISEAUX À BOUTS RONDS, dont pour gauchers.
1. MA DIFFICULTÉ : ÇA NE TOURNE PAS.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL. C'est là que le travail commence.
1. MES RAISONS POSSIBLES :
1. J'AI TROP SERRÉ L'ATTACHE.
1. JE N'AI PAS RABATTU LES BONS COINS.
1. LE PAPIER EST TROP ÉPAIS.
1. MA MÉTHODE : JE CHANGE UNE SEULE CHOSE, ET JE REGARDE.
1. ⚠ ET C'EST LA RÈGLE DES SCIENCES, celle de la période 1.
1. MA DÉCOUVERTE : IL FAUT QUE ÇA TOURNE LIBREMENT.
1. ⚠ SI C'EST SERRÉ, ÇA NE TOURNE PAS.
1. MON DÉFI 2 : JE FABRIQUE UN OBJET QUI PLANE.
1. Une feuille, UN PARACHUTE EN TISSU, une hélice.
1. ⚠ ET ON COMPARE : lequel descend le plus lentement ?
1. MA DÉCOUVERTE : PLUS LA SURFACE EST GRANDE, PLUS ÇA DESCEND LENTEMENT.
1. ⚠ ET C'EST ENCORE LA SURFACE QUI PREND L'AIR.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On garde LES MOULINETS, et on les fait tourner dehors.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Suivre la fiche avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Fabriquer et améliorer ; le parachute


Trace écrite / bilan : Les moulinets, et la fiche technique affichée.


SÉANCE 4 / 5 — Vite ou lentement
	Objectif
	Comparer des vitesses.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Objets ; plan incliné ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qu'est-ce qui arrive en premier
atelier de 6
	20'
	1. ⚠ CETTE SÉANCE RÉPOND À CELLE DU CP : se déplacer vite ou lentement.
1. MON EXPÉRIENCE 1 : LA COURSE DES OBJETS QUI TOMBENT.
1. Je lâche UNE FEUILLE À PLAT et UNE BOULE DE PAPIER.
1. ⚠ EN MÊME TEMPS, ET DE LA MÊME HAUTEUR.
1. MON RÉSULTAT : LA BOULE ARRIVE LA PREMIÈRE.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST L'AIR QUI RALENTIT LA FEUILLE.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QUE LE PARACHUTE MARCHE.
1. MON EXPÉRIENCE 2 : LE PLAN INCLINÉ.
1. Je lâche plusieurs objets DU MÊME ENDROIT.
1. ⚠ ET LA RÈGLE EST TOUJOURS LA MÊME : on part du même endroit,
1. au même moment.
1. MON RÉSULTAT : CE QUI ROULE VA LE PLUS VITE.
1. Ce qui glisse : MOINS VITE.
1. Ce qui a des coins : ÇA S'ARRÊTE.
1. MA DÉCOUVERTE : LE ROND ROULE, ET LE CARRÉ NON.
1. ⚠ ET C'EST LA GÉOMÉTRIE : le rond n'a pas de coin.
1. MON EXPÉRIENCE 3 : JE CHANGE LA PENTE.
1. Plus c'est penché, PLUS ÇA VA VITE.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME CHOSE POUR TOUS LES OBJETS.
1. MES MOTS : RAPIDE ET LENT.
1. ⚠ ET C'EST UNE PAIRE DE CONTRAIRES, comme en lexique.
1. MA MÉTHODE POUR COMPARER : DEUX PAR DEUX.
1. ⚠ ET C'EST ENCORE LA MÉTHODE DES GRANDEURS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LE CLASSEMENT : du plus rapide au plus lent.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Comparer deux objets

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Classer quatre objets ; changer la pente


Trace écrite / bilan : Le classement du plus rapide au plus lent.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de l'air
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Affiches ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on a appris
atelier de 6
	20'
	1. MES DÉCOUVERTES DE LA PÉRIODE :
1. L'AIR EXISTE, MÊME SI ON NE LE VOIT PAS.
1. L'AIR PREND DE LA PLACE.
1. LE VENT, C'EST DE L'AIR QUI SE DÉPLACE.
1. CE QUI EST LÉGER ET LARGE PART LE PLUS.
1. ET L'AIR PEUT FAIRE TOURNER ET RALENTIR.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE :
1. IL Y A DES CHOSES QU'ON NE VOIT PAS, ET QUI EXISTENT.
1. ⚠ ET C'EST AUSSI CE QU'ON A VU AVEC LES TUYAUX SOUS LA TERRE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. CE N'EST PAS QUE LE POIDS QUI COMPTE.
1. ⚠ C'EST AUSSI LA FORME.
1. La même feuille, à plat ou en boule, NE FAIT PAS PAREIL.
1. MA TROISIÈME DÉCOUVERTE, celle de la méthode :
1. JE CHANGE UNE SEULE CHOSE, ET JE REGARDE.
1. ⚠ ET C'EST LA RÈGLE DES SCIENCES depuis la période 1.

	Ce qui vient après
atelier de 6
	5'
	1. « En période 4, on regardera LES ANIMAUX ET LEURS BESOINS. »


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois découvertes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq découvertes ; expliquer la méthode


Trace écrite / bilan : Affiche : il y a des choses qu'on ne voit pas, et qui existent.


ANNEXE 1 — Les expériences sur l'air  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT TOUTE MANIPULATION
1. ⚠ AUCUN SAC PLASTIQUE À PORTÉE DES ÉLÈVES : le risque
1. d'étouffement est réel et immédiat. Les sacs sont tenus
1. par l'adulte, jamais approchés du visage, et rangés
1. immédiatement après l'expérience.
1. ⚠ AUCUN BALLON DE BAUDRUCHE NON GONFLÉ à portée :
1. c'est l'objet le plus dangereux en cas d'inhalation.
1. ⚠ ON NE SOUFFLE PAS SUR LE VISAGE DES AUTRES.
1. ⚠ ÉVENTAILS PLUTÔT QUE SOUFFLE PROLONGÉ : attention
1. aux élèves asthmatiques, et vérifier les PAI.
1. ⚠ AUCUN RÉCIPIENT EN VERRE ; sol séché immédiatement.
 
LES QUATRE PREUVES QUE L'AIR EXISTE
	Mon expérience
	Ce que je constate
	Ce que ça prouve

	j'agite un éventail
	je sens quelque chose
	il y a quelque chose

	⚠ j'attrape de l'air dans un sac
	le sac devient dur
	⚠ l'air prend de la place

	je plonge un gobelet retourné
	l'eau n'entre pas
	l'air est déjà dedans

	je penche le gobelet
	des bulles sortent
	l'air s'en va, l'eau entre


 
1. ⚠ L'AIR PREND DE LA PLACE est la découverte centrale.
1. DEUX CHOSES NE PEUVENT PAS ÊTRE AU MÊME ENDROIT.
1. ⚠ L'EXPÉRIENCE DU GOBELET RETOURNÉ est la plus démonstrative :
1. elle se refait autant de fois qu'on veut.
 
LE VENT ET LES OBJETS
1. LE VENT, C'EST DE L'AIR QUI SE DÉPLACE.
	Mon objet
	Ce qui se passe

	la plume
	elle part tout de suite

	la feuille de papier à plat
	elle s'envole

	⚠ la boule du même papier
	⚠ elle roule à peine

	le bouchon
	il roule

	la gomme
	elle bouge un peu

	le caillou
	il ne bouge pas


 
1. CE QUI EST LÉGER PART LE PLUS : c'est la masse de la période 2.
1. ⚠ MAIS CE N'EST PAS QUE LE POIDS : la feuille et la boule
1. pèsent pareil, et ne réagissent pas pareil.
1. ⚠ C'EST AUSSI LA FORME, ET LA SURFACE QUI PREND LE VENT.
1. Et c'est pour ça qu'on met des voiles aux bateaux.
 
LA FICHE TECHNIQUE DU MOULINET
	N°
	Ce que je fais
	⚠ Qui

	1
	je découpe le carré
	l'élève, ciseaux à bouts ronds

	2
	je fais quatre fentes depuis les coins
	l'élève, tracé pré-marqué

	3
	je rabats un coin sur deux vers le milieu
	l'élève

	4
	⚠ je pique au milieu
	⚠ L'ADULTE

	5
	⚠ je fixe sur le bâtonnet
	⚠ L'ADULTE


 
1. ⚠ L'ADULTE MANIPULE L'ATTACHE ET PERCE, jamais les élèves.
	Si ça ne tourne pas…
	Ce que je change

	l'attache est trop serrée
	je desserre

	les mauvais coins sont rabattus
	un coin sur deux

	le papier est trop épais
	je prends du papier fin


 
1. ⚠ JE CHANGE UNE SEULE CHOSE, ET JE REGARDE : c'est
1. la règle des sciences, depuis la période 1.
1. IL FAUT QUE ÇA TOURNE LIBREMENT.
 
LE DÉFI DU PLANEUR
	Mon objet
	Vitesse de descente

	la boule de papier
	très vite

	la feuille à plat
	lentement

	le parachute en tissu
	le plus lentement


 
1. ⚠ PLUS LA SURFACE EST GRANDE, PLUS ÇA DESCEND LENTEMENT.
1. C'EST L'AIR QUI RALENTIT : et c'est pour ça que
1. le parachute marche.
 
LE PLAN INCLINÉ
1. ⚠ LA RÈGLE : on part du même endroit, au même moment.
	Mon objet
	Ce qui se passe

	la balle, le rouleau
	ça roule — le plus rapide

	la boîte plate
	ça glisse — moins vite

	le cube
	⚠ ça s'arrête


 
1. ⚠ LE ROND ROULE, LE CARRÉ NON : c'est la géométrie —
1. le rond n'a pas de coin.
1. PLUS C'EST PENCHÉ, PLUS ÇA VA VITE.
1. MES MOTS : RAPIDE et LENT — une paire de contraires.
1. MA MÉTHODE : je compare deux par deux.
 
LA FICHE DE PRÉVISION
	N°
	Ce qu'on fait

	1. JE PRÉVOIS
	dictée à l'adulte, avant l'expérience

	2. JE FAIS
	l'expérience, en observant

	3. JE REGARDE
	⚠ on relit les prévisions, sans corriger


 
1. ⚠ ON NE CORRIGE AUCUNE PRÉVISION, et on ne dit jamais
1. qui avait raison.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	dit que l'air existe
	
	
	

	dit que l'air prend de la place
	
	
	

	explique pourquoi l'eau n'entre pas
	
	
	

	formule une prévision
	
	
	

	classe les objets selon le vent
	
	
	

	voit que la forme compte, pas que le poids
	
	
	

	suit la fiche technique du moulinet
	
	
	

	change une seule chose pour améliorer
	
	
	

	compare deux vitesses
	
	
	

	dit que le rond roule et le carré non
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS DE SÉCURITÉ
1. ⚠ AUCUN SAC PLASTIQUE À PORTÉE : risque d'étouffement
1. immédiat. L'adulte tient le sac, jamais près du visage,
1. et le range aussitôt.
1. ⚠ AUCUN BALLON DE BAUDRUCHE NON GONFLÉ à portée :
1. c'est l'objet qui cause le plus d'étouffements chez
1. les jeunes enfants.
1. ⚠ NE JAMAIS SOUFFLER SUR LE VISAGE D'UN AUTRE.
1. ⚠ ÉVENTAILS PLUTÔT QUE SOUFFLE PROLONGÉ : vérifier
1. les PAI et l'asthme avant toute activité de soufflage.
1. ⚠ AUCUN RÉCIPIENT EN VERRE ; sol séché immédiatement.
1. ⚠ L'ADULTE PERCE ET MANIPULE LES ATTACHES du moulinet.
1. ⚠ CISEAUX À BOUTS RONDS, dont pour gauchers.
1. ⚠ MOULINETS UTILISÉS DEHORS, jamais courir avec
1. un bâtonnet à la main.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
L'EXISTENCE DE L'AIR
1. ⚠ L'AIR EST INVISIBLE : c'est ce qui rend la séquence
1. difficile et intéressante. Beaucoup d'élèves affirment
1. qu'il n'y a « rien » autour d'eux.
1. ⚠ IL FAUT DES PREUVES INDIRECTES : on sent, on emprisonne,
1. on empêche l'eau d'entrer, on voit les bulles.
1. ⚠ LE GOBELET RETOURNÉ est l'expérience décisive :
1. elle est reproductible, spectaculaire et sans risque.
1. « L'AIR PREND DE LA PLACE » est la formulation à retenir,
1. et elle suffit largement en GS.
LE VENT
1. ⚠ LE COUPLE FEUILLE / BOULE DU MÊME PAPIER est le dispositif
1. central : même matière, même masse, comportements opposés.
1. Sans lui, l'élève conclut simplement « c'est le poids ».
1. LA SURFACE EXPOSÉE est le facteur nouveau, et il explique
1. la voile, le parachute et le moulinet.
1. LE LIEN AVEC LES MASSES (période 2) et avec les bateaux
1. à voile (séquence temps) mérite d'être fait.
LA FABRICATION
1. ⚠ L'ÉCHEC INITIAL FAIT PARTIE DE LA SÉANCE : un moulinet
1. qui ne tourne pas est le point de départ du raisonnement.
1. ⚠ CHANGER UNE SEULE CHOSE À LA FOIS est la règle
1. des sciences, du GS au CM2.
1. LA FICHE TECHNIQUE EN PHOTOS est le seul support lisible
1. en GS, et elle réinvestit la fabrication de la période 1.
1. ⚠ LE PERÇAGE ET LES ATTACHES SONT DES GESTES D'ADULTE.
LES VITESSES
1. ⚠ « ON PART DU MÊME ENDROIT, AU MÊME MOMENT » est
1. la condition de toute comparaison, et c'est un contenu.
1. LE PLAN INCLINÉ réinvestit celui de la période 1
1. (ce qui roule et ce qui glisse), avec une question nouvelle.
1. LE LIEN AVEC LA GÉOMÉTRIE (le rond n'a pas de coin)
1. est direct et se dit aux élèves.
1. ⚠ CETTE SÉANCE RÉPOND À « SE DÉPLACER VITE OU LENTEMENT »
1. du CP : la même semaine, les deux séances se complètent.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LES EXPÉRIENCES SUR L'AIR se mènent en collectif :
1. un seul gobelet, une seule bassine, tout le monde observe.
1. LA FICHE DE PRÉVISION est commune : les GS dictent,
1. les CP écrivent un mot, les CE1 une phrase.
1. ⚠ LE MOULINET se fabrique aux trois niveaux, avec
1. des degrés d'autonomie différents ; le perçage reste
1. un geste d'adulte partout.
1. ⚠ LE PLAN INCLINÉ ET LA COURSE DES OBJETS répondent
1. directement à la séquence « Se déplacer vite ou lentement »
1. du CP : une seule installation pour les deux.
1. ⚠ LES PRÉCAUTIONS (sacs plastique, ballons, soufflage)
1. valent identiquement à tous les niveaux.
1. Ce qui diffère : la GS met l'air en évidence et fabrique ; le CP compare des vitesses et des trajectoires ; le CE1 mesure et schématise.


ANNEXE 3 — Affiche 13 — L'air et le vent  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LES QUATRE PREUVES QUE L'AIR EXISTE
	Mon expérience
	Ce que ça prouve

	j'agite un éventail
	il y a quelque chose

	j'attrape de l'air dans un sac
	L'AIR PREND DE LA PLACE

	je plonge un gobelet retourné
	l'air est déjà dedans

	je penche le gobelet
	l'air s'en va, l'eau entre


 
 
LE VENT
	Mon objet
	Ce qui se passe

	la plume
	elle part tout de suite

	la feuille à plat
	elle s'envole

	la boule du même papier
	ELLE ROULE À PEINE

	le caillou
	il ne bouge pas


 
 
CE N'EST PAS QUE LE POIDS.
C'EST AUSSI LA FORME.
 
SUR LE PLAN INCLINÉ
ON PART DU MÊME ENDROIT, AU MÊME MOMENT.
 
LE ROND ROULE. LE CARRÉ S'ARRÊTE.
PLUS C'EST PENCHÉ, PLUS ÇA VA VITE.
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