Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions – L'oral — MS — Période 2
Raconter avec trois images
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO n° 41 du 31 octobre 2024), domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 4 ans : raconter un évènement ou une histoire avec un support ; utiliser des connecteurs simples ; dire une comptine de mémoire ; s'exprimer dans un langage syntaxiquement correct. Aligné sur « Raconter avec les images » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Remettre trois images dans l'ordre.
1. Raconter une histoire courte avec un support.
1. Employer d'abord, après, à la fin.
1. Dire une comptine de mémoire.

	Compétences travaillées
	1. Ordonner
1. Raconter avec un support
1. Employer un connecteur
1. Mémoriser

	Prérequis
	1. P1 : la phrase de trois mots ; les trois moments de l'histoire

	Matériel / supports
	1. Images séquentielles ; marottes ; comptines ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : ordonner trois images et raconter.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'images.
1. Qualitative : montrer en ★ ; raconter avec les connecteurs en ★★★.
1. ⚠ PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE PARLER devant le groupe.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Remettre l'histoire dans l'ordre
	Ordonner trois images d'une histoire connue.
	20 min

	2
	Je raconte tout seul
	Raconter une histoire courte avec un support.
	20 min

	3
	Parce que
	Employer un premier connecteur de cause.
	20 min

	4
	Ma comptine par cœur
	Dire une comptine de mémoire.
	15 min




SÉANCE 1 / 4 — Remettre l'histoire dans l'ordre
	Objectif
	Ordonner trois images d'une histoire connue.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Images séquentielles ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les trois images
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON PART D'UNE HISTOIRE DÉJÀ LUE QUATRE FOIS.
1. ⚠ ET ON NE DEMANDE JAMAIS D'ORDONNER UNE HISTOIRE
1. qu'on n'a pas entendue.
1. MES TROIS IMAGES : LE DÉBUT · LE MILIEU · LA FIN.
1. MON GESTE : JE POSE DE GAUCHE À DROITE.
1. ⚠ TOUJOURS, ET C'EST COMME POUR L'ÉCRITURE.
1. MA MÉTHODE : JE CHERCHE D'ABORD LA PREMIÈRE.
1. ⚠ ET ON COMMENCE TOUJOURS PAR UN BOUT.
1. MON INDICE : DANS LA PREMIÈRE, LE PROBLÈME N'EST
1. PAS ENCORE ARRIVÉ.
1. MA DÉCOUVERTE : SI ON CHANGE L'ORDRE, ÇA NE VEUT
1. PLUS RIEN DIRE.
1. ⚠ ET ON L'ESSAIE POUR DE VRAI, une fois.
1. MON DEUXIÈME INDICE : LE PERSONNAGE CHANGE.
1. Il est content, puis fâché, puis content.
1. ⚠ ET C'EST LES ÉMOTIONS DE LA PÉRIODE 1.
1. MA VÉRIFICATION : JE RACONTE, ET JE VOIS SI ÇA MARCHE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LA BANDE DES TROIS IMAGES, dans l'ordre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux images ; début et fin

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre images ; dire l'indice


Trace écrite / bilan : La bande des trois images.


SÉANCE 2 / 4 — Je raconte tout seul
	Objectif
	Raconter une histoire courte avec un support.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Marottes ; images ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Avec les marottes
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON GARDE LES MAROTTES DE LA PÉRIODE 1.
1. MON GESTE : JE FAIS AVANCER, ET JE DIS.
1. MES TROIS MOTS POUR RACONTER :
1. D'ABORD · APRÈS · À LA FIN.
1. ⚠ TROIS MOTS, ET ILS SONT AFFICHÉS.
1. MON AIDE : L'ADULTE COMMENCE, ET JE CONTINUE.
1. ⚠ ET C'EST LA MEILLEURE ENTRÉE.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND JE DIS « D'ABORD », JE SAIS
1. PAR OÙ COMMENCER.
1. ⚠ ET LE MOT AIDE À PENSER.
1. MON PUBLIC : LA MARIONNETTE QUI N'ÉTAIT PAS LÀ.
1. ⚠ ET ELLE NE CONNAÎT PAS L'HISTOIRE.
1. MA RÈGLE : JE DIS LE NOM DU PERSONNAGE.
1. ⚠ ET PAS SEULEMENT « IL ».
1. MA RÈGLE : JE PEUX RACONTER SANS PARLER,
1. en faisant bouger les marottes.
1. ⚠ ET C'EST UNE RÉUSSITE COMPLÈTE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche D'ABORD · APRÈS · À LA FIN.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Faire bouger les marottes sans parler

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Raconter les trois moments avec les connecteurs


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois connecteurs.


SÉANCE 3 / 4 — Parce que
	Objectif
	Employer un premier connecteur de cause.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Images ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Pourquoi il est triste
atelier de 6
	15'
	1. MON MOT NOUVEAU : PARCE QUE.
1. ⚠ UN SEUL CONNECTEUR NOUVEAU, et pas trois.
1. MA QUESTION : « Pourquoi il est triste ? »
1. MA RÉPONSE : « Parce qu'il a perdu son doudou. »
1. ⚠ ET ON DONNE LE MODÈLE, on ne l'attend pas.
1. MON DISPOSITIF : L'ADULTE COMMENCE LA PHRASE.
1. « Il est triste PARCE QUE… »
1. ⚠ ET L'ÉLÈVE FINIT.
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A TOUJOURS UNE RAISON.
1. ⚠ ET ON PEUT LA DIRE.
1. MES SITUATIONS DE LA CLASSE :
1. « Je mets mon manteau PARCE QU'IL FAIT FROID. »
1. « On se lave les mains PARCE QU'ON A TOUCHÉ LA TERRE. »
1. ⚠ ET ON L'EMPLOIE DANS LA JOURNÉE, pas seulement
1. dans l'atelier.
1. MA REMARQUE : ON NE DEMANDE PAS POURQUOI À
1. PROPOS DES ÉLÈVES.
1. ⚠ ON PARLE DES PERSONNAGES ET DES OBJETS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche « PARCE QUE », avec deux exemples.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Finir la phrase de l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Faire une phrase avec parce que


Trace écrite / bilan : L'affiche de « parce que ».


SÉANCE 4 / 4 — Ma comptine par cœur
	Objectif
	Dire une comptine de mémoire.

	Durée / organisation
	15 min — regroupement

	Matériel
	1. Comptine ; bande d'images ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je la sais
regroupement
	12'
	1. ⚠ ON DIT TOUJOURS AVEC LE GROUPE.
1. ⚠ PERSONNE N'EST INTERROGÉ SEUL.
1. MA COMPTINE : UNE SEULE, COURTE, POUR LA PÉRIODE.
1. ⚠ QUATRE À SIX VERS, pas davantage.
1. MON OUTIL : UNE BANDE D'IMAGES, une par vers.
1. ⚠ ET L'IMAGE RAPPELLE LE VERS.
1. MON JEU : L'ADULTE S'ARRÊTE, ET LE GROUPE CONTINUE.
1. ⚠ ET C'EST LE MEILLEUR RÉVÉLATEUR.
1. MA DÉCOUVERTE : JE LA SAIS SANS REGARDER.
1. ⚠ ET JE NE SAVAIS PAS QUE JE LA SAVAIS.
1. MON GESTE : JE FAIS LES GESTES EN MÊME TEMPS.
1. ⚠ ET LE GESTE AIDE LA MÉMOIRE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ÇA SE TERMINE PAREIL
1. À LA FIN DES VERS.
1. ⚠ ET C'EST LA RIME, comme en phonologie.
1. MA RÈGLE : ON DIT FORT, ON NE CRIE PAS.

	Bilan
regroupement
	3'
	1. On affiche LA BANDE D'IMAGES DE LA COMPTINE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Faire les gestes ; dire la fin des vers

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire la comptine entière


Trace écrite / bilan : La bande d'images de la comptine.


ANNEXE 1 — Le matériel du langage oral  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ REMETTRE DANS L'ORDRE
1. ⚠ ON PART D'UNE HISTOIRE DÉJÀ LUE QUATRE FOIS.
1. ⚠ ON NE DEMANDE JAMAIS D'ORDONNER UNE HISTOIRE
1. qu'on n'a pas entendue.
	Mon image
	Ce qu'elle montre

	LE DÉBUT
	⚠ le problème n'est pas encore arrivé

	LE MILIEU
	ce qui arrive

	LA FIN
	comment ça se termine


 
1. JE POSE DE GAUCHE À DROITE, ⚠ toujours.
1. ⚠ JE CHERCHE D'ABORD LA PREMIÈRE : on commence
1. toujours par un bout.
1. ⚠ SI ON CHANGE L'ORDRE, ÇA NE VEUT PLUS RIEN DIRE,
1. et on l'essaie pour de vrai, une fois.
1. MON DEUXIÈME INDICE : le personnage change —
1. il est content, puis fâché, puis content.
 
⚠ MES TROIS MOTS POUR RACONTER
1. D'ABORD · APRÈS · À LA FIN
1. ⚠ TROIS MOTS, ET ILS SONT AFFICHÉS.
1. MON AIDE : l'adulte commence, et je continue.
1. ⚠ QUAND JE DIS « D'ABORD », JE SAIS PAR OÙ
1. COMMENCER : le mot aide à penser.
1. ⚠ JE DIS LE NOM DU PERSONNAGE, et pas seulement « il ».
1. ⚠ JE PEUX RACONTER SANS PARLER, en faisant bouger
1. les marottes : c'est une réussite complète.
 
MON MOT NOUVEAU : PARCE QUE
1. ⚠ UN SEUL CONNECTEUR NOUVEAU, et pas trois.
	Ma question
	Ma réponse

	« Pourquoi il est triste ? »
	« Parce qu'il a perdu son doudou. »

	« Pourquoi tu mets ton manteau ? »
	« Parce qu'il fait froid. »

	« Pourquoi on se lave les mains ? »
	« Parce qu'on a touché la terre. »


 
1. ⚠ ON DONNE LE MODÈLE, on ne l'attend pas.
1. MON DISPOSITIF : l'adulte commence la phrase,
1. ⚠ et l'élève finit.
1. IL Y A TOUJOURS UNE RAISON, ⚠ et on peut la dire.
1. ⚠ ON L'EMPLOIE DANS LA JOURNÉE, pas seulement
1. dans l'atelier.
1. ⚠ ON NE DEMANDE PAS POURQUOI À PROPOS DES ÉLÈVES :
1. on parle des personnages et des objets.
 
MA COMPTINE
1. ⚠ UNE SEULE COMPTINE, COURTE, pour la période :
1. quatre à six vers, pas davantage.
1. ⚠ ON DIT TOUJOURS AVEC LE GROUPE ; personne
1. n'est interrogé seul.
1. MON OUTIL : une bande d'images, une par vers,
1. ⚠ et l'image rappelle le vers.
1. MON JEU : l'adulte s'arrête, et le groupe continue.
1. ⚠ JE LA SAIS SANS REGARDER, et je ne savais
1. pas que je la savais.
1. JE FAIS LES GESTES EN MÊME TEMPS, ⚠ et le geste
1. aide la mémoire.
1. ⚠ ÇA SE TERMINE PAREIL À LA FIN DES VERS : c'est
1. la rime, comme en phonologie.
1. ⚠ ON DIT FORT, ON NE CRIE PAS.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	ordonne deux images
	
	
	

	ordonne trois images
	
	
	

	pose de gauche à droite
	
	
	

	raconte avec les marottes
	
	
	

	emploie d'abord et après
	
	
	

	dit le nom du personnage
	
	
	

	finit une phrase avec parce que
	
	
	

	produit une phrase avec parce que
	
	
	

	dit la fin des vers de la comptine
	
	
	

	dit la comptine entière
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ PERSONNE N'EST OBLIGÉ DE PARLER devant le groupe.
1. ⚠ NE JAMAIS CORRIGER UNE PRODUCTION ORALE —
1. ON REFORMULE.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER L'ACCENT, LE DÉBIT NI LA VOIX.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER POURQUOI À PROPOS D'UN
1. ÉLÈVE ni de son comportement : « parce que »
1. se travaille sur des personnages et des objets.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERROGER SUR LA FAMILLE, le week-end
1. ou les vacances.
1. ⚠ PAS DE COMPTINE APPRISE À LA MAISON.
1. ⚠ INTERDIRE LE CRI.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ TROIS IMAGES SÉQUENTIELLES restent un maximum :
1. la GS en ordonne quatre, le CP six.
1. ⚠ ORDONNER SUPPOSE D'AVOIR ENTENDU L'HISTOIRE
1. QUATRE FOIS : sans cela, l'exercice devient
1. une devinette visuelle.
1. ⚠ « PARCE QUE » EST LE SEUL CONNECTEUR NOUVEAU
1. de la période. La GS ajoute « pour que », « si »
1. et « quand ». En introduire plusieurs en MS
1. produit un emploi indifférencié.
1. ⚠ LE MODÈLE SE DONNE, IL NE S'ATTEND PAS :
1. l'adulte commence la phrase, l'élève la finit.
1. C'est la structure la plus efficace à cet âge.
1. ⚠ RACONTER EN MANIPULANT SANS PARLER reste
1. une réussite pleine en MS, et il ne faut ni
1. la brusquer ni la dévaloriser.
1. UNE SEULE COMPTINE PAR PÉRIODE, sue vraiment,
1. vaut mieux que cinq comptines survolées.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ MÊME HISTOIRE, TROIS JEUX D'IMAGES : trois
1. images pour les MS, quatre pour les GS,
1. six pour les CP. Un seul album à préparer.
1. ⚠ LES TROIS CONNECTEURS (d'abord, après, à
1. la fin) sont communs du MS au CM2 : une seule affiche.
1. ⚠ « PARCE QUE » EST TRAVAILLÉ AU MÊME MOMENT
1. aux trois niveaux, avec la même formulation.
1. UN GS PEUT ÊTRE LE PUBLIC D'UN MS qui raconte,
1. et il pose de vraies questions quand il n'a
1. pas compris.
1. ⚠ LA COMPTINE SE DIT EN COLLECTIF COMPLET :
1. les MS disent les fins de vers, les GS
1. la comptine entière, les CP la lisent.
1. Ce qui diffère : le MS ordonne trois images ; le GS raconte seul et enchaîne ; le CP écrit une phrase par image.


ANNEXE 3 — Affiche 1 — Raconter avec trois images  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS IMAGES
	LE DÉBUT
	LE MILIEU
	LA FIN

	le problème n'est pas encore arrivé
	ce qui arrive
	comment ça se termine


 
 
JE POSE DE GAUCHE À DROITE.
JE CHERCHE D'ABORD LA PREMIÈRE.
SI ON CHANGE L'ORDRE, ÇA NE VEUT PLUS RIEN DIRE.
 
MES TROIS MOTS POUR RACONTER
D'ABORD · APRÈS · À LA FIN
 
JE DIS LE NOM DU PERSONNAGE, PAS SEULEMENT « IL ».
 
MON MOT NOUVEAU : PARCE QUE
« Il est triste PARCE QU'il a perdu son doudou. »
« Je mets mon manteau PARCE QU'il fait froid. »
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