Acquérir les premiers outils mathématiques – Comptage — PS — Période 4
Le comptage quotidien : programme de la période 4
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 3 ans : dire la comptine numérique ; montrer une quantité avec les doigts ; participer au comptage collectif. ⚠ Le comptage d'une collection relève de la moyenne section.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Dire la comptine avec le groupe.
1. Montrer quatre doigts.
1. Participer au comptage des présents.
1. Utiliser la bande numérique jusqu'à 5.

	Compétences travaillées
	1. Dire la comptine
1. Montrer une quantité
1. Participer à un rituel
1. Utiliser une bande

	Prérequis
	1. P3 : la comptine vers 10 ; trois doigts ; le premier et le dernier

	Matériel / supports
	1. Bande numérique jusqu'à 5 ; étiquettes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation quotidienne.
1. Repère de fin de période : montrer quatre doigts sur demande.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : jusqu'à cinq, ou vers dix.
1. Qualitative : dire avec le groupe en ★ ; montrer quatre doigts en ★★★.
1. ⚠ ON NE COMPTE JAMAIS UN ÉLÈVE SEUL.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Quatre doigts
	Montrer quatre avec la main.
	10 min

	2
	J'avance d'une case
	Utiliser la bande numérique.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Créneau
	1. 5 minutes par jour, dans le rituel du matin.
1. ⚠ Jamais un créneau séparé.
1. ⚠ Toujours avec le groupe, jamais un élève seul.

	Déroulé quotidien
	1. 1. On dit la comptine ensemble (2 min).
1. 2. On compte les présents avec l'adulte (2 min).
1. 3. On montre avec les doigts (1 min).
1. ⚠ Le même déroulé depuis la période 1.

	Matériel permanent
	1. Une bande numérique jusqu'à 5, ⚠ avec les constellations.
1. Les étiquettes-photos des élèves.
1. ⚠ Aucune fiche, aucun chiffre à écrire.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	Semaine 1
	La comptine, encore
	1. On dit ensemble, jusqu'où on peut.
1. ⚠ Les erreurs ne se corrigent pas.
1. ⚠ La comptine est une chanson, pas un calcul.
1. On la dit aussi en marchant.
	1. ★ jusqu'à trois
1. ★★★ jusqu'à dix

	Semaine 2
	Quatre doigts
	1. Je montre quatre doigts.
1. ⚠ Le pouce plié, c'est plus facile.
1. L'adulte aide à placer la main.
1. ⚠ Et n'importe quels quatre doigts conviennent.
	1. ★ trois doigts
1. ★★★ quatre doigts seul

	Semaine 3
	Combien on est
	1. On compte les étiquettes ensemble.
1. ⚠ L'adulte pointe, le groupe dit.
1. On dit le dernier mot fort.
1. ⚠ Et c'est combien on est.
	1. ★ regarder
1. ★★★ dire avec le groupe

	Semaine 4
	La bande numérique
	1. Je pose le doigt sur la case.
1. On avance d'une case.
1. ⚠ Avec les constellations à côté.
1. ⚠ Aucun chiffre à écrire.
	1. ★ poser le doigt
1. ★★★ avancer d'une case

	Semaine 5
	Les doigts et les objets
	1. Je montre trois doigts, je prends trois jetons.
1. ⚠ Un doigt, un jeton.
1. On vérifie ensemble.
1. ⚠ C'est la correspondance un pour un.
	1. ★ deux
1. ★★★ trois

	Semaine 6
	Un de plus sur la bande
	1. J'avance d'une case.
1. ⚠ Et c'est « un de plus ».
1. Le geste et le mot ensemble.
1. ⚠ On ne recule pas encore.
	1. ★ regarder
1. ★★★ avancer et dire

	Semaine 7
	Bilan de la période
	1. Dire la comptine avec le groupe.
1. Montrer quatre doigts.
1. Donner trois objets, puis un de plus.
1. ⚠ Bilan collectif, sans résultat individuel annoncé.
	1. ★ un et deux
1. ★★★ tout le bilan




SÉANCE 1 / 2 — Quatre doigts
	Objectif
	Montrer quatre avec la main.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Rien ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ma main dit quatre
atelier de 4
	8'
	1. MON GESTE : JE MONTRE QUATRE DOIGTS.
1. ⚠ ON EN MONTRAIT TROIS en période 3.
1. ⚠ ET QUATRE EST PLUS FACILE QUE TROIS.
1. ⚠ ET ÇA SURPREND.
1. MA RAISON : LE POUCE SE PLIE TOUT SEUL.
1. ⚠ ET LES QUATRE AUTRES RESTENT ensemble.
1. ⚠ ET IL N'Y A PAS À LES SÉPARER.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA que c'est plus facile.
1. MA RÈGLE : N'IMPORTE QUELS QUATRE DOIGTS
1. CONVIENNENT.
1. ⚠ ET ON NE CORRIGE JAMAIS la façon de montrer.
1. ⚠ ET C'EST VRAI DEPUIS LA PÉRIODE 2.
1. MON LIEN : QUATRE DOIGTS, QUATRE JETONS.
1. ⚠ UN DOIGT, UN JETON.
1. ⚠ ET ON VÉRIFIE ENSEMBLE.
1. ⚠ ET C'EST LA CORRESPONDANCE UN POUR UN.
1. MA DÉCOUVERTE : MA MAIN EST TOUJOURS AVEC MOI.
1. ⚠ ET C'EST LE PREMIER OUTIL DE NUMÉRATION.
1. ⚠ ET ON L'UTILISE JUSQU'AU CP.
1. ⚠ ET LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.
1. MA RÈGLE : JE MONTRE AVANT DE DIRE.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche UNE MAIN, QUATRE DOIGTS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois doigts, avec aide

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre doigts seul


Trace écrite / bilan : L'affiche des mains, de un à quatre.


SÉANCE 2 / 2 — J'avance d'une case
	Objectif
	Utiliser la bande numérique.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Bande numérique ; pion ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Une case de plus
atelier de 4
	8'
	1. MON OUTIL : LA BANDE NUMÉRIQUE JUSQU'À 5.
1. ⚠ ET AVEC LES CONSTELLATIONS à côté.
1. ⚠ ET LES POINTS SONT INDISPENSABLES en PS.
1. ⚠ ET LE CHIFFRE SEUL ne veut rien dire.
1. MON GESTE : JE POSE LE DOIGT SUR LA CASE.
1. ⚠ ET J'AVANCE D'UNE CASE.
1. ⚠ ET UNE SEULE.
1. MON MOT : UN DE PLUS.
1. ⚠ ET C'EST LE MOT DES QUANTITÉS.
1. ⚠ ET LE GESTE ET LE MOT VONT ENSEMBLE.
1. ⚠ ET C'EST VOLONTAIRE.
1. MA DÉCOUVERTE : AVANCER, C'EST AJOUTER.
1. ⚠ ET ON LE VOIT SUR LA BANDE.
1. ⚠ ET C'EST UNE PREMIÈRE IDÉE, très forte.
1. MA DIFFICULTÉ : JE SAUTE DES CASES.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS FRÉQUENT.
1. ⚠ ET ON MET UN PION, qu'on déplace.
1. ⚠ ET LE PION EMPÊCHE de sauter.
1. MA RÈGLE : ON NE RECULE PAS ENCORE.
1. ⚠ ET C'EST POUR LA MOYENNE SECTION.
1. ⚠ ET AUCUN CHIFFRE À ÉCRIRE en petite section.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche AVANCER, C'EST AJOUTER.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Poser le doigt sur la case

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Avancer et dire « un de plus »


Trace écrite / bilan : La bande numérique, avec son pion.


ANNEXE 1 — Le matériel du comptage  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DU RITUEL
1. ⚠ 5 MINUTES PAR JOUR, dans le rituel du matin.
1. ⚠ JAMAIS UN CRÉNEAU SÉPARÉ.
1. ⚠ TOUJOURS AVEC LE GROUPE, jamais un élève seul.
1. ⚠ AUCUNE FICHE, AUCUN CHIFFRE À ÉCRIRE.
1. ⚠ LES ERREURS DE COMPTINE ne se corrigent pas.
 
⚠ QUATRE DOIGTS
	Ma main
	Quand

	un doigt
	P1

	deux doigts
	P2

	trois doigts
	P3

	⚠ quatre doigts
	⚠ P4, nouveau


 
1. ⚠ QUATRE EST PLUS FACILE QUE TROIS, et ça
1. surprend : le pouce se plie tout seul, les
1. quatre autres restent ensemble, et il n'y a
1. pas à les séparer.
1. ⚠ N'IMPORTE QUELS QUATRE DOIGTS CONVIENNENT, et
1. on ne corrige jamais la façon de montrer.
1. QUATRE DOIGTS, QUATRE JETONS : un doigt, un jeton.
1. ⚠ MA MAIN EST TOUJOURS AVEC MOI, et les doigts
1. sont toujours autorisés — jusqu'au CM2.
 
LA BANDE NUMÉRIQUE
	1
	2
	3
	4
	5

	●
	● ●
	● ● ●
	● ● ● ●
	● ● ● ● ●


 
1. ⚠ LES CONSTELLATIONS SONT INDISPENSABLES en
1. PS : le chiffre seul ne veut rien dire.
1. JE POSE LE DOIGT, ET J'AVANCE D'UNE CASE, une
1. seule.
1. ⚠ AVANCER, C'EST AJOUTER, et on le voit sur la
1. bande : c'est une première idée, très forte.
1. ⚠ JE SAUTE DES CASES : très fréquent, et un
1. pion qu'on déplace empêche de sauter.
1. ⚠ ON NE RECULE PAS ENCORE : c'est pour la
1. moyenne section.
1. ⚠ AUCUN CHIFFRE À ÉCRIRE en petite section.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — PS, PÉRIODE 4
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	participe à la comptine
	
	
	

	dit jusqu'à cinq
	
	
	

	dit au-delà de cinq
	
	
	

	montre trois doigts
	
	
	

	montre quatre doigts
	
	
	

	associe doigts et jetons
	
	
	

	pose le doigt sur la bande
	
	
	

	avance d'une seule case
	
	
	

	dit « un de plus »
	
	
	

	participe au comptage des présents
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ NE JAMAIS CORRIGER UNE ERREUR DE COMPTINE :
1. la comptine est une chanson avant d'être
1. un outil.
1. ⚠ NE JAMAIS CORRIGER LA FAÇON DE MONTRER LES
1. DOIGTS.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE COMPTER UN ÉLÈVE SEUL devant
1. le groupe.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER D'ÉCRIRE UN CHIFFRE.
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER LES PERFORMANCES : « il
1. compte jusqu'à dix » n'est pas un critère.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER UNE ABSENCE ni un retard
1. lors du comptage des présents.
1. ⚠ NE PAS DÉPASSER TROIS, PLUS UN, pour les
1. quantités manipulées.
1. ⚠ PION DE GRANDE TAILLE ; comptage du matériel.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA PETITE SECTION
1. ⚠ QUATRE DOIGTS EST PLUS FACILE QUE TROIS,
1. et ce fait moteur est méconnu : trois
1. demande de plier deux doigts séparément,
1. quatre demande seulement de plier le
1. pouce, qui se plie spontanément.
1. ⚠ DIRE LA COMPTINE N'EST PAS COMPTER, et les
1. deux progressent séparément.
1. ⚠ LES CONSTELLATIONS SONT INDISPENSABLES :
1. le chiffre écrit ne signifie rien à trois
1. ans, et il ne s'écrit jamais.
1. ⚠ LE PION EST L'OUTIL DE LA BANDE : sans lui,
1. l'élève saute des cases, et le lien entre
1. avancer et ajouter disparaît.
1. ⚠ « AVANCER, C'EST AJOUTER » est la première
1. représentation linéaire du nombre, et
1. elle servira jusqu'au CE1.
1. ⚠ ON N'AVANCE QUE : reculer relève de la MS.
Pour une classe PS/MS ou PS/MS/GS
1. ⚠ LE COMPTAGE DES PRÉSENTS EST COMMUN : le PS
1. dit avec le groupe, le MS compte les
1. étiquettes, le GS dit combien il en manque.
1. ⚠ UNE SEULE BANDE NUMÉRIQUE, jusqu'à 5 pour
1. les PS et jusqu'à 30 pour les grands, ⚠ avec
1. les constellations visibles.
1. ⚠ LE PION SE DÉPLACE AUX TROIS NIVEAUX : le PS
1. avance d'une case, le MS de deux, le GS
1. recule.
1. ⚠ LES DOIGTS SERVENT AUX TROIS NIVEAUX, et ils
1. restent autorisés jusqu'au CM2.
1. ⚠ ON NE FAIT JAMAIS COMPTER UN PS SEUL.
1. Ce qui diffère : le PS montre quatre doigts et avance d'une case ; le MS compte une collection ; le GS calcule un complément.


ANNEXE 3 — Affiche 7 — Le comptage quotidien  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES DOIGTS
	un
	deux
	trois
	quatre


 
 
QUATRE EST PLUS FACILE QUE TROIS.
 
N'IMPORTE QUELS QUATRE DOIGTS CONVIENNENT.
 
LA BANDE NUMÉRIQUE
	1
	2
	3
	4
	5

	●
	● ●
	● ● ●
	● ● ● ●
	● ● ● ● ●


 
 
J'AVANCE D'UNE CASE : C'EST UN DE PLUS.
 
AVANCER, C'EST AJOUTER.
 
LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.
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