Questionner le monde – Le mouvement — CE1 — Période 3
Se déplacer vite ou lentement
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme Questionner le monde cycle 2, CE1 : décrire un mouvement ; comparer des vitesses ; pratiquer une démarche d'investigation. Aligné sur « se déplacer vite ou lentement » du CE2 et sur « mouvement, trajectoire et vitesse » du CM1 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Décrire un déplacement.
1. Comparer des vitesses.
1. Comprendre qu'il faut deux informations pour comparer.
1. Mener une expérience.

	Compétences travaillées
	1. Observer
1. Décrire
1. Mesurer
1. Formuler une hypothèse

	Prérequis
	1. P2 : la variable unique, l'hypothèse
1. P3 : les longueurs et les durées

	Matériel / supports
	1. Chronomètres ; craies ; ficelles ; petits véhicules ; plans inclinés
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : observations ; mesures.
1. Évaluation finale : décrire un déplacement ; comparer deux vitesses ; dire ce qu'il faut mesurer.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'essais.
1. Qualitative : comparer en ★ ; mesurer et expliquer en ★★★.
1. SÉCURITÉ : les courses se font dans un espace dégagé, dans un seul sens, au signal.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Décrire un déplacement
	Décrire un mouvement avec précision.
	45 min

	2
	Qui va le plus vite
	Comparer des vitesses.
	45 min

	3
	Notre expérience
	Mener une expérience sur la vitesse.
	45 min

	4
	Vite et lentement autour de nous
	Comparer des vitesses de la vie courante.
	45 min

	5
	Bilan
	Faire le bilan de la séquence.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Décrire un déplacement
	Objectif
	Décrire un mouvement avec précision.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Cour ; craies ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	D'où, vers où, comment
collectif
	22'
	1. Projection 1 : décrire un déplacement.
1. ON DEMANDE À UN ÉLÈVE DE SE DÉPLACER DANS LA COUR.
1. PUIS ON DEMANDE À LA CLASSE DE DÉCRIRE CE QU'IL A FAIT.
1. LES PREMIÈRES RÉPONSES SONT VAGUES : « il a marché », « il est allé là-bas ».
1. ET ON CHERCHE À ÊTRE PLUS PRÉCIS.
1. MES TROIS QUESTIONS POUR DÉCRIRE UN DÉPLACEMENT :
1. 1. D'OÙ IL PART ? — le point de départ.
1. 2. OÙ IL ARRIVE ? — le point d'arrivée.
1. 3. PAR OÙ IL PASSE ? — le chemin.
1. ON APPELLE LE CHEMIN LA TRAJECTOIRE.
1. CE QUE JE DÉCOUVRE, et c'est important :
1. ON PEUT ALLER DU MÊME ENDROIT AU MÊME ENDROIT PAR DES CHEMINS DIFFÉRENTS.
1. En ligne droite. En zigzag. En faisant le tour.
1. MÊME DÉPART, MÊME ARRIVÉE, TRAJECTOIRES DIFFÉRENTES.
1. ET LA LIGNE DROITE EST LE CHEMIN LE PLUS COURT.
1. ON PEUT LE VÉRIFIER : on mesure avec une ficelle.
1. Le zigzag prend plus de ficelle que la ligne droite.
1. MESURER AVEC LA FICELLE EST LA PREUVE. Personne ne peut la contester.
1. MES MOTS POUR DÉCRIRE COMMENT ON SE DÉPLACE :
1. EN LIGNE DROITE · EN TOURNANT · EN ZIGZAG · EN ROND
1. VERS L'AVANT · VERS L'ARRIÈRE · EN MONTANT · EN DESCENDANT
1. ET ON REMARQUE UNE CHOSE : POUR SAVOIR SI QUELQUE CHOSE BOUGE,
1. IL FAUT LE COMPARER À QUELQUE CHOSE QUI NE BOUGE PAS.
1. Un arbre, un mur, un trait à la craie.
1. SANS REPÈRE, ON NE PEUT PAS DIRE SI ÇA BOUGE.
1. C'est difficile, et on le constate simplement.

	On décrit
groupes
	13'
	1. Chaque groupe fait un déplacement et le fait deviner à un autre par la description.
1. AVEC LES TROIS QUESTIONS.
1. SI L'AUTRE GROUPE REFAIT LE BON DÉPLACEMENT, LA DESCRIPTION ÉTAIT BONNE.
1. C'est le jeu du message, appliqué au mouvement.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : décrire un déplacement.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux questions ; trajectoire simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois questions ; trajectoire complexe


Trace écrite / bilan : Affiche : mes trois questions du déplacement.


SÉANCE 2 / 5 — Qui va le plus vite
	Objectif
	Comparer des vitesses.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Cour ; chronomètres ; craies ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux façons de comparer
collectif
	22'
	1. Projection 2 : qui va le plus vite ?
1. DEUX ÉLÈVES PARTENT EN MÊME TEMPS, DU MÊME ENDROIT.
1. CELUI QUI ARRIVE LE PREMIER VA LE PLUS VITE. C'est évident.
1. ON APPELLE ÇA UNE COURSE. Et c'est la façon la plus simple de comparer.
1. MAIS SOUVENT, ON NE PEUT PAS FAIRE LA COURSE.
1. Deux voitures sur deux routes différentes. Deux escargots pas au même endroit.
1. ALORS COMMENT FAIRE ?
1. MA PREMIÈRE FAÇON : MÊME DISTANCE, JE COMPARE LES TEMPS.
1. Les deux font 20 mètres. L'un met 5 secondes, l'autre 8 secondes.
1. LE PLUS RAPIDE EST CELUI QUI MET LE MOINS DE TEMPS.
1. ATTENTION : C'EST LE PLUS PETIT NOMBRE QUI GAGNE.
1. Et c'est contre-intuitif : d'habitude, le plus grand nombre est le meilleur.
1. CETTE INVERSION TROMPE BEAUCOUP D'ÉLÈVES. Il faut la nommer.
1. MA DEUXIÈME FAÇON : MÊME TEMPS, JE COMPARE LES DISTANCES.
1. On marche pendant 10 secondes. Qui est allé le plus loin ?
1. LE PLUS RAPIDE EST CELUI QUI VA LE PLUS LOIN.
1. LÀ, C'EST LE PLUS GRAND NOMBRE QUI GAGNE.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE, celle de la séance :
1. POUR COMPARER DEUX VITESSES, IL FAUT DEUX INFORMATIONS :
1. COMBIEN DE CHEMIN, ET COMBIEN DE TEMPS.
1. UNE SEULE NE SUFFIT JAMAIS.
1. « Il a couru 100 mètres » ne dit pas s'il est rapide.
1. « Il a couru 20 secondes » ne le dit pas non plus.
1. IL FAUT LES DEUX ENSEMBLE.
1. ET POUR COMPARER, IL FAUT QUE L'UNE DES DEUX SOIT PAREILLE.
1. C'EST LA VARIABLE UNIQUE DE LA PÉRIODE 2 !

	On mesure
groupes
	13'
	1. Sur une distance tracée, chacun est chronométré.
1. MÊME DISTANCE POUR TOUS. C'est la condition.
1. ET ON NE COMPARE PAS LES ÉLÈVES ENTRE EUX.
1. On compare des façons de se déplacer : marcher, marcher vite, courir.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : comparer des vitesses.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Comparaison directe par la course

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Mesure et comparaison chiffrée


Trace écrite / bilan : Affiche : il faut deux informations.


SÉANCE 3 / 5 — Notre expérience
	Objectif
	Mener une expérience sur la vitesse.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Plans inclinés ; petits véhicules ; chronomètres ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qu'est-ce qui fait aller plus vite
collectif
	22'
	1. NOTRE QUESTION : qu'est-ce qui fait qu'une voiture descend plus vite une pente ?
1. ON COMMENCE PAR DIRE CE QU'ON PENSE. C'EST NOTRE HYPOTHÈSE.
1. LES ÉLÈVES PROPOSENT :
1. « Si la pente est plus raide. » « Si la voiture est plus lourde. »
1. « Si elle est plus grosse. » « Si le sol est plus lisse. »
1. TOUTES CES HYPOTHÈSES SONT LÉGITIMES. On va les tester.
1. MAIS ON NE PEUT PAS TOUT TESTER EN MÊME TEMPS.
1. MA RÈGLE, celle de la période 2 :
1. JE NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. Si je change la pente ET la voiture, je ne saurai pas laquelle a compté.
1. NOTRE PREMIER TEST : LA PENTE.
1. Même voiture. Même endroit de départ. Même sol.
1. ON CHANGE SEULEMENT LA HAUTEUR DE LA PENTE.
1. ET ON MESURE LE TEMPS À CHAQUE FOIS.
1. NOTRE RÉSULTAT : plus la pente est raide, plus ça va vite.
1. ON REFAIT PLUSIEURS FOIS, et c'est important :
1. UN SEUL ESSAI NE PROUVE RIEN.
1. Parce qu'on peut mal lâcher, mal chronométrer, avoir un accident.
1. TROIS ESSAIS AU MINIMUM. Et on regarde si on retrouve la même chose.
1. SI LES TROIS ESSAIS DONNENT DES RÉSULTATS TRÈS DIFFÉRENTS,
1. C'EST QU'IL Y A QUELQUE CHOSE QUI CLOCHE dans notre expérience.
1. RÉPÉTER EST UNE RÈGLE DE SCIENTIFIQUE, et elle s'apprend au CE1.
1. ET ON COMPARE AVEC NOTRE HYPOTHÈSE DE DÉPART.
1. SI ON S'ÉTAIT TROMPÉ, CE N'EST PAS GRAVE. ON A APPRIS.

	On expérimente
groupes
	13'
	1. Chaque groupe teste une hypothèse, avec la variable unique.
1. AVEC UNE FICHE : mon hypothèse / ce que je change / ce que je garde pareil / mon résultat.
1. LA COLONNE « CE QUE JE GARDE PAREIL » EST LA PLUS IMPORTANTE.
1. Et trois essais minimum.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma fiche d'expérience.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une hypothèse ; fiche guidée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux hypothèses ; conclusion rédigée


Trace écrite / bilan : Affiche : un seul essai ne prouve rien.


SÉANCE 4 / 5 — Vite et lentement autour de nous
	Objectif
	Comparer des vitesses de la vie courante.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Du plus lent au plus rapide
collectif
	22'
	1. ON CHERCHE DES CHOSES QUI SE DÉPLACENT, ET ON LES RANGE.
1. DU PLUS LENT AU PLUS RAPIDE :
1. L'ESCARGOT · LA TORTUE · UN ENFANT QUI MARCHE · UN VÉLO
1. UN CHEVAL AU GALOP · UNE VOITURE · UN TRAIN · UN AVION
1. ET DES CHOSES TELLEMENT LENTES QU'ON NE LES VOIT PAS BOUGER :
1. Une plante qui pousse. Un glacier. Les continents.
1. ELLES BOUGENT POURTANT. Il faut juste beaucoup de temps pour le voir.
1. COMMENT ON SAIT QU'ELLES BOUGENT :
1. ON REGARDE AVANT ET APRÈS. À des jours ou des mois d'écart.
1. Une photo de la plante chaque semaine, et on voit.
1. C'EST LA MÊME IDÉE QUE LES TRACES EN HISTOIRE : on compare deux états.
1. ET DES CHOSES TELLEMENT RAPIDES QU'ON NE LES VOIT PAS NON PLUS :
1. Une balle de tennis très forte. Un éclair. La lumière.
1. MES YEUX ONT DEUX LIMITES : TROP LENT ET TROP RAPIDE.
1. Entre les deux, je vois bien. En dehors, il me faut des outils.
1. CETTE IDÉE EST BELLE ET ACCESSIBLE.
1. ET UNE REMARQUE IMPORTANTE :
1. LA MÊME CHOSE PEUT ALLER VITE OU LENTEMENT.
1. Un enfant peut marcher ou courir. Une voiture peut rouler doucement.
1. LA VITESSE N'EST PAS UNE PROPRIÉTÉ DE L'OBJET.
1. C'est une propriété de son déplacement, à un moment donné.
1. ON NE DIT PAS « UNE VOITURE EST RAPIDE ». On dit « elle roulait vite ».

	On range
groupes
	13'
	1. Chaque groupe range huit images du plus lent au plus rapide.
1. ET ON DISCUTE LES DÉSACCORDS.
1. Puis on cherche des choses trop lentes ou trop rapides pour être vues.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : du plus lent au plus rapide.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq images très contrastées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit images ; les limites de l'œil


Trace écrite / bilan : Affiche : la vitesse n'est pas une propriété de l'objet.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan
	Objectif
	Faire le bilan de la séquence.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. On refait le classement du plus lent au plus rapide.
1. Puis on rappelle les deux façons de comparer deux vitesses.

	Bilan écrit
individuel
	23'
	1. Décrire un déplacement avec les trois questions.
1. Dire quel chemin est le plus court entre deux points.
1. Dire les deux informations nécessaires pour comparer deux vitesses.
1. Comparer deux vitesses sur une même distance.
1. Ranger cinq déplacements du plus lent au plus rapide.
1. Dire pourquoi on refait une expérience plusieurs fois.

	Bilan oral
collectif
	10'
	1. Reprise. Et les phrases de la période :
1. IL FAUT DEUX INFORMATIONS POUR COMPARER DEUX VITESSES.
1. JE NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. UN SEUL ESSAI NE PROUVE RIEN.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux questions ; comparaison directe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois questions ; expliquer


Trace écrite / bilan : Bilan ; affiches du mouvement.


ANNEXE 1 — Décrire un déplacement et comparer  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS QUESTIONS
	N°
	Ma question
	Le mot

	1
	D'OÙ IL PART ?
	le point de départ

	2
	OÙ IL ARRIVE ?
	le point d'arrivée

	3
	PAR OÙ IL PASSE ?
	LA TRAJECTOIRE


 
MA DÉCOUVERTE
1. ON PEUT ALLER DU MÊME ENDROIT AU MÊME ENDROIT
1. PAR DES CHEMINS DIFFÉRENTS.
1. En ligne droite. En zigzag. En faisant le tour.
ET LA LIGNE DROITE EST LE CHEMIN LE PLUS COURT
1. JE PEUX LE VÉRIFIER : je mesure avec UNE FICELLE.
1. Le zigzag prend PLUS DE FICELLE que la ligne droite.
1. LA FICELLE EST LA PREUVE.
MES MOTS POUR DÉCRIRE
1. EN LIGNE DROITE · EN TOURNANT · EN ZIGZAG · EN ROND
1. VERS L'AVANT · VERS L'ARRIÈRE · EN MONTANT · EN DESCENDANT
MA REMARQUE DIFFICILE
1. POUR SAVOIR SI QUELQUE CHOSE BOUGE,
1. IL FAUT LE COMPARER À QUELQUE CHOSE QUI NE BOUGE PAS.
1. Un arbre, un mur, un trait à la craie.
1. SANS REPÈRE, JE NE PEUX PAS DIRE SI ÇA BOUGE.
Ex. 4 — MES DEUX FAÇONS DE COMPARER
	Ma façon
	Ce que je regarde
	Qui gagne

	MÊME DISTANCE
	je compare LES TEMPS
	LE PLUS PETIT NOMBRE

	MÊME TEMPS
	je compare LES DISTANCES
	LE PLUS GRAND NOMBRE


 
MON PIÈGE
1. Quand je compare des temps, C'EST LE PLUS PETIT NOMBRE QUI GAGNE.
1. Et c'est BIZARRE : d'habitude, le plus grand est le meilleur !
1. CETTE INVERSION TROMPE BEAUCOUP.
Ex. 5 — MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. POUR COMPARER DEUX VITESSES, IL FAUT DEUX INFORMATIONS :
1. COMBIEN DE CHEMIN, ET COMBIEN DE TEMPS.
1. UNE SEULE NE SUFFIT JAMAIS.
JE VÉRIFIE
1. « Il a couru 100 mètres » — est-ce qu'il est rapide ? JE NE SAIS PAS.
1. « Il a couru 20 secondes » — JE NE SAIS PAS NON PLUS.
1. IL ME FAUT LES DEUX ENSEMBLE.
Ex. 6 — ET POUR COMPARER
1. IL FAUT QUE L'UNE DES DEUX SOIT PAREILLE.
1. C'EST LA VARIABLE UNIQUE DE LA PÉRIODE 2 !


ANNEXE 2 — Mon expérience et les vitesses  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA QUESTION
1. Qu'est-ce qui fait qu'une voiture descend plus vite une pente ?
MES HYPOTHÈSES POSSIBLES
	Peut-être que…
	☐

	la pente est plus raide
	

	la voiture est plus lourde
	

	la voiture est plus grosse
	

	le sol est plus lisse
	


 
1. TOUTES CES HYPOTHÈSES SONT LÉGITIMES. On va les tester.
MA RÈGLE
1. JE NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. Si je change la pente ET la voiture,
1. JE NE SAURAI PAS LAQUELLE A COMPTÉ.
MA FICHE D'EXPÉRIENCE
	Ma colonne
	Ce que j'écris

	MON HYPOTHÈSE
	

	CE QUE JE CHANGE
	

	CE QUE JE GARDE PAREIL
	

	MON RÉSULTAT
	


 
1. LA COLONNE « CE QUE JE GARDE PAREIL » EST LA PLUS IMPORTANTE.
Ex. 4 — POURQUOI JE REFAIS PLUSIEURS FOIS
1. UN SEUL ESSAI NE PROUVE RIEN.
1. Parce que je peux MAL LÂCHER, MAL CHRONOMÉTRER, avoir un accident.
1. TROIS ESSAIS AU MINIMUM.
ET SI MES TROIS ESSAIS SONT TRÈS DIFFÉRENTS
1. C'EST QU'IL Y A QUELQUE CHOSE QUI CLOCHE dans mon expérience.
1. RÉPÉTER EST UNE RÈGLE DE SCIENTIFIQUE.
Ex. 5 — DU PLUS LENT AU PLUS RAPIDE
	Du plus lent…
	…au plus rapide

	l'escargot · la tortue
	

	un enfant qui marche · un vélo
	

	un cheval au galop · une voiture
	

	un train · un avion
	


 
LES CHOSES QUE JE NE VOIS PAS BOUGER
1. TROP LENTES : une plante qui pousse, un glacier, les continents.
1. ELLES BOUGENT POURTANT ! Il faut juste beaucoup de temps.
1. Je regarde AVANT et APRÈS, à des jours d'écart.
1. C'est la même idée que LES TRACES en histoire !
ET TROP RAPIDES
1. Une balle très forte. Un éclair. La lumière.
MA BELLE IDÉE
1. MES YEUX ONT DEUX LIMITES : TROP LENT ET TROP RAPIDE.
1. Entre les deux, je vois bien. En dehors, IL ME FAUT DES OUTILS.
Ex. 6 — MA REMARQUE IMPORTANTE
1. LA MÊME CHOSE PEUT ALLER VITE OU LENTEMENT.
1. Un enfant peut marcher OU courir.
1. Une voiture peut rouler doucement.
MA RÈGLE
1. LA VITESSE N'EST PAS UNE PROPRIÉTÉ DE L'OBJET.
1. Je ne dis pas « une voiture EST rapide ».
1. Je dis « elle ROULAIT vite ».


ANNEXE 3 — Mon bilan sur le mouvement  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS PHRASES DE LA PÉRIODE
1. IL FAUT DEUX INFORMATIONS POUR COMPARER DEUX VITESSES.
1. JE NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. UN SEUL ESSAI NE PROUVE RIEN.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	décrire un déplacement avec mes trois questions
	
	

	dire ce qu'est une trajectoire
	
	

	dire que la ligne droite est le chemin le plus court
	
	

	dire qu'il faut un repère pour voir un mouvement
	
	

	comparer deux vitesses sur la même distance
	
	

	dire qu'il faut deux informations
	
	

	garder tout pareil sauf une chose
	
	

	refaire mon expérience plusieurs fois
	
	

	ranger des déplacements du plus lent au plus rapide
	
	


 
Ex. 5 — JE COMPARE
1. Léa fait 20 mètres en 6 secondes. Tom fait 20 mètres en 9 secondes.
1. Qui va le plus vite ? ………
1. Comment je le sais : ………
Ex. 6 — MA QUESTION DE SCIENTIFIQUE
 
 


ANNEXE 4 — Sécurité et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ
1. LES COURSES SE FONT DANS UN ESPACE DÉGAGÉ, dans un seul sens, au signal.
1. PRÉVOIR UNE ZONE D'ARRÊT après la ligne d'arrivée. Personne ne s'arrête net.
1. AUCUN OBSTACLE ni mur à moins de cinq mètres de l'arrivée.
1. Vérifier le sol : pas de gravier, pas de flaque, pas de plaque glissante.
1. Petits véhicules : vérifier qu'aucune pièce n'est détachable ni avalable.
1. Plans inclinés : les stabiliser ; les élèves ne se mettent jamais en bas de la pente.
PRÉCAUTIONS
1. NE JAMAIS COMPARER LES ÉLÈVES ENTRE EUX sur leur vitesse de course.
1. On compare des façons de se déplacer (marcher, marcher vite, courir), pas des personnes.
1. NE JAMAIS AFFICHER DE CLASSEMENT de temps individuels.
1. Chacun se compare à lui-même, comme en EPS.
1. Attention aux élèves à mobilité réduite : prévoir un rôle de chronométreur ou d'observateur.
LA DESCRIPTION DU MOUVEMENT
1. LES TROIS QUESTIONS (départ, arrivée, chemin) suffisent et structurent l'observation.
1. LA TRAJECTOIRE est un mot nouveau, utile et durable.
1. LA MESURE À LA FICELLE prouve que la ligne droite est le plus court chemin.
1. La preuve matérielle vaut mieux que l'affirmation.
1. LE BESOIN D'UN REPÈRE est une notion difficile. La constater simplement suffit.
1. LE JEU DU MESSAGE appliqué au mouvement teste la précision de la description.
LA COMPARAISON DES VITESSES
1. DEUX MÉTHODES : à distance égale ou à temps égal. Les deux sont nécessaires.
1. L'INVERSION DU CRITÈRE (le plus petit temps gagne) est un obstacle réel.
1. La nommer explicitement : d'habitude, le plus grand nombre est le meilleur.
1. « IL FAUT DEUX INFORMATIONS » est le contenu conceptuel central.
1. Le vérifier par des contre-exemples : une seule information ne permet rien.
1. LE LIEN AVEC LA VARIABLE UNIQUE de la période 2 est direct et à souligner.
L'EXPÉRIENCE
1. LES HYPOTHÈSES DES ÉLÈVES sont toutes légitimes : les accueillir toutes.
1. LA VARIABLE UNIQUE est reprise et consolidée. C'est la deuxième rencontre de l'année.
1. LA COLONNE « CE QUE JE GARDE PAREIL » est plus formatrice que celle du résultat.
1. LA RÉPÉTITION DES ESSAIS est une règle nouvelle, et elle est enseignable au CE1.
1. « Un seul essai ne prouve rien » : formulation à afficher.
1. LA DISPERSION DES RÉSULTATS comme signal d'un problème est une idée puissante.
LES ORDRES DE VITESSE
1. LES LIMITES DE L'ŒIL (trop lent, trop rapide) constituent une belle idée, accessible.
1. LA COMPARAISON AVANT/APRÈS pour les mouvements lents rejoint la démarche historique.
1. « LA VITESSE N'EST PAS UNE PROPRIÉTÉ DE L'OBJET » corrige une conception tenace.
1. Elle prépare la notion de vitesse comme rapport, au cycle 3.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LE MOUVEMENT EST AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 3.
1. LES SÉANCES DANS LA COUR se mènent en collectif complet.
1. LA VARIABLE UNIQUE est le contenu commun le plus rentable, du CE1 au CM2.
1. L'EXPÉRIENCE DE LA PENTE se mène en groupes mixtes avec le même matériel.
1. LES CM1 PEUVENT CHRONOMÉTRER ET NOTER pendant que les CE1 lâchent et observent.
1. Veiller à faire tourner les rôles : les CE1 doivent aussi chronométrer.
1. LE CLASSEMENT DES VITESSES se discute en classe entière.
1. Ce qui diffère : le CE1 compare qualitativement et mesure des temps ; le CE2 relie distance et durée ; le CM1 calcule des vitesses et étudie les trajectoires.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Décrire un déplacement  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS QUESTIONS
	N°
	Ma question
	Le mot

	1
	D'OÙ IL PART ?
	le départ

	2
	OÙ IL ARRIVE ?
	l'arrivée

	3
	PAR OÙ IL PASSE ?
	LA TRAJECTOIRE


 
MA DÉCOUVERTE
MÊME DÉPART, MÊME ARRIVÉE
TRAJECTOIRES DIFFÉRENTES
ET LA LIGNE DROITE
EST LE CHEMIN LE PLUS COURT
Je le vérifie AVEC UNE FICELLE


ANNEXE 6 — Projection 2 — Qui va le plus vite ?  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES DEUX FAÇONS DE COMPARER
	Ma façon
	Qui gagne

	MÊME DISTANCE : je compare les TEMPS
	LE PLUS PETIT NOMBRE

	MÊME TEMPS : je compare les DISTANCES
	LE PLUS GRAND NOMBRE


 
MON PIÈGE
Pour les temps, LE PLUS PETIT GAGNE
Et c'est BIZARRE !
MA GRANDE DÉCOUVERTE
IL FAUT DEUX INFORMATIONS
COMBIEN DE CHEMIN, ET COMBIEN DE TEMPS
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