Questionner le monde – Se situer dans le temps — CE2 — Période 3
Se déplacer : hier et aujourd'hui
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme « Questionner le monde » cycle 2, CE2 : prendre conscience de l'évolution des modes de vie ; comparer des modes de déplacement à différentes époques ; situer des inventions sur une frise. Prolonge la frise des périodes 1 et 2 et prépare l'histoire du CM1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comparer les moyens de déplacement à différentes époques.
1. Situer des inventions sur la frise.
1. Comprendre l'effet d'une invention sur la vie des gens.
1. Lire un document et en tirer une information.

	Compétences travaillées
	1. Se situer dans le temps
1. Comprendre un document
1. Comparer
1. Communiquer

	Prérequis
	1. P1 et P2 : la frise, le siècle, « les objets changent, les besoins restent », « je vois / j'en déduis »

	Matériel / supports
	1. Frise de la classe ; images de moyens de transport ; cartes ; annexes 1-3 ; projections 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : placements sur la frise ; lectures d'images.
1. Évaluation finale : ordonner cinq inventions ; comparer deux époques ; expliquer un changement.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'inventions ; nombre de critères.
1. Qualitative : appariement d'images en ★ ; rédaction d'une comparaison en ★★★.
1. On compare des ÉPOQUES, jamais des familles. Aucune question sur les voyages ou les véhicules des élèves.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Combien de temps pour aller là-bas ?
	Prendre conscience de l'évolution des durées de trajet.
	45 min

	2
	La roue, le cheval, la vapeur
	Repérer trois grandes inventions et leurs effets.
	45 min

	3
	Ce que le train a changé
	Comprendre les effets d'une invention sur la vie quotidienne.
	45 min

	4
	Se déplacer aujourd'hui
	Comparer les moyens de déplacement actuels.
	45 min

	5
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis de la période.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Combien de temps pour aller là-bas ?
	Objectif
	Prendre conscience de l'évolution des durées de trajet.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Carte ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le même trajet, quatre époques
collectif
	22'
	1. Un trajet est choisi : par exemple de notre ville jusqu'à Paris, ou une distance d'environ 500 km.
1. Projection 1 : le même trajet, quatre époques.
1. AU MOYEN ÂGE, À PIED : environ 20 jours de marche.
1. AU MOYEN ÂGE, À CHEVAL : environ 8 jours.
1. AU 19e SIÈCLE, EN DILIGENCE : environ 4 jours.
1. PUIS LE TRAIN ARRIVE : environ 12 heures au début, puis de moins en moins.
1. AUJOURD'HUI, EN TGV : environ 2 heures.
1. LE CHOC : le même trajet est passé de VINGT JOURS à DEUX HEURES.
1. On le matérialise : vingt jours, c'est presque un mois d'école. Deux heures, c'est une matinée.
1. CE QUE ÇA CHANGE, et c'est le contenu réel de la séance :
1. Autrefois, on ne partait presque jamais loin. Un voyage, c'était une décision énorme.
1. Beaucoup de gens n'allaient jamais à plus de 20 km de chez eux, de toute leur vie.
1. On ne connaissait que son village et ceux d'à côté.
1. LA CONSÉQUENCE la plus étonnante : on ne parlait pas pareil d'un endroit à l'autre.
1. Il y avait des langues et des accents très différents, à seulement 50 km de distance.
1. Parce que les gens ne se rencontraient pas.
1. C'est le déplacement qui a fait qu'aujourd'hui on parle tous la même langue.
1. Ce point est vrai et il frappe beaucoup les élèves.

	Sur la frise
binômes
	13'
	1. Les moyens de transport sont placés sur la frise de la classe.
1. LE CONSTAT : la marche et le cheval, c'est pendant des MILLIERS d'années.
1. Le train, la voiture, l'avion : c'est depuis moins de DEUX SIÈCLES.
1. Sur la frise, tout se bouscule à la toute fin.
1. LES CHANGEMENTS SE SONT ACCÉLÉRÉS. C'est visible sur la frise, et ce n'est pas une impression.

	Trace
individuel
	10'
	1. Frise complétée ; tableau des durées.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois moyens de transport ; frise préparée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq moyens ; calculer les écarts


Trace écrite / bilan : Frise : les moyens de déplacement.


SÉANCE 2 / 5 — La roue, le cheval, la vapeur
	Objectif
	Repérer trois grandes inventions et leurs effets.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Documents ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trois inventions qui ont tout changé
collectif
	20'
	1. Projection 2 : trois inventions.
1. LA ROUE, il y a environ 5 000 ans.
1. Avant : on portait, ou on traînait. Après : on peut transporter LOURD, sur des chemins.
1. LA DOMESTICATION DU CHEVAL, il y a environ 5 000 ans aussi.
1. On va plus vite et plus loin que ses jambes. Pour la première fois.
1. LA MACHINE À VAPEUR, il y a environ 200 ans.
1. C'est la première fois qu'une machine remplace la force des animaux et des hommes.
1. Le train et le bateau à vapeur en viennent directement.
1. CE QUI EST COMMUN À CES TROIS INVENTIONS :
1. Elles répondent toutes au MÊME BESOIN : aller plus loin, plus vite, avec plus de choses.
1. C'est encore l'idée de la période 2 : LES OBJETS CHANGENT, LES BESOINS RESTENT.
1. CE QUI EST DIFFÉRENT : le rythme.
1. Entre la roue et le cheval : des milliers d'années presque sans changement.
1. Entre la vapeur et aujourd'hui : deux siècles, et tout a changé plusieurs fois.

	Lire des images
groupes
	15'
	1. Des images anciennes de transports sont analysées avec la méthode habituelle.
1. CE QUE JE VOIS / CE QUE J'EN DÉDUIS. La méthode de la période 2 est reprise.
1. « Je vois une charrette avec deux roues et un cheval. »
1. « J'en déduis qu'on transportait des marchandises, mais pas beaucoup à la fois. »
1. Et la troisième question : QUI a fait cette image, et POURQUOI ?
1. TOUTE IMAGE EST UN CHOIX. La formulation de l'année revient.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : trois inventions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une image ; deux colonnes amorcées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux images à comparer


Trace écrite / bilan : Fiche : la roue, le cheval, la vapeur.


SÉANCE 3 / 5 — Ce que le train a changé
	Objectif
	Comprendre les effets d'une invention sur la vie quotidienne.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Documents ; annexe 2
1. Projection 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Bien plus que la vitesse
collectif
	22'
	1. Projection 3 : ce que le train a changé.
1. Le train ne va pas seulement plus vite. Il a changé la vie de tous les jours, de façons inattendues.
1. LE POISSON FRAIS. Avant le train, on ne mangeait du poisson de mer que près de la mer.
1. Avec le train, il arrive frais partout. Cela a changé l'alimentation de millions de gens.
1. LES VACANCES. Avant, presque personne ne partait. Le train a créé les voyages, et plus tard les vacances à la mer.
1. LE COURRIER. Une lettre mettait des semaines. Avec le train, quelques jours.
1. ET LE PLUS ÉTONNANT : L'HEURE.
1. Avant le train, chaque ville avait sa PROPRE heure, réglée sur le soleil de l'endroit.
1. Midi à Paris et midi à Brest, ce n'était pas le même moment.
1. Ça n'avait aucune importance, puisqu'on ne se déplaçait pas vite.
1. MAIS AVEC LE TRAIN, IL A FALLU DES HORAIRES. Et pour des horaires, il faut la MÊME heure partout.
1. C'est le train qui a imposé l'heure unique dans tout le pays.
1. CE POINT EST VRAI, IL EST SURPRENANT, ET IL MONTRE QUELQUE CHOSE D'IMPORTANT :
1. Une invention change des choses auxquelles personne n'avait pensé.
1. Personne n'a inventé le train en se disant qu'il allait changer l'heure.

	Chercher les effets
groupes
	13'
	1. Chaque groupe cherche les effets d'une invention de déplacement : la bicyclette, la voiture, l'avion.
1. LA QUESTION GUIDE : qu'est-ce que ça a rendu possible qui ne l'était pas avant ?
1. Et : qu'est-ce que ça a fait disparaître ?
1. Cette seconde question est importante : toute invention fait aussi disparaître des métiers, des habitudes, des paysages.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les effets d'une invention.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux effets ; documents illustrés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre effets ; ce qui a disparu


Trace écrite / bilan : Fiche : ce que le train a changé.


SÉANCE 4 / 5 — Se déplacer aujourd'hui
	Objectif
	Comparer les moyens de déplacement actuels.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Documents ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le bon moyen pour le bon trajet
collectif
	20'
	1. AUJOURD'HUI, on a le choix. Mais tous les moyens ne conviennent pas à tous les trajets.
1. On construit un tableau : le moyen / pour quelle distance / ce qu'il faut / ce qu'il apporte.
1. À PIED : jusqu'à 2 ou 3 km. Rien du tout. C'est gratuit et ça fait du bien.
1. À VÉLO : jusqu'à 10 km. Un vélo et un casque. C'est rapide en ville et ça ne pollue pas.
1. EN BUS OU EN TRAM : dans la ville. Un ticket. Beaucoup de gens dans un seul véhicule.
1. EN TRAIN : les longues distances. Un billet. Rapide et beaucoup de places.
1. EN VOITURE : partout. Un véhicule et un conducteur. Souple, mais une ou quelques personnes seulement.
1. EN AVION : les très longues distances. Rapide, mais cher et très polluant.
1. LA QUESTION QUI FAIT RÉFLÉCHIR : pourquoi prend-on la voiture pour faire 1 km ?
1. Les élèves proposent des raisons : la pluie, les courses lourdes, le temps, l'habitude, la sécurité.
1. Toutes sont recevables. On ne juge pas.
1. LE POINT DE VIGILANCE, essentiel : on ne fait AUCUN reproche.
1. Certaines familles n'ont pas le choix : pas de transport en commun, horaires de travail, distance.
1. On décrit, on comprend. On ne culpabilise personne.

	Le trajet de l'école
groupes
	15'
	1. On étudie les moyens de venir à l'école, DE FAÇON ANONYME.
1. Un comptage collectif : combien à pied, combien à vélo, combien en voiture, combien en bus.
1. AUCUN NOM. Personne ne dit comment IL vient. On lève la main, on compte, c'est tout.
1. Puis on fait un graphique. Le lien avec les mathématiques est direct.
1. ET UNE QUESTION OUVERTE : qu'est-ce qui aiderait à venir autrement ?
1. Un abri à vélos ? Un passage piéton ? Un trottoir ?
1. Cette question peut déboucher sur une proposition réelle au conseil d'élèves.

	Trace
individuel
	10'
	1. Tableau des moyens ; graphique.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois moyens ; tableau à compléter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six moyens ; formuler une proposition


Trace écrite / bilan : Tableau : se déplacer aujourd'hui.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis de la période.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; frise ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. La frise est relue : où sont la roue, le cheval, le train, l'avion ?
1. Le constat de l'accélération est repris.
1. Et les deux idées de l'année : les objets changent, les besoins restent ; toute image est un choix.
1. Et l'idée nouvelle : une invention change des choses auxquelles personne n'avait pensé.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Ordonner cinq moyens de transport sur une frise ; lire une image ancienne en deux colonnes ; expliquer deux effets du train ; comparer deux moyens de déplacement actuels ; dire ce qui a changé dans la vie des gens.

	Trace
individuel
	10'
	1. Évaluation corrigée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois moyens ; appariements

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq moyens ; rédiger une explication


Trace écrite / bilan : Évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — Le même trajet, quatre époques  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
POUR FAIRE 500 KM
	Quand
	Comment
	Combien de temps

	au Moyen Âge
	à pied
	environ 20 JOURS

	au Moyen Âge
	à cheval
	environ 8 jours

	au 19e siècle
	en diligence
	environ 4 jours

	au 19e siècle
	en train
	environ 12 heures

	aujourd'hui
	en TGV
	environ 2 HEURES


 
LE CHOC
1. Le même trajet est passé de VINGT JOURS à DEUX HEURES.
1. Vingt jours, c'est presque un mois d'école.
1. Deux heures, c'est une matinée.
CE QUE ÇA CHANGEAIT
1. Autrefois, on ne partait presque JAMAIS loin.
1. Un voyage, c'était une décision énorme.
1. Beaucoup de gens n'allaient jamais à plus de 20 km de chez eux, de toute leur vie.
1. On ne connaissait que son village et ceux d'à côté.
LA CONSÉQUENCE LA PLUS ÉTONNANTE
1. On ne parlait pas pareil d'un endroit à l'autre !
1. Il y avait des langues et des accents très différents, à 50 km de distance.
1. Parce que les gens ne se rencontraient pas.
1. C'est le déplacement qui a fait qu'aujourd'hui, on parle tous la même langue.
Ex. 4 — SUR MA FRISE
1. La marche et le cheval : pendant des MILLIERS d'années.
1. Le train, la voiture, l'avion : depuis moins de DEUX SIÈCLES.
1. Sur la frise, tout se bouscule à la toute fin.
MON CONSTAT
1. LES CHANGEMENTS SE SONT ACCÉLÉRÉS.
1. Ce n'est pas une impression : ça se VOIT sur la frise.
Ex. 5 — TROIS INVENTIONS QUI ONT TOUT CHANGÉ
	L'invention
	Quand
	Ce que ça a permis

	LA ROUE
	il y a 5 000 ans
	transporter LOURD, sur des chemins

	LE CHEVAL domestiqué
	il y a 5 000 ans
	aller plus vite et plus loin que ses jambes

	LA MACHINE À VAPEUR
	il y a 200 ans
	une machine remplace la force des hommes et des bêtes


 
Ex. 6 — CE QUI EST COMMUN
1. Elles répondent toutes au MÊME BESOIN : aller plus loin, plus vite, avec plus de choses.
1. C'est encore l'idée de la période 2 : LES OBJETS CHANGENT, LES BESOINS RESTENT.
CE QUI EST DIFFÉRENT : LE RYTHME
1. Entre la roue et le cheval : des milliers d'années presque sans changement.
1. Entre la vapeur et aujourd'hui : deux siècles, et tout a changé plusieurs fois.


ANNEXE 2 — Ce que le train a changé  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LE TRAIN NE VA PAS QUE PLUS VITE
1. Il a changé la vie de tous les jours, de façons inattendues.
	Ce qui a changé
	Comment

	LE POISSON FRAIS
	avant : seulement près de la mer. Après : partout, frais.

	LES VACANCES
	avant : presque personne ne partait. Le train a créé les voyages.

	LE COURRIER
	une lettre mettait des semaines. Avec le train : quelques jours.

	L'HEURE
	c'est le plus étonnant de tous !


 
L'HISTOIRE DE L'HEURE
1. Avant le train, CHAQUE VILLE avait sa PROPRE heure.
1. Réglée sur le soleil de l'endroit.
1. Midi à Paris et midi à Brest, ce n'était PAS le même moment.
Et ça n'avait aucune importance
1. Puisqu'on ne se déplaçait pas vite.
MAIS AVEC LE TRAIN
1. Il a fallu des HORAIRES.
1. Et pour des horaires, il faut la MÊME heure partout.
1. C'est le train qui a imposé l'heure unique dans tout le pays.
CE QUE ÇA M'APPREND
1. Une invention change des choses auxquelles PERSONNE n'avait pensé.
1. Personne n'a inventé le train en se disant qu'il changerait l'heure.
Ex. 4 — MES DEUX QUESTIONS SUR UNE INVENTION
1. 1. Qu'est-ce que ça a rendu POSSIBLE, qui ne l'était pas avant ?
1. 2. Qu'est-ce que ça a fait DISPARAÎTRE ?
La deuxième question est importante
1. Toute invention fait aussi disparaître des métiers, des habitudes, des paysages.
	L'invention
	Ce que ça a rendu possible
	Ce que ça a fait disparaître

	la bicyclette
	
	

	la voiture
	
	

	l'avion
	
	


 
Ex. 5 — SE DÉPLACER AUJOURD'HUI
	Le moyen
	Pour quelle distance
	Ce qu'il apporte

	à pied
	jusqu'à 2-3 km
	gratuit, ça fait du bien

	à vélo
	jusqu'à 10 km
	rapide en ville, ne pollue pas

	en bus, en tram
	dans la ville
	beaucoup de gens dans un seul véhicule

	en train
	longues distances
	rapide, beaucoup de places

	en voiture
	partout
	souple, mais peu de personnes

	en avion
	très longues distances
	très rapide, mais cher et polluant


 
Ex. 6 — Une question qui fait réfléchir
1. Pourquoi prend-on parfois la voiture pour faire 1 km ?
1. La pluie ? Les courses lourdes ? Le temps ? L'habitude ? La sécurité ?
1. Toutes ces raisons sont valables. On ne juge personne.
1. Certaines familles n'ont pas le choix.


ANNEXE 3 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. On compare des ÉPOQUES, jamais des familles.
1. NE JAMAIS demander comment un élève vient à l'école individuellement. Le comptage est collectif, anonyme, à main levée.
1. NE JAMAIS interroger sur les voyages, les vacances ou les véhicules de la famille. Ces questions creusent des écarts visibles.
1. AUCUN REPROCHE sur l'usage de la voiture. Beaucoup de familles n'ont pas le choix : absence de transports, horaires, distance, handicap.
1. Ne pas transformer la séance en leçon d'écologie culpabilisante. On décrit, on comprend, on constate.
1. Attention aux élèves qui ne partent jamais en vacances : la partie sur les vacances se traite comme un fait historique, pas comme une expérience partagée.
LE TRAJET AUX QUATRE ÉPOQUES
1. Les durées doivent être frappantes et concrètes : « vingt jours, c'est presque un mois d'école ».
1. Choisir un trajet réel depuis la commune : l'ancrage local rend la comparaison vivante.
1. Le point sur les langues et les accents est historiquement juste et il marque durablement. Il relie déplacement, langue et unification.
L'ACCÉLÉRATION VISIBLE SUR LA FRISE
1. C'est un apprentissage majeur : le rythme du changement n'est pas constant.
1. La frise le rend visible : des millénaires sans changement, puis deux siècles où tout bouge.
1. Cette idée prépare toute l'histoire du cycle 3.
LES EFFETS INATTENDUS — l'histoire de l'heure
1. Le fait est exact : l'unification horaire en France date de la fin du 19e siècle et elle est liée aux chemins de fer.
1. Il est surprenant, vérifiable et il illustre parfaitement l'idée que les inventions ont des effets imprévus.
1. C'est aussi un excellent lien avec la lecture de l'heure (anglais P2) et avec les durées.
LA DOUBLE QUESTION SUR LES INVENTIONS
1. « Qu'est-ce que ça a rendu possible ? » et « qu'est-ce que ça a fait disparaître ? »
1. La seconde question est rarement posée et elle est essentielle : elle évite le récit d'un progrès sans coût.
1. Métiers disparus, paysages transformés, savoir-faire perdus : le CE2 peut le comprendre concrètement.
LE COMPTAGE DES TRAJETS
1. Anonyme et collectif, sans exception.
1. Le graphique fait un lien direct avec la gestion de données en mathématiques.
1. La question ouverte (« qu'est-ce qui aiderait ? ») peut déboucher sur une proposition réelle au conseil d'élèves. C'est un excellent prolongement en EMC.
Matériel
1. Images de moyens de transport à différentes époques, libres de droits (ressources patrimoniales, musées).
1. Une carte de France ou une carte régionale pour matérialiser le trajet.
1. La frise de la classe, enrichie depuis la période 1.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LE CM1 ÉTUDIE LE 18e SIÈCLE ET LES IDÉES NOUVELLES, LE CM2 LA PREMIÈRE GUERRE MONDIALE. Le CE2 travaille l'évolution des modes de vie, qui traverse les deux.
1. LA FRISE EST COMMUNE ET UNIQUE. Les inventions placées par le CE2 servent aux CM.
1. LE TRAJET AUX QUATRE ÉPOQUES SE TRAITE EN COLLECTIF COMPLET. Le choc des durées vaut à tous les âges et il éclaire l'histoire du CM1 et du CM2.
1. « JE VOIS / J'EN DÉDUIS » est la méthode commune, depuis la période 2.
1. « TOUTE IMAGE EST UN CHOIX » est la formulation commune.
1. L'HISTOIRE DE L'HEURE se raconte en collectif : elle intéresse autant les CM2.
1. LA DOUBLE QUESTION SUR LES INVENTIONS (rendu possible / fait disparaître) est un outil commun, réutilisable en histoire et en sciences aux trois niveaux.
1. LE COMPTAGE DES TRAJETS et le graphique sont communs à toute la classe : un seul relevé, exploité à trois niveaux de finesse.
1. LES PRÉCAUTIONS (anonymat, absence de reproche) valent identiquement aux trois niveaux.


ANNEXE 4 — Projection 1 — Le même trajet, quatre époques  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
POUR FAIRE 500 KM
	QUAND
	COMMENT
	COMBIEN DE TEMPS

	au Moyen Âge
	à pied
	environ 20 JOURS

	au Moyen Âge
	à cheval
	environ 8 jours

	au 19e siècle
	en diligence
	environ 4 jours

	au 19e siècle
	en train
	environ 12 heures

	aujourd'hui
	en TGV
	environ 2 HEURES


 
LE CHOC
1. De VINGT JOURS à DEUX HEURES.
1. Autrefois, on n'allait presque jamais à plus de 20 km de chez soi.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Trois inventions  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	L'INVENTION
	QUAND
	CE QUE ÇA A PERMIS

	LA ROUE
	il y a 5 000 ans
	transporter LOURD

	LE CHEVAL domestiqué
	il y a 5 000 ans
	aller plus vite que ses jambes

	LA MACHINE À VAPEUR
	il y a 200 ans
	une machine remplace la force


 
CE QUI EST COMMUN
1. Le MÊME BESOIN : aller plus loin, plus vite, avec plus de choses.
1. LES OBJETS CHANGENT, LES BESOINS RESTENT.
 
CE QUI EST DIFFÉRENT : LE RYTHME
1. Des milliers d'années presque sans changement.
1. Puis deux siècles où tout change plusieurs fois.


ANNEXE 6 — Projection 3 — Ce que le train a changé  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
	CE QUI A CHANGÉ
	COMMENT

	LE POISSON FRAIS
	avant : près de la mer. Après : partout.

	LES VACANCES
	le train a créé les voyages

	LE COURRIER
	de plusieurs semaines à quelques jours

	L'HEURE
	le plus étonnant de tous !


 
L'HISTOIRE DE L'HEURE
1. Avant le train, CHAQUE VILLE avait sa PROPRE heure.
1. Avec le train, il a fallu des HORAIRES. Donc la MÊME heure partout.
 
CE QUE ÇA M'APPREND
1. Une invention change des choses auxquelles PERSONNE n'avait pensé.
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