Projection 1 — Qu'est-ce qui est vivant ?
TRIE CES OBJETS
une plante · un caillou · une graine
une feuille morte · un escargot
une voiture téléguidée · une bougie allumée
 
LES CINQ CRITÈRES DU VIVANT
 
1. Il NAÎT
2. Il SE NOURRIT
3. Il GRANDIT
4. Il SE REPRODUIT
5. Il MEURT
 
Il faut LES CINQ. Pas un seul.
 
LE PIÈGE LE PLUS FRÉQUENT
« Ça bouge, donc c'est vivant. »
 
C'EST FAUX.
 
une voiture téléguidée bouge → pas vivante
un arbre ne bouge pas → VIVANT
une rivière bouge → pas vivante
 
LA CONCLUSION
LE MOUVEMENT N'EST PAS
UN CRITÈRE DU VIVANT.
 
ET LA GRAINE ?
Elle ne bouge pas. Elle ne grandit pas.
Et elle est VIVANTE.
 
Elle est simplement AU REPOS.
On va le prouver : on va la semer.


Projection 2 — Comment faire une expérience
MA QUESTION
De quoi une graine a-t-elle besoin pour pousser ?
 
LA RÈGLE D'OR
Je ne change QU'UNE SEULE chose à la fois.
 
Pourquoi ?
Si je change deux choses,
je ne saurai pas LAQUELLE
a fait la différence.
 
Mon expérience ne prouvera RIEN.
 
LE TÉMOIN
Le pot où TOUT est NORMAL.
 
C'est à LUI que je compare tout le reste.
 
Sans témoin, je n'ai rien à comparer.
 
MES POTS
TÉMOIN — rien de changé
A — pas d'eau
B — dans le noir
C — au froid
D — sans terre (sur du coton)
 
MES HYPOTHÈSES
Je les écris AVANT.
Toutes. Même celles dont je doute.
 
Une hypothèse écrite qu'on découvre fausse
apprend PLUS qu'une bonne réponse devinée.
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