Questionner le monde – Le vivant — CE2 — Période 1
Vivant ou pas vivant ? Et de quoi les êtres vivants ont-ils besoin ?
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme « Questionner le monde » cycle 2, CE2 : reconnaître les caractéristiques du vivant ; connaître les besoins des végétaux et des animaux ; adopter une démarche d'investigation. Prépare directement les sciences du CM1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distinguer le vivant du non-vivant par des critères.
1. Connaître les besoins des animaux et des végétaux.
1. Concevoir et mener une expérience simple.
1. Observer un milieu en respectant le vivant.

	Compétences travaillées
	1. Pratiquer une démarche d'investigation
1. Observer
1. Communiquer
1. Adopter un comportement responsable

	Prérequis
	1. CE1 : premières observations du vivant

	Matériel / supports
	1. Objets et êtres vivants variés ; graines ; pots ; loupes ; cahier d'expériences
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation du cahier d'expériences et de la démarche.
1. Évaluation finale : trier vivant/non vivant en justifiant ; citer les besoins ; expliquer une expérience.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'items ; nombre de critères.
1. Qualitative : critères fournis en ★ ; protocole conçu en ★★★.
1. Aucun prélèvement d'animal vivant. On observe et on repose.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Vivant ou pas vivant ?
	Construire les critères du vivant.
	45 min

	2
	De quoi les plantes ont-elles besoin ?
	Concevoir une expérience.
	45 min

	3
	Observer et conclure
	Relever des observations et conclure.
	45 min

	4
	Les besoins des animaux
	Comparer les besoins des animaux et des végétaux.
	45 min

	5
	Sortie d'observation et évaluation
	Observer un milieu réel et évaluer.
	60 min




SÉANCE 1 / 5 — Vivant ou pas vivant ?
	Objectif
	Construire les critères du vivant.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Collection d'objets et d'êtres ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le tri qui pose problème
groupes
	22'
	1. Une collection est proposée : une plante en pot · un caillou · une graine · une feuille morte · un escargot · une voiture téléguidée · une bougie allumée · un morceau de bois · un champignon.
1. Consigne : trier en VIVANT et NON VIVANT. Et justifier.
1. Les désaccords sont nombreux, et c'est le but.
1. Les cas difficiles sont ceux qui font travailler : la graine · la feuille morte · le bois · la voiture qui bouge · la bougie qui « consomme » et qui « meurt ».
1. Projection 1 : qu'est-ce qui est vivant ?
1. LES CRITÈRES sont construits à partir des désaccords :
1. un être vivant NAÎT · il SE NOURRIT · il GRANDIT · il SE REPRODUIT · il MEURT.
1. LES CINQ ENSEMBLE. Pas un seul.
1. LE PIÈGE MAJEUR : « ça bouge, donc c'est vivant ». C'EST FAUX.
1. Une voiture téléguidée bouge et n'est pas vivante. Un arbre ne se déplace pas et il est bien vivant.
1. Le mouvement n'est PAS un critère du vivant. C'est l'erreur la plus fréquente au CE2.

	Les cas difficiles
collectif
	13'
	1. LA GRAINE : elle ne bouge pas, elle ne grandit pas… et elle est VIVANTE. Elle est simplement au repos. On le prouvera en la semant.
1. LA FEUILLE MORTE et LE BOIS : ils ONT été vivants. Maintenant, ils ne le sont plus. On dit qu'ils sont d'ORIGINE vivante.
1. LE CHAMPIGNON : il est vivant. Ce n'est ni une plante ni un animal — c'est un troisième groupe.
1. Ces nuances sont accessibles au CE2 si on les traite une par une.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les critères du vivant.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Six items très contrastés ; trois critères

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Neuf items dont les cas difficiles ; cinq critères


Trace écrite / bilan : Fiche : vivant ou non vivant.


SÉANCE 2 / 5 — De quoi les plantes ont-elles besoin ?
	Objectif
	Concevoir une expérience.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Graines ; pots ; coton ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Nos hypothèses
collectif
	12'
	1. Question : de quoi une graine a-t-elle besoin pour pousser ?
1. Les hypothèses sont recueillies et écrites AVANT toute expérience : eau, terre, lumière, chaleur, air, engrais.
1. TOUTES sont écrites, même celles dont on doute.
1. Une hypothèse écrite qu'on découvre fausse apprend plus qu'une bonne réponse devinée.

	Concevoir l'expérience
groupes
	23'
	1. Projection 2 : comment faire une expérience.
1. LA RÈGLE D'OR : je ne change QU'UNE SEULE chose à la fois.
1. Pourquoi ? Si je change deux choses, je ne saurai pas laquelle a fait la différence.
1. LE TÉMOIN est expliqué : c'est le pot où TOUT est normal. C'est à lui que je compare.
1. Sans témoin, je n'ai rien à comparer, et je ne peux rien conclure.
1. Les pots sont préparés : témoin · sans eau · dans le noir · au froid · sans terre (sur coton).
1. Cette démarche est EXACTEMENT celle du CM1 et du CM2. Elle s'installe ici.

	Trace
individuel
	10'
	1. Cahier d'expériences : question, hypothèses, protocole.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux conditions ; protocole fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre conditions ; concevoir le témoin


Trace écrite / bilan : Protocole écrit ; semis installés.


SÉANCE 3 / 5 — Observer et conclure
	Objectif
	Relever des observations et conclure.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Semis ; fiches de suivi ; règles ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le suivi
groupes
	15'
	1. Le suivi se fait sur plusieurs jours, quelques minutes chaque jour.
1. On note : la date, ce qu'on voit, la hauteur mesurée.
1. Mesurer, c'est ce qui transforme une observation en donnée. Et cela réutilise la règle graduée.

	Nos résultats
collectif
	20'
	1. Les résultats sont confrontés aux hypothèses.
1. LES RÉSULTATS SURPRENNENT :
1. La graine germe SANS TERRE. (sur du coton !)
1. La graine germe DANS LE NOIR.
1. Mais elle ne germe PAS sans eau.
1. Et elle ne germe pas ou très mal au froid.
1. LA DISTINCTION ESSENTIELLE :
1. Pour GERMER, il faut : de l'EAU, de l'AIR, de la CHALEUR.
1. Pour GRANDIR ensuite, il faut : de la LUMIÈRE et de la TERRE.
1. Ce ne sont PAS les mêmes besoins !
1. POURQUOI la graine peut démarrer sans rien : elle contient une RÉSERVE de nourriture.
1. Une fois la réserve épuisée, il lui faut la lumière. Sinon la plante jaunit et meurt.
1. On peut ouvrir une graine de haricot trempée : la réserve et le germe sont visibles à l'œil nu.

	Trace
individuel
	10'
	1. Cahier d'expériences : observations et conclusion.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Observations dessinées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Mesures et graphique de croissance


Trace écrite / bilan : Cahier d'expériences complété.


SÉANCE 4 / 5 — Les besoins des animaux
	Objectif
	Comparer les besoins des animaux et des végétaux.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Documents ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce dont un animal a besoin
collectif
	20'
	1. Les besoins sont listés : manger · boire · respirer · un abri · un endroit adapté.
1. LA COMPARAISON QUI FAIT COMPRENDRE :
1. Une PLANTE fabrique elle-même sa nourriture avec l'eau, l'air, la lumière et ce qu'elle prend dans la terre.
1. Un ANIMAL ne sait PAS fabriquer sa nourriture. Il doit MANGER d'autres êtres vivants.
1. C'est LA grande différence entre les plantes et les animaux.
1. Et c'est ce qui explique tout le reste : c'est pour ça que les animaux se déplacent. Il faut aller chercher à manger.
1. Une plante n'a pas besoin de bouger : sa nourriture, elle la fabrique sur place.
1. Cette explication est lumineuse au CE2 et elle prépare les chaînes alimentaires du CM1.

	Régimes alimentaires
groupes
	15'
	1. Trois régimes sont installés : herbivore (mange des plantes) · carnivore (mange des animaux) · omnivore (les deux).
1. Des animaux sont classés.
1. Les élèves découvrent qu'ils sont eux-mêmes omnivores.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les besoins.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois besoins ; six animaux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq besoins ; douze animaux ; cas ambigus


Trace écrite / bilan : Fiche : les besoins des êtres vivants.


SÉANCE 5 / 5 — Sortie d'observation et évaluation
	Objectif
	Observer un milieu réel et évaluer.

	Durée / organisation
	60 min — groupes puis individuel

	Matériel
	1. Loupes ; boîtes-loupes ; fiches ; sujet ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les règles avant de sortir
collectif
	10'
	1. Les règles sont posées et elles ne se négocient pas :
1. J'OBSERVE. Je ne détruis RIEN.
1. Si je soulève une pierre, je la REPOSE exactement comme elle était.
1. Je ne prends AUCUN animal vivant. Si je l'observe dans une boîte-loupe, je le repose tout de suite au même endroit.
1. Je ne cueille pas.
1. Je ne goûte RIEN.
1. Je me lave les mains au retour.
1. La raison est donnée : un milieu qu'on abîme pour l'étudier n'est plus le milieu qu'on voulait étudier.

	Observer
groupes
	25'
	1. Observation d'une zone délimitée de la cour ou des abords.
1. La méthode est enseignée : je regarde EN HAUT, AU MILIEU, EN BAS.
1. La plupart des élèves ne regardent que devant eux et ratent presque tout.
1. On relève : les plantes, les animaux vus, les traces (feuilles rongées, coquilles, galeries).
1. Les traces sont plus faciles à trouver que les animaux, et tout aussi intéressantes.

	Évaluation
individuel
	25'
	1. Trier six items en vivant/non vivant avec justification ; citer trois besoins d'une plante et trois d'un animal ; expliquer pourquoi on met un pot témoin ; dire pourquoi une voiture qui bouge n'est pas vivante.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Fiche d'observation illustrée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Classer les êtres observés ; formuler une question nouvelle


Trace écrite / bilan : Fiche d'observation ; évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — Vivant ou non vivant ?  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON TRI
	Objet
	Vivant ?
	Pourquoi je le pense

	une plante en pot
	
	

	un caillou
	
	

	une graine
	
	

	une feuille morte
	
	

	un escargot
	
	

	une voiture téléguidée
	
	

	une bougie allumée
	
	

	un morceau de bois
	
	

	un champignon
	
	


 
ON N'EST PAS D'ACCORD
1. C'est normal. Et c'est même le but.
1. Les cas difficiles sont ceux qui nous font réfléchir.
LES CINQ CRITÈRES DU VIVANT
	Un être vivant…
	

	1. NAÎT
	

	2. SE NOURRIT
	

	3. GRANDIT
	

	4. SE REPRODUIT
	

	5. MEURT
	


 
LA RÈGLE
1. Il faut LES CINQ. Pas un seul.
1. Un seul critère ne suffit pas à décider.
LE PIÈGE LE PLUS FRÉQUENT
1. « Ça bouge, donc c'est vivant. »
1. C'EST FAUX.
	Exemple
	Est-ce que ça bouge ?
	Est-ce vivant ?

	une voiture téléguidée
	OUI
	NON

	un arbre
	NON
	OUI

	une rivière
	OUI
	NON

	un champignon
	NON
	OUI


 
LA CONCLUSION
1. LE MOUVEMENT N'EST PAS UN CRITÈRE DU VIVANT.
1. C'est l'erreur la plus courante. Il faut vraiment s'en méfier.
LES CAS DIFFICILES
LA GRAINE
1. Elle ne bouge pas. Elle ne grandit pas. Et elle est VIVANTE.
1. Elle est simplement AU REPOS.
1. On va le prouver : on va la semer, et elle va pousser.
1. Une chose qui n'est pas vivante ne pousse jamais, même si on l'arrose.
LA FEUILLE MORTE ET LE BOIS
1. Ils ONT ÉTÉ vivants. Maintenant, ils ne le sont plus.
1. On dit qu'ils sont d'ORIGINE vivante.
1. C'est différent d'un caillou, qui n'a jamais été vivant.
LE CHAMPIGNON
1. Il est vivant.
1. Et ce n'est ni une plante, ni un animal.
1. C'est un TROISIÈME groupe. Ça surprend, et c'est vrai.
Ex. 4 — Trie et justifie
1. une plume · un poisson rouge · une éponge de cuisine · un pissenlit · une pierre · une pomme
1. Pour chacun : vivant, non vivant, ou d'origine vivante ?


ANNEXE 2 — Les besoins des êtres vivants  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA QUESTION
1. De quoi une graine a-t-elle besoin pour pousser ?
MES HYPOTHÈSES (écrites AVANT)
1. Je pense qu'elle a besoin de : __lignes__:2
1. J'écris TOUTES mes idées, même celles dont je doute.
1. Une hypothèse écrite qu'on découvre fausse apprend PLUS qu'une bonne réponse devinée.
LA RÈGLE D'OR DE L'EXPÉRIENCE
1. Je ne change QU'UNE SEULE chose à la fois.
Pourquoi ?
1. Si je change deux choses, je ne saurai pas LAQUELLE a fait la différence.
1. Mon expérience ne prouvera rien.
LE TÉMOIN
1. Le TÉMOIN, c'est le pot où TOUT est normal.
1. C'est à LUI que je compare tous les autres.
1. Sans témoin, je n'ai rien à comparer.
MES POTS
	Pot
	Ce que je change

	TÉMOIN
	RIEN — tout est normal

	A
	pas d'eau

	B
	dans le noir

	C
	au froid

	D
	sans terre (sur du coton)


 
MON SUIVI
	Date
	Ce que je vois
	Hauteur

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


 
MES RÉSULTATS — ils surprennent !
	Pot
	Résultat
	Ce que j'en conclus

	A (pas d'eau)
	ne germe pas
	l'eau est indispensable

	B (dans le noir)
	GERME quand même !
	la lumière n'est pas nécessaire pour germer

	C (au froid)
	ne germe pas ou très mal
	la chaleur est nécessaire

	D (sans terre)
	GERME quand même !
	la terre n'est pas nécessaire pour germer


 
LA DISTINCTION ESSENTIELLE
	Pour GERMER
	Pour GRANDIR ensuite

	de l'EAU
	de la LUMIÈRE

	de l'AIR
	de la TERRE

	de la CHALEUR
	toujours de l'eau


 
1. Ce ne sont PAS les mêmes besoins !
POURQUOI LA GRAINE PEUT DÉMARRER SANS RIEN
1. Une graine contient une RÉSERVE de nourriture.
1. C'est cette réserve qui lui permet de démarrer, même dans le noir et sans terre.
1. Mais une fois la réserve épuisée, il lui faut la LUMIÈRE.
1. Sinon la plante jaunit et meurt.
Je peux le voir
1. En ouvrant une graine de haricot trempée, je vois la réserve et le petit germe.
1. À l'œil nu. C'est étonnant.
LES BESOINS D'UN ANIMAL
1. manger · boire · respirer · un abri · un endroit adapté
LA GRANDE DIFFÉRENCE
	Une PLANTE
	Un ANIMAL

	elle FABRIQUE elle-même sa nourriture
	il ne sait PAS la fabriquer

	avec l'eau, l'air, la lumière
	il doit MANGER d'autres êtres vivants


 
ET ÇA EXPLIQUE TOUT LE RESTE
1. C'est pour ça que les animaux SE DÉPLACENT.
1. Il faut aller CHERCHER à manger.
1. Une plante n'a pas besoin de bouger : sa nourriture, elle la fabrique sur place.
1. Tout s'explique avec une seule idée. C'est ça qui est beau en sciences.
LES TROIS RÉGIMES
	Régime
	Il mange…
	Exemples

	HERBIVORE
	des plantes
	vache · lapin · chenille

	CARNIVORE
	des animaux
	loup · araignée · chouette

	OMNIVORE
	les deux
	ours · corbeau · moi


 
MES RÈGLES POUR LA SORTIE
1. J'OBSERVE. Je ne détruis RIEN.
1. Si je soulève une pierre, je la REPOSE comme elle était.
1. Je ne prends AUCUN animal vivant.
1. Je ne cueille pas. Je ne goûte RIEN.
1. Je me lave les mains au retour.
La raison
1. Un milieu qu'on ABÎME pour l'étudier n'est plus le milieu qu'on voulait étudier.
MA MÉTHODE D'OBSERVATION
1. Je regarde EN HAUT. AU MILIEU. EN BAS.
1. La plupart des gens ne regardent que devant eux. Et ils ratent presque tout.
Les TRACES
1. Une feuille rongée. Une coquille. Une galerie dans la terre.
1. Les traces sont plus FACILES à trouver que les animaux.
1. Et elles sont tout aussi intéressantes : elles me disent qui est passé.


ANNEXE 3 — Sécurité, précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ DE LA SORTIE
1. Repérage préalable de la zone ; dangers identifiés.
1. Interdiction absolue de goûter quoi que ce soit : baies, feuilles, champignons. Le rappeler avant, pendant, après.
1. Vérifier les allergies, en particulier aux piqûres d'insectes (trousses d'urgence accessibles).
1. Lavage des mains systématique au retour.
1. Tenue adaptée ; consigne de rassemblement claire.
1. Si sortie hors de l'école : autorisation, taux d'encadrement, information des familles.
PRÉCAUTIONS ENVIRONNEMENTALES
1. Aucun prélèvement d'animal vivant. Boîte-loupe pour observer, remise immédiate au même endroit.
1. Toute pierre soulevée est reposée exactement : c'est un habitat.
1. Pas de cueillette.
1. « Un milieu qu'on abîme pour l'étudier n'est plus le milieu qu'on voulait étudier » : formulation qui donne du sens à la règle.
LE TRI VIVANT / NON VIVANT
1. Les DÉSACCORDS sont le moteur de la séance. Choisir volontairement des cas difficiles.
1. Le piège du mouvement est le plus fréquent et le plus tenace.
1. « Ça bouge donc c'est vivant » : la voiture téléguidée et l'arbre suffisent à le démonter.
1. Les cinq critères ENSEMBLE, jamais un seul. Un élève qui n'en retient qu'un se trompera.
LES CAS DIFFICILES — à traiter un par un
1. LA GRAINE : vivante, au repos. La preuve viendra par le semis. C'est une belle démarche : on suspend le jugement, on teste, on conclut.
1. LA FEUILLE MORTE et LE BOIS : d'ORIGINE vivante. La catégorie intermédiaire est utile et honnête.
1. LE CHAMPIGNON : ni plante ni animal. Ça surprend beaucoup et c'est exact. Ne pas développer davantage au CE2.
1. LA BOUGIE : elle « consomme », elle « meurt »… et elle n'est pas vivante. Elle ne naît pas, ne se reproduit pas. Excellent cas.
LA DÉMARCHE EXPÉRIMENTALE — installée dès le CE2
1. « Je ne change qu'une seule chose à la fois » et « le témoin » sont accessibles au CE2.
1. C'est EXACTEMENT la démarche du CM1 et du CM2. L'installer ici fait gagner des années.
1. Faire CONCEVOIR le protocole plutôt que le fournir, au moins partiellement.
1. L'hypothèse s'écrit AVANT. C'est la règle du cahier d'expériences pour toute la scolarité.
LE RÉSULTAT QUI SURPREND
1. La graine germe sans terre et dans le noir : contraire à ce que presque tous les élèves prédisent.
1. C'est exactement pour cela que l'expérience vaut la peine.
1. La distinction GERMER / GRANDIR est essentielle et rarement faite.
1. L'explication par la RÉSERVE rend le résultat compréhensible. Sans elle, il reste magique.
1. Ouvrir une graine de haricot trempée : la réserve (les cotylédons) et le germe sont visibles à l'œil nu. À faire absolument.
LA GRANDE DIFFÉRENCE PLANTE / ANIMAL
1. « La plante fabrique sa nourriture, l'animal doit la chercher. »
1. Et surtout : « c'est pour ça que les animaux se déplacent ».
1. Cette explication est lumineuse au CE2 : une seule idée explique le mouvement, les régimes alimentaires, la vie des animaux.
1. Elle prépare directement les chaînes alimentaires du CM1 et les écosystèmes du CM1 P5.
L'OBSERVATION : en haut, au milieu, en bas
1. La plupart des élèves ne regardent que devant eux.
1. La méthode doit être enseignée explicitement.
1. Les TRACES sont plus faciles à trouver que les animaux et tout aussi intéressantes.
1. C'est exactement la même méthode qu'au CM1 P5 (sortie écosystèmes).
Le cahier d'expériences
1. Structure installée dès le CE2 : question / hypothèse / ce que je fais / ce que je vois / ce que j'en conclus.
1. C'est la même structure qu'au CM1 et au CM2, avec un vocabulaire plus simple.
1. « Une hypothèse fausse est un résultat, pas un échec » : le message commence ici.
Matériel
1. Collection d'objets et d'êtres vivants variés, dont des cas difficiles.
1. Graines de haricot ou de lentille (germination rapide et visible).
1. Pots TRANSPARENTS si possible : voir les racines est un plus considérable.
1. Coton, terre, loupes, boîtes-loupes.
1. Prévoir le calendrier : la germination prend 5 à 10 jours. Lancer les semis tôt.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. Le CM1 travaille en période 1 l'unité et la diversité du vivant et les chaînes alimentaires. Le CE2 travaille les critères et les besoins.
1. La séance de TRI VIVANT / NON VIVANT se mène en COLLECTIF COMPLET : le piège du mouvement touche encore des CM1, et les cas difficiles font débattre tout le monde.
1. La CONCEPTION DU PROTOCOLE est COMMUNE : c'est le cœur de la démarche scientifique aux trois niveaux.
1. L'EXPÉRIENCE DE GERMINATION peut être menée ensemble : les CM1 conçoivent le témoin, les CE2 installent et mesurent.
1. « La plante fabrique, l'animal cherche » est une idée COMMUNE qui fonde les chaînes alimentaires du CM1.
1. La SORTIE D'OBSERVATION est COMMUNE : mêmes règles, même méthode (en haut, au milieu, en bas). Les CM1 construisent des chaînes, les CE2 relèvent les êtres vivants.
1. Le CAHIER D'EXPÉRIENCES a la même structure aux trois niveaux.
1. Les règles de sortie sont identiques et affichées une seule fois.


ANNEXE 4 — Projection 1 — Qu'est-ce qui est vivant ?  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
TRIE CES OBJETS
une plante · un caillou · une graine
une feuille morte · un escargot
une voiture téléguidée · une bougie allumée
 
LES CINQ CRITÈRES DU VIVANT
 
1. Il NAÎT
2. Il SE NOURRIT
3. Il GRANDIT
4. Il SE REPRODUIT
5. Il MEURT
 
Il faut LES CINQ. Pas un seul.
 
LE PIÈGE LE PLUS FRÉQUENT
« Ça bouge, donc c'est vivant. »
 
C'EST FAUX.
 
une voiture téléguidée bouge → pas vivante
un arbre ne bouge pas → VIVANT
une rivière bouge → pas vivante
 
LA CONCLUSION
LE MOUVEMENT N'EST PAS
UN CRITÈRE DU VIVANT.
 
ET LA GRAINE ?
Elle ne bouge pas. Elle ne grandit pas.
Et elle est VIVANTE.
 
Elle est simplement AU REPOS.
On va le prouver : on va la semer.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Comment faire une expérience  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA QUESTION
De quoi une graine a-t-elle besoin pour pousser ?
 
LA RÈGLE D'OR
Je ne change QU'UNE SEULE chose à la fois.
 
Pourquoi ?
Si je change deux choses,
je ne saurai pas LAQUELLE
a fait la différence.
 
Mon expérience ne prouvera RIEN.
 
LE TÉMOIN
Le pot où TOUT est NORMAL.
 
C'est à LUI que je compare tout le reste.
 
Sans témoin, je n'ai rien à comparer.
 
MES POTS
TÉMOIN — rien de changé
A — pas d'eau
B — dans le noir
C — au froid
D — sans terre (sur du coton)
 
MES HYPOTHÈSES
Je les écris AVANT.
Toutes. Même celles dont je doute.
 
Une hypothèse écrite qu'on découvre fausse
apprend PLUS qu'une bonne réponse devinée.
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