Questionner le monde – Le vivant — CP — Période 1
Vivant ou pas vivant, et les besoins
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de questionner le monde cycle 2, CP : identifier ce qui est vivant ; connaître les besoins des êtres vivants ; adopter un comportement respectueux. Aligné sur « vivant ou pas vivant, et les besoins » du CE1 et du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distinguer le vivant du non-vivant.
1. Connaître les besoins des animaux.
1. Connaître les besoins des plantes.
1. Respecter le vivant.

	Compétences travaillées
	1. Observer
1. Classer
1. Identifier des besoins
1. Respecter le vivant

	Prérequis
	1. Grande section : les animaux, les plantes

	Matériel / supports
	1. Images ; graines ; pots ; loupes ; annexes 1-3
1. Projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : tris et observations.
1. Évaluation finale : trier six images ; citer trois besoins d'un animal.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'images ; nombre de besoins.
1. Qualitative : trier en ★ ; justifier en ★★★.
1. ⚠ AUCUN ANIMAL N'EST PRÉLEVÉ. On observe, et on repose exactement où on a pris.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Vivant ou pas vivant
	Distinguer le vivant du non-vivant.
	30 min

	2
	Les besoins des animaux
	Identifier les besoins d'un animal.
	30 min

	3
	Les besoins des plantes
	Identifier les besoins d'une plante.
	30 min

	4
	Observer sans abîmer
	Adopter un comportement respectueux du vivant.
	30 min

	5
	Le bilan du vivant
	Rassembler et conclure.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Vivant ou pas vivant
	Objectif
	Distinguer le vivant du non-vivant.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Images ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Découverte
collectif
	12'
	1. Projection 1 : vivant ou pas vivant.
1. IL Y A DES CHOSES QUI SONT VIVANTES. ET D'AUTRES QUI NE LE SONT PAS.
1. MAIS COMMENT ON FAIT POUR SAVOIR ?
1. MA PREMIÈRE IDÉE, ET ELLE EST FAUSSE :
1. « C'EST VIVANT SI ÇA BOUGE. »
1. MAIS UNE VOITURE BOUGE. Et elle n'est pas vivante.
1. ET UN ARBRE NE BOUGE PAS. Et il est vivant.
1. BOUGER N'EST PAS LA BONNE RÉPONSE.
1. C'est ce que tout le monde répond d'abord. Et c'est normal.
1. MES VRAIES QUESTIONS, il y en a quatre :
1. 1. EST-CE QUE ÇA NAÎT ?
1. 2. EST-CE QUE ÇA GRANDIT ?
1. 3. EST-CE QUE ÇA A BESOIN DE MANGER, ou de nourriture ?
1. 4. EST-CE QUE ÇA MEURT ?
1. SI JE RÉPONDS OUI AUX QUATRE, C'EST VIVANT.
1. MON TEST SUR LA VOITURE :
1. Est-ce qu'elle naît ? Non, ON LA FABRIQUE.
1. Est-ce qu'elle grandit ? Non.
1. Est-ce qu'elle mange ? Elle prend de l'essence, mais elle ne mange pas.
1. Est-ce qu'elle meurt ? Non, ELLE SE CASSE.
1. UNE VOITURE N'EST PAS VIVANTE.
1. MON TEST SUR L'ARBRE :
1. Il naît d'une graine. Il grandit. Il a besoin d'eau. Et il meurt.
1. UN ARBRE EST VIVANT.
1. Même s'il ne bouge pas de place.
1. MA PHRASE : JE NE ME FIE PAS À CE QUE JE VOIS, JE TESTE.
1. Cette phrase servira toute l'année, et jusqu'au CM2.

	Pratique
groupes
	13'
	1. On trie des images en deux boîtes : vivant, pas vivant.
1. AVEC DES PIÈGES : une voiture, un arbre, une peluche, un caillou.
1. ET À CHAQUE FOIS, ON POSE LES QUATRE QUESTIONS.
1. LES PIÈGES SONT CEUX QUI APPRENNENT.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : mes quatre questions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre images ; sans piège

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit images ; avec pièges ; justifier


Trace écrite / bilan : Affiche : bouger n'est pas la bonne réponse.


SÉANCE 2 / 5 — Les besoins des animaux
	Objectif
	Identifier les besoins d'un animal.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les quatre questions du vivant.

	De quoi il a besoin
collectif
	18'
	1. TOUS LES ANIMAUX ONT BESOIN DE LA MÊME CHOSE.
1. MES QUATRE BESOINS :
1. MANGER.
1. BOIRE.
1. RESPIRER.
1. ET AVOIR UN ABRI, un endroit où se cacher et se reposer.
1. QUATRE BESOINS. Et si un seul manque, l'animal ne peut pas vivre.
1. MON EXPÉRIENCE DE PENSÉE : et si on enlève l'eau ?
1. L'animal a soif. Puis il meurt.
1. ET SI ON ENLÈVE L'ABRI ? Il ne peut pas se cacher.
1. Alors il se fait manger, ou il a froid.
1. CHAQUE BESOIN EST INDISPENSABLE.
1. MA REMARQUE : LES ANIMAUX NE MANGENT PAS TOUS LA MÊME CHOSE.
1. Le lapin mange de l'herbe. Le chat mange de la viande.
1. ET L'OISEAU MANGE DES GRAINES OU DES INSECTES.
1. MAIS TOUS MANGENT. C'est le besoin qui est le même, pas la nourriture.
1. MA DEUXIÈME REMARQUE : NOUS AUSSI, ON EST DES ANIMAUX.
1. On naît, on grandit, on mange, on meurt.
1. ET ON A LES MÊMES QUATRE BESOINS.
1. LES HUMAINS SONT DES ÊTRES VIVANTS COMME LES AUTRES.
1. C'est une idée forte, et elle surprend souvent.
1. PRÉCAUTION IMPORTANTE :
1. ON PARLE DES ANIMAUX EN GÉNÉRAL.
1. ON NE DEMANDE À PERSONNE S'IL A UN ANIMAL CHEZ LUI.
1. Parce que tout le monde ne peut pas en avoir.
1. Et parce que certains en ont perdu un.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : les quatre besoins.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux besoins ; images

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre besoins ; expliquer ce qui arrive s'il manque


Trace écrite / bilan : Affiche : les humains sont des êtres vivants comme les autres.


SÉANCE 3 / 5 — Les besoins des plantes
	Objectif
	Identifier les besoins d'une plante.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Graines ; pots ; terreau ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les besoins des animaux.

	Ce qu'il faut pour pousser
groupes
	18'
	1. Projection 2 : les besoins des plantes.
1. LES PLANTES SONT VIVANTES. ELLES ONT DONC DES BESOINS.
1. MAIS PAS TOUT À FAIT LES MÊMES QUE NOUS.
1. MES BESOINS DE LA PLANTE :
1. DE L'EAU.
1. DE LA LUMIÈRE.
1. DE LA TERRE, pour se tenir et pour se nourrir.
1. ET DE LA CHALEUR, pas trop froid.
1. MA GRANDE DIFFÉRENCE AVEC LES ANIMAUX :
1. LA PLANTE NE MANGE PAS.
1. Elle fabrique sa nourriture toute seule, avec la lumière.
1. C'EST TRÈS ÉTONNANT. Et c'est vrai.
1. Aucun animal ne sait faire ça.
1. NOTRE EXPÉRIENCE, et elle dure plusieurs semaines :
1. ON SÈME DES GRAINES DANS QUATRE POTS.
1. Le pot 1 : eau, lumière, terre. TOUT CE QU'IL FAUT.
1. Le pot 2 : SANS EAU.
1. Le pot 3 : SANS LUMIÈRE, dans un placard.
1. Le pot 4 : SANS TERRE, sur du coton.
1. ET ON REGARDE CE QUI SE PASSE.
1. MA RÈGLE D'EXPÉRIENCE, ET ELLE EST TRÈS IMPORTANTE :
1. JE NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. Dans le pot sans eau, tout le reste est pareil.
1. Sinon, JE NE SAURAI PAS CE QUI A FAIT LA DIFFÉRENCE.
1. C'EST LA RÈGLE DE TOUTES LES EXPÉRIENCES, jusqu'au CM2.
1. MON GESTE : ON DESSINE CE QU'ON VOIT, une fois par semaine.
1. Sur la même feuille, pour comparer.
1. DESSINER RÉGULIÈREMENT PERMET DE VOIR CE QUI CHANGE LENTEMENT.
1. Parce qu'une plante pousse trop lentement pour qu'on le voie.

	Trace
collectif
	7'
	1. Nos quatre pots ; le cahier d'observation.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux pots ; observer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre pots ; prévoir ce qui va se passer


Trace écrite / bilan : Affiche : je ne change qu'une seule chose à la fois.


SÉANCE 4 / 5 — Observer sans abîmer
	Objectif
	Adopter un comportement respectueux du vivant.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Loupes ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On regarde nos pots et on dessine.

	Sortie d'observation
groupes
	18'
	1. ON SORT DANS LA COUR POUR OBSERVER.
1. MAIS AVANT, ON DIT LES RÈGLES.
1. MES RÈGLES D'OBSERVATION :
1. JE REGARDE. JE NE PRENDS PAS.
1. JE NE TOUCHE AUCUN ANIMAL AVEC LES DOIGTS.
1. SI JE SOULÈVE UNE PIERRE, JE LA REPOSE COMME ELLE ÉTAIT.
1. JE NE METS RIEN À LA BOUCHE.
1. ET JE ME LAVE LES MAINS EN RENTRANT.
1. POURQUOI ON REPOSE LES PIERRES, et c'est important :
1. PARCE QUE SOUS CETTE PIERRE, QUELQU'UN HABITE.
1. C'est son abri. C'est un de ses quatre besoins.
1. SI JE LUI ENLÈVE SON ABRI, IL NE PEUT PLUS VIVRE LÀ.
1. CE N'EST PAS UNE RÈGLE DE POLITESSE. C'EST UNE QUESTION DE SURVIE.
1. MON OUTIL : LA LOUPE.
1. Elle grossit. Et elle me permet de voir sans toucher.
1. LA LOUPE REMPLACE LES DOIGTS.
1. CE QUE JE VAIS TROUVER, si je regarde bien :
1. Des fourmis. Des cloportes. Des vers. Des araignées.
1. Et beaucoup de plantes, même dans une cour en béton.
1. MON GESTE : JE M'ACCROUPIS ET JE REGARDE LONGTEMPS.
1. REGARDER LONGTEMPS AU MÊME ENDROIT MONTRE PLUS QUE DE COURIR PARTOUT.
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A DE LA VIE PARTOUT.
1. Même là où on croit qu'il n'y a rien.
1. IL SUFFIT DE REGARDER, ET DE PRENDRE LE TEMPS.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : je regarde, je ne prends pas.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Zone délimitée ; deux êtres vivants

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Zone plus large ; noter où on a trouvé


Trace écrite / bilan : Affiche : la loupe remplace les doigts.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan du vivant
	Objectif
	Rassembler et conclure.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Pots ; affiches ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On observe nos pots et on compare.

	Ce qu'on a découvert
collectif
	18'
	1. ON REGARDE NOS QUATRE POTS. Après plusieurs semaines.
1. CE QU'ON CONSTATE :
1. LE POT AVEC TOUT : la plante pousse bien.
1. LE POT SANS EAU : la graine n'a pas poussé, ou la plante a séché.
1. LE POT SANS LUMIÈRE : la plante a poussé, mais elle est toute pâle.
1. Et elle est toute molle. ELLE CHERCHE LA LUMIÈRE.
1. LE POT SANS TERRE : elle a poussé un peu, puis elle s'est arrêtée.
1. MA CONCLUSION : IL FAUT TOUT.
1. Si un seul besoin manque, ça ne marche pas.
1. MA DÉCOUVERTE LA PLUS SURPRENANTE :
1. LA PLANTE SANS LUMIÈRE A QUAND MÊME POUSSÉ UN PEU.
1. Parce que la graine contient une petite réserve de nourriture.
1. MAIS QUAND LA RÉSERVE EST FINIE, ELLE S'ARRÊTE.
1. LA GRAINE A DE QUOI DÉMARRER, PAS DE QUOI CONTINUER.
1. MES DEUX GRANDES IDÉES DE LA PÉRIODE :
1. 1. POUR SAVOIR SI C'EST VIVANT, JE POSE MES QUATRE QUESTIONS.
1. Je ne me fie pas à ce que je vois.
1. 2. TOUS LES ÊTRES VIVANTS ONT DES BESOINS.
1. Et si un besoin manque, ils ne peuvent pas vivre.
1. MA TROISIÈME IDÉE, celle de la démarche :
1. POUR SAVOIR, ON FAIT UNE EXPÉRIENCE.
1. On ne se contente pas de croire. ON VÉRIFIE.
1. ET ON NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. CES TROIS IDÉES SERVIRONT TOUTE L'ANNÉE.
1. Et jusqu'au CM2, dans toutes les sciences.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : mes trois idées.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux pots comparés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre pots ; expliquer chaque cas


Trace écrite / bilan : Bilan du vivant.


ANNEXE 1 — Vivant ou pas vivant  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA PREMIÈRE IDÉE, ET ELLE EST FAUSSE
1. « C'est vivant si ça bouge. »
1. MAIS UNE VOITURE BOUGE. Et elle n'est pas vivante.
1. ET UN ARBRE NE BOUGE PAS. Et il est vivant.
1. BOUGER N'EST PAS LA BONNE RÉPONSE.
MES QUATRE VRAIES QUESTIONS
	N°
	Ma question

	1
	EST-CE QUE ÇA NAÎT ?

	2
	EST-CE QUE ÇA GRANDIT ?

	3
	EST-CE QUE ÇA A BESOIN DE NOURRITURE ?

	4
	EST-CE QUE ÇA MEURT ?


 
1. SI JE RÉPONDS OUI AUX QUATRE, C'EST VIVANT.
MON TEST SUR LA VOITURE
	Ma question
	Ma réponse

	Est-ce qu'elle naît ?
	NON — on la fabrique

	Est-ce qu'elle grandit ?
	NON

	Est-ce qu'elle mange ?
	NON — elle prend de l'essence

	Est-ce qu'elle meurt ?
	NON — elle se casse


 
1. UNE VOITURE N'EST PAS VIVANTE.
MON TEST SUR L'ARBRE
1. Il naît d'une graine. Il grandit. Il a besoin d'eau. ET IL MEURT.
1. UN ARBRE EST VIVANT. Même s'il ne bouge pas de place.
MA PHRASE
1. JE NE ME FIE PAS À CE QUE JE VOIS, JE TESTE.
1. Cette phrase servira JUSQU'AU CM2.
Ex. 4 — LES QUATRE BESOINS DES ANIMAUX
	Son besoin
	☐

	MANGER
	

	BOIRE
	

	RESPIRER
	

	AVOIR UN ABRI
	


 
1. Si un seul manque, L'ANIMAL NE PEUT PAS VIVRE.
Ex. 5 — MA REMARQUE
1. LES ANIMAUX NE MANGENT PAS TOUS LA MÊME CHOSE.
1. MAIS TOUS MANGENT.
1. C'est LE BESOIN qui est le même, pas la nourriture.
Ex. 6 — MA DEUXIÈME REMARQUE
1. NOUS AUSSI, ON EST DES ANIMAUX.
1. On naît, on grandit, on mange, on meurt.
1. LES HUMAINS SONT DES ÊTRES VIVANTS COMME LES AUTRES.
MA PRÉCAUTION
1. ON PARLE DES ANIMAUX EN GÉNÉRAL.
1. ON NE DEMANDE À PERSONNE S'IL A UN ANIMAL CHEZ LUI.


ANNEXE 2 — Les plantes et l'observation  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LES BESOINS DE LA PLANTE
	Son besoin
	☐

	DE L'EAU
	

	DE LA LUMIÈRE
	

	DE LA TERRE
	

	DE LA CHALEUR
	


 
MA GRANDE DIFFÉRENCE
1. LA PLANTE NE MANGE PAS.
1. Elle fabrique sa nourriture TOUTE SEULE, AVEC LA LUMIÈRE.
1. C'EST TRÈS ÉTONNANT. ET C'EST VRAI.
1. Aucun animal ne sait faire ça.
NOTRE EXPÉRIENCE
	Mon pot
	Ce qu'il a

	POT 1
	eau, lumière, terre — TOUT

	POT 2
	SANS EAU

	POT 3
	SANS LUMIÈRE, dans un placard

	POT 4
	SANS TERRE, sur du coton


 
MA RÈGLE D'EXPÉRIENCE
1. JE NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. Sinon, JE NE SAURAI PAS CE QUI A FAIT LA DIFFÉRENCE.
1. C'EST LA RÈGLE DE TOUTES LES EXPÉRIENCES, JUSQU'AU CM2.
MON GESTE
1. ON DESSINE CE QU'ON VOIT, UNE FOIS PAR SEMAINE.
1. DESSINER RÉGULIÈREMENT PERMET DE VOIR CE QUI CHANGE LENTEMENT.
Ex. 4 — MES RÈGLES D'OBSERVATION
	Ma règle
	☐

	JE REGARDE. JE NE PRENDS PAS.
	

	JE NE TOUCHE AUCUN ANIMAL avec les doigts
	

	JE REPOSE LA PIERRE comme elle était
	

	JE NE METS RIEN À LA BOUCHE
	

	JE ME LAVE LES MAINS EN RENTRANT
	


 
Ex. 5 — POURQUOI ON REPOSE LES PIERRES
1. PARCE QUE SOUS CETTE PIERRE, QUELQU'UN HABITE.
1. C'est son ABRI. C'est un de ses quatre besoins.
1. CE N'EST PAS UNE RÈGLE DE POLITESSE.
1. C'EST UNE QUESTION DE SURVIE.
MON OUTIL
1. LA LOUPE. Elle grossit, et elle me permet de VOIR SANS TOUCHER.
1. LA LOUPE REMPLACE LES DOIGTS.
Ex. 6 — MA DÉCOUVERTE
1. JE M'ACCROUPIS ET JE REGARDE LONGTEMPS.
1. REGARDER LONGTEMPS AU MÊME ENDROIT MONTRE PLUS QUE DE COURIR PARTOUT.
1. IL Y A DE LA VIE PARTOUT. Même là où on croit qu'il n'y a rien.
1. IL SUFFIT DE REGARDER, ET DE PRENDRE LE TEMPS.


ANNEXE 3 — Mon bilan du vivant  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
NOS QUATRE POTS, APRÈS PLUSIEURS SEMAINES
	Mon pot
	Ce que je vois

	AVEC TOUT
	la plante pousse bien

	SANS EAU
	elle n'a pas poussé, ou elle a séché

	SANS LUMIÈRE
	elle a poussé, mais toute pâle et molle

	SANS TERRE
	elle a poussé un peu, puis elle s'est arrêtée


 
MA CONCLUSION
1. IL FAUT TOUT.
1. Si un seul besoin manque, ÇA NE MARCHE PAS.
MA DÉCOUVERTE LA PLUS SURPRENANTE
1. LA PLANTE SANS LUMIÈRE A QUAND MÊME POUSSÉ UN PEU.
1. Parce que la graine contient UNE PETITE RÉSERVE DE NOURRITURE.
1. MAIS QUAND LA RÉSERVE EST FINIE, ELLE S'ARRÊTE.
1. LA GRAINE A DE QUOI DÉMARRER, PAS DE QUOI CONTINUER.
Ex. 4 — MES TROIS GRANDES IDÉES
	N°
	Mon idée

	1
	POUR SAVOIR SI C'EST VIVANT, JE POSE MES QUATRE QUESTIONS

	2
	TOUS LES ÊTRES VIVANTS ONT DES BESOINS

	3
	POUR SAVOIR, ON FAIT UNE EXPÉRIENCE


 
MA TROISIÈME IDÉE
1. ON NE SE CONTENTE PAS DE CROIRE. ON VÉRIFIE.
1. ET ON NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. CES TROIS IDÉES SERVIRONT JUSQU'AU CM2.
Ex. 5 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire que bouger n'est pas la bonne réponse
	
	

	poser mes quatre questions
	
	

	trier vivant et pas vivant
	
	

	citer les quatre besoins d'un animal
	
	

	citer les besoins d'une plante
	
	

	dire que la plante ne mange pas
	
	

	observer sans toucher
	
	

	reposer une pierre comme elle était
	
	


 
Ex. 6 — CE QUI M'A LE PLUS ÉTONNÉ
 
 


ANNEXE 4 — Sécurité et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ ET PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUN ANIMAL N'EST PRÉLEVÉ NI GARDÉ EN CLASSE.
1. Observation sur place, à la loupe, et on repose exactement où on a pris.
1. ⚠ AUCUN CONTACT DIRECT avec les animaux.
1. RIEN À LA BOUCHE. LAVAGE DES MAINS SYSTÉMATIQUE au retour.
1. VÉRIFIER LES ALLERGIES (piqûres, pollens) et les PAI avant la sortie.
1. REPÉRER LA ZONE À L'AVANCE : ni déchets, ni plantes urticantes, ni nid de guêpes.
1. GRAINES NON TOXIQUES uniquement : haricot, lentille, radis, blé.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER si les élèves ont des animaux chez eux.
1. Ni un jardin, ni des plantes : ces questions exposent les conditions de logement.
1. ATTENTION À LA MORT : l'évoquer sobrement, sans développer.
1. Un élève récemment endeuillé peut réagir : accueillir, ne pas creuser.
VIVANT / NON-VIVANT
1. ⚠ « ÇA BOUGE DONC C'EST VIVANT » est la conception initiale quasi universelle.
1. Elle doit être explicitement mise en échec, avec la voiture et l'arbre.
1. LES QUATRE CRITÈRES (naît, grandit, se nourrit, meurt) sont opérationnels.
1. ⚠ LES OBJETS PIÈGES sont indispensables : voiture, peluche, poupée, caillou.
1. La peluche est particulièrement piégeuse : elle ressemble à un animal.
1. « JE NE ME FIE PAS À CE QUE JE VOIS, JE TESTE » est la phrase du cycle.
LES BESOINS DES ANIMAUX
1. LES QUATRE BESOINS sont communs à tous les animaux : c'est l'invariant.
1. DISTINGUER LE BESOIN (manger) et sa satisfaction (quoi) est important.
1. ⚠ L'APPARTENANCE DES HUMAINS AU VIVANT surprend et structure.
1. Elle prépare toute la biologie du cycle 3.
1. L'EXPÉRIENCE DE PENSÉE (que se passe-t-il si un besoin manque ?)
1. rend chaque besoin nécessaire, et non simplement listé.
LES BESOINS DES PLANTES
1. ⚠ L'EXPÉRIENCE DES QUATRE POTS EST LE CŒUR DE LA SÉQUENCE.
1. Elle doit être lancée dès la première semaine : les résultats prennent du temps.
1. ⚠ LA VARIABLE UNIQUE est le contenu méthodologique majeur.
1. Elle sera reprise en période 2, en période 3, et jusqu'au CM2.
1. L'installer ici, avec un dispositif concret, est très rentable.
1. « LA PLANTE NE MANGE PAS » est contre-intuitif et fondamental.
1. Ne pas entrer dans la photosynthèse : « elle fabrique avec la lumière » suffit.
1. LE DESSIN HEBDOMADAIRE sur la même feuille rend visible la croissance lente.
L'OBSERVATION
1. ⚠ LES RÈGLES SE DISENT AVANT DE SORTIR, et se redisent à chaque sortie.
1. LE LIEN ENTRE L'ABRI ET LE BESOIN donne son sens au geste de reposer la pierre.
1. Sans ce lien, la consigne reste arbitraire et n'est pas respectée.
1. LA LOUPE permet l'observation fine sans contact : matériel indispensable.
1. « REGARDER LONGTEMPS AU MÊME ENDROIT » est le geste du naturaliste.
LE BILAN
1. LA RÉSERVE DE LA GRAINE explique la pousse initiale sans lumière.
1. C'est un résultat inattendu qui enrichit beaucoup la conclusion.
1. LES TROIS IDÉES (tester, les besoins, l'expérience) fondent la démarche du cycle.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LE VIVANT EST AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 1.
1. LE TRI VIVANT / NON-VIVANT se fait en collectif complet, mêmes images :
1. la conception « ça bouge » persiste chez beaucoup de CE1 et de CE2.
1. ⚠ L'EXPÉRIENCE DES QUATRE POTS EST UNIQUE POUR TOUTE LA CLASSE.
1. Les CP observent et dessinent, les CE1 formulent l'hypothèse,
1. les CE2 conçoivent le protocole. Un seul dispositif, trois niveaux d'exigence.
1. C'est l'un des meilleurs montages multi-niveaux de l'année.
1. LA VARIABLE UNIQUE est la même règle aux trois niveaux.
1. LA SORTIE D'OBSERVATION est commune, avec les mêmes règles de respect.
1. Ce qui diffère : le CP trie et observe ; le CE1 relie besoin et milieu ; le CE2 conçoit l'expérience.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Vivant ou pas vivant  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA PREMIÈRE IDÉE, ET ELLE EST FAUSSE
« C'est vivant si ça bouge »
UNE VOITURE BOUGE, et elle n'est pas vivante
UN ARBRE NE BOUGE PAS, et il est vivant
BOUGER N'EST PAS LA BONNE RÉPONSE
MES QUATRE VRAIES QUESTIONS
	N°
	Ma question

	1
	EST-CE QUE ÇA NAÎT ?

	2
	EST-CE QUE ÇA GRANDIT ?

	3
	EST-CE QUE ÇA A BESOIN DE NOURRITURE ?

	4
	EST-CE QUE ÇA MEURT ?


 
MA PHRASE
JE NE ME FIE PAS À CE QUE JE VOIS, JE TESTE


ANNEXE 6 — Projection 2 — Les besoins des plantes  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LES BESOINS DE LA PLANTE
DE L'EAU · DE LA LUMIÈRE
DE LA TERRE · DE LA CHALEUR
MA GRANDE DIFFÉRENCE
LA PLANTE NE MANGE PAS
Elle fabrique sa nourriture toute seule,
AVEC LA LUMIÈRE
NOTRE EXPÉRIENCE
	Mon pot
	Ce qu'il a

	POT 1
	TOUT

	POT 2
	SANS EAU

	POT 3
	SANS LUMIÈRE

	POT 4
	SANS TERRE


 
MA RÈGLE D'EXPÉRIENCE
JE NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE À LA FOIS
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