Questionner le monde – Le vivant — CE1 — Période 1
Vivant ou pas vivant ? Et de quoi a-t-on besoin pour vivre ?
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de « Questionner le monde » cycle 2, CE1 : reconnaître des comportements favorables à la santé ; identifier ce qui est vivant ; connaître les besoins des êtres vivants. Aligné sur « vivant ou pas vivant » du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distinguer ce qui est vivant de ce qui ne l'est pas.
1. Connaître les besoins des plantes.
1. Connaître les besoins des animaux.
1. Observer et noter ce qu'on voit.

	Compétences travaillées
	1. Pratiquer des démarches scientifiques
1. Observer
1. Représenter
1. Adopter un comportement responsable

	Prérequis
	1. Maternelle et CP : observer des animaux et des plantes

	Matériel / supports
	1. Images ; graines ; pots ; terreau ; loupes ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : tris ; observations notées.
1. Évaluation finale : trier huit images ; citer les besoins d'une plante et d'un animal ; expliquer un résultat d'expérience.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'images ; nombre de besoins.
1. Qualitative : trier en ★ ; justifier avec un critère en ★★★.
1. AUCUN ANIMAL VIVANT N'EST PRÉLEVÉ NI GARDÉ EN CLASSE. On observe et on remet en place.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Vivant ou pas vivant ?
	Construire des critères du vivant.
	45 min

	2
	De quoi les plantes ont-elles besoin ?
	Concevoir et lancer une expérience.
	45 min

	3
	Observer et conclure
	Observer sur la durée et tirer une conclusion.
	45 min

	4
	Les besoins des animaux
	Comparer les besoins des animaux et des plantes.
	45 min

	5
	Sortie d'observation et évaluation
	Observer le vivant dans la cour et évaluer.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Vivant ou pas vivant ?
	Objectif
	Construire des critères du vivant.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trier, et se tromper
collectif
	22'
	1. Projection 1 : vivant ou pas vivant ?
1. ON DONNE BEAUCOUP D'IMAGES À TRIER : vivant ou pas vivant ?
1. UN CHAT. UN ARBRE. UNE VOITURE. UN CAILLOU. UNE FLEUR. UN NUAGE. UNE POUPÉE.
1. LES PREMIERS TRIS SONT FACILES. Puis ça se complique.
1. LES IMAGES QUI POSENT PROBLÈME, et ce sont les plus intéressantes :
1. LA VOITURE : elle bouge ! Beaucoup d'élèves la mettent dans « vivant ».
1. LE NUAGE : il bouge aussi, et il change de forme.
1. L'ARBRE : il ne bouge pas. Beaucoup le mettent dans « pas vivant ».
1. LE FEU : il bouge, il grandit, il « mange » du bois.
1. ON NE CORRIGE PAS TOUT DE SUITE. On note les désaccords.
1. ET ON CHERCHE : qu'est-ce qui fait qu'une chose est vivante ?
1. « ÇA BOUGE » NE SUFFIT PAS. La voiture bouge et n'est pas vivante.
1. Et l'arbre ne bouge pas, et il est vivant.
1. MONTRER QUE LE CRITÈRE ÉCHOUE EST PLUS FORT QUE DONNER LA BONNE RÉPONSE.
1. NOS QUATRE CRITÈRES, construits ensemble :
1. 1. ÇA NAÎT.
1. 2. ÇA GRANDIT.
1. 3. ÇA A DES PETITS — ou des graines.
1. 4. ÇA MEURT.
1. ON LES APPLIQUE À LA VOITURE : elle ne naît pas, on la fabrique.
1. Elle ne grandit pas. ELLE N'A PAS DE PETITES VOITURES.
1. LE TROISIÈME CRITÈRE EST LE PLUS DÉCISIF, et il fait rire les élèves :
1. UNE VOITURE N'A PAS DE BÉBÉS VOITURES.
1. Ça règle définitivement la question, et ils s'en souviennent.
1. PRÉCAUTION : on parle des plantes et des animaux, jamais des humains en détail.
1. On peut dire que l'humain est un animal, sans aller plus loin.

	On retrie
groupes
	13'
	1. Chaque groupe retrie les images en appliquant les quatre critères.
1. ET IL DOIT DIRE QUEL CRITÈRE A SERVI pour les cas difficiles.
1. LE CRITÈRE UTILISÉ COMPTE PLUS QUE LA RÉPONSE.
1. Et on garde les cas discutés : le feu, la graine sèche. On y reviendra.

	Trace
individuel
	10'
	1. Affiche : mes quatre critères.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Six images contrastées ; deux critères

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze images ; quatre critères ; cas difficiles


Trace écrite / bilan : Affiche : ça naît, ça grandit, ça a des petits, ça meurt.


SÉANCE 2 / 5 — De quoi les plantes ont-elles besoin ?
	Objectif
	Concevoir et lancer une expérience.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Graines ; pots ; terreau ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On se pose une question
collectif
	22'
	1. Projection 2 : mon expérience.
1. ON POSE LA QUESTION : de quoi une graine a-t-elle besoin pour pousser ?
1. LES ÉLÈVES PROPOSENT. On note tout, sans trier :
1. « De l'eau. » « De la terre. » « Du soleil. » « De l'air. » « De la chaleur. » « De l'amour. »
1. ON GARDE TOUT, y compris ce qui fait sourire. On triera par l'expérience.
1. CE QU'ON VIENT DE FAIRE, C'EST UNE HYPOTHÈSE.
1. Une hypothèse, c'est CE QUE JE PENSE, AVANT DE VÉRIFIER.
1. ET J'AI LE DROIT DE ME TROMPER. C'est même normal.
1. UNE HYPOTHÈSE FAUSSE N'EST PAS UNE ERREUR. C'est une étape.
1. Cette idée est nouvelle au CE1 et il faut la dire clairement.
1. COMMENT ON VÉRIFIE : ON FAIT UNE EXPÉRIENCE.
1. ON PRÉPARE PLUSIEURS POTS. Et là, une règle très importante :
1. DANS CHAQUE POT, ON NE CHANGE QU'UNE SEULE CHOSE.
1. Pot 1 : tout ce qu'il faut. C'est le TÉMOIN.
1. Pot 2 : sans eau. Pot 3 : sans lumière. Pot 4 : au froid.
1. POURQUOI UN TÉMOIN : parce qu'il faut quelque chose à quoi COMPARER.
1. Sans le pot normal, on ne saurait pas si c'est le manque d'eau qui a empêché la pousse.
1. LE TÉMOIN EST L'IDÉE LA PLUS IMPORTANTE DE LA SÉANCE.
1. ET POURQUOI UNE SEULE CHOSE À LA FOIS :
1. Si j'enlève l'eau ET la lumière dans le même pot, et que rien ne pousse,
1. JE NE SAURAI PAS LEQUEL DES DEUX A EMPÊCHÉ LA POUSSE.
1. UNE SEULE VARIABLE À LA FOIS. C'est la règle des sciences, et elle commence ici.

	On sème
groupes
	13'
	1. Chaque groupe prépare les quatre pots et les étiquette.
1. L'ÉTIQUETTE DIT CE QU'ON A CHANGÉ. Sans elle, on oublie au bout de trois jours.
1. Puis on note ses prévisions : qu'est-ce qui va se passer, d'après moi ?
1. ÉCRIRE SA PRÉVISION AVANT est essentiel : sinon, à la fin, on croit qu'on l'avait deviné.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma fiche d'expérience ; mes prévisions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux pots : témoin et sans eau

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre pots ; écrire une prévision par pot


Trace écrite / bilan : Les quatre pots étiquetés.


SÉANCE 3 / 5 — Observer et conclure
	Objectif
	Observer sur la durée et tirer une conclusion.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Pots ; carnets ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que je vois vraiment
groupes
	22'
	1. ON OBSERVE LES POTS. Et on note.
1. MAIS OBSERVER, ÇA S'APPREND. Et ce n'est pas si simple.
1. MA RÈGLE : JE NOTE CE QUE JE VOIS. PAS CE QUE J'ESPÉRAIS VOIR.
1. Si rien n'a poussé dans mon pot, je le note. Même si ça me déçoit.
1. UN RÉSULTAT DÉCEVANT EST UN VRAI RÉSULTAT.
1. CE QUE JE NOTE À CHAQUE FOIS :
1. LA DATE. Toujours. Un dessin sans date ne sert à rien.
1. CE QUE JE VOIS : rien, une petite pousse, une tige, des feuilles.
1. LA COULEUR : vert, jaune, blanc.
1. JE DESSINE. Et je dessine ce qu'il y a, pas ce que je voudrais.
1. LES DESSINS D'OBSERVATION NE SONT PAS DES DESSINS D'ART.
1. On ne cherche pas à faire joli. On cherche à montrer ce qu'on a vu.
1. ON OBSERVE DEUX FOIS PAR SEMAINE, toujours le même jour.
1. LA RÉGULARITÉ EST CE QUI PERMET DE VOIR LE CHANGEMENT.
1. PUIS ON COMPARE LES POTS, ET ON CONCLUT :
1. LE POT SANS EAU : rien n'a poussé. → LA PLANTE A BESOIN D'EAU.
1. LE POT AU FROID : rien ou presque. → ELLE A BESOIN DE CHALEUR.
1. LE POT SANS LUMIÈRE : ET LÀ, SURPRISE.
1. ÇA A POUSSÉ ! Mais la plante est PÂLE, toute fine, et elle penche.
1. CE RÉSULTAT SURPREND TOUT LE MONDE, et c'est ce qui le rend précieux.
1. LA GRAINE A DE LA NOURRITURE EN RÉSERVE DEDANS. Elle peut germer sans lumière.
1. MAIS ENSUITE, POUR CONTINUER À VIVRE, ELLE A BESOIN DE LUMIÈRE.
1. GERMER ET GRANDIR N'ONT PAS LES MÊMES BESOINS.
1. ET ON REGARDE NOS PRÉVISIONS : qui avait deviné juste ?
1. CEUX QUI S'ÉTAIENT TROMPÉS ONT AUTANT APPRIS. Parfois plus.

	On conclut
collectif
	13'
	1. On écrit ensemble la conclusion : de quoi une plante a-t-elle besoin ?
1. DE L'EAU. DE LA LUMIÈRE. DE LA CHALEUR. ET DE L'AIR.
1. Et on retourne à l'affiche des hypothèses : lesquelles étaient justes ?
1. On barre celles qui ne l'étaient pas, sans se moquer.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon carnet d'observation ; ma conclusion.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Observer deux pots ; dessin guidé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre pots ; expliquer le pot sans lumière


Trace écrite / bilan : Carnet d'observation ; conclusion collective.


SÉANCE 4 / 5 — Les besoins des animaux
	Objectif
	Comparer les besoins des animaux et des plantes.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce dont un animal a besoin
collectif
	22'
	1. ON CHERCHE : de quoi un animal a-t-il besoin pour vivre ?
1. LES QUATRE BESOINS, construits avec les élèves :
1. MANGER. BOIRE. RESPIRER. ÊTRE ABRITÉ.
1. ON LES COMPARE À CEUX DES PLANTES :
1. CE QUI EST PAREIL : boire, respirer, avoir un endroit où vivre.
1. CE QUI EST DIFFÉRENT, ET C'EST ÉNORME :
1. L'ANIMAL DOIT MANGER QUELQUE CHOSE. LA PLANTE, NON.
1. La plante fabrique sa nourriture toute seule, avec la lumière, l'eau et l'air.
1. AUCUN ANIMAL NE SAIT FAIRE ÇA. Aucun.
1. TOUS LES ANIMAUX MANGENT D'AUTRES ÊTRES VIVANTS.
1. Des plantes, ou d'autres animaux qui ont mangé des plantes.
1. CETTE IDÉE EST GRANDE, et elle est déjà accessible au CE1.
1. Elle sera reprise et approfondie chaque année jusqu'au CM2.
1. LES ANIMAUX NE MANGENT PAS TOUS LA MÊME CHOSE :
1. CERTAINS MANGENT DES PLANTES : la vache, le lapin, la chenille.
1. CERTAINS MANGENT D'AUTRES ANIMAUX : le renard, le chat, l'araignée.
1. CERTAINS MANGENT LES DEUX : l'ours, la poule, et nous.
1. ET ILS N'HABITENT PAS TOUS AU MÊME ENDROIT :
1. Dans l'eau, dans la terre, dans les arbres, sous les pierres, dans l'air.
1. CHAQUE ANIMAL VIT LÀ OÙ IL TROUVE CE QU'IL LUI FAUT.
1. Ce n'est pas un choix : c'est une nécessité.
1. PRÉCAUTION : on ne demande à personne s'il a des animaux chez lui.
1. Cela expose des différences de logement et de moyens.

	On associe
groupes
	13'
	1. Jeu : associer des animaux à ce qu'ils mangent et à l'endroit où ils vivent.
1. ET JUSTIFIER : pourquoi le poisson ne peut-il pas vivre dans un arbre ?
1. LA JUSTIFICATION EST LE VRAI TRAVAIL. L'association seule ne prouve rien.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les besoins des animaux.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre animaux ; images

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit animaux ; justifier les associations


Trace écrite / bilan : Affiche : les besoins des plantes et des animaux.


SÉANCE 5 / 5 — Sortie d'observation et évaluation
	Objectif
	Observer le vivant dans la cour et évaluer.

	Durée / organisation
	45 min — groupes puis individuel

	Matériel
	1. Loupes ; fiches ; sujet ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La sortie
groupes
	20'
	1. ON SORT DANS LA COUR OU DANS UN COIN DE VERDURE.
1. ⚠ LES RÈGLES SONT POSÉES AVANT, ET ELLES SONT STRICTES :
1. ON REGARDE. ON NE TOUCHE PAS. ON NE PRÉLÈVE RIEN DE VIVANT.
1. ON NE PORTE RIEN À LA BOUCHE. Ni baie, ni feuille, ni terre.
1. Si on soulève une pierre, ON LA REMET EXACTEMENT COMME ELLE ÉTAIT.
1. PARCE QUE C'EST LA MAISON DE QUELQU'UN.
1. ON NE TOUCHE JAMAIS un animal qui pique ou qui mord.
1. ET ON SE LAVE LES MAINS EN RENTRANT. Toujours.
1. CE QU'ON CHERCHE : des êtres vivants, et des TRACES d'êtres vivants.
1. Des plantes, des insectes, des vers, des oiseaux ou leurs traces.
1. LES TRACES COMPTENT AUTANT : une feuille grignotée, une toile, une coquille vide.
1. Je vois une feuille grignotée → j'en déduis qu'un animal la mange.
1. JE VOIS / J'EN DÉDUIS. C'est ma méthode de scientifique.
1. ON NOTE OÙ EXACTEMENT on a trouvé chaque chose.
1. Sous une pierre, dans l'herbe, sur un mur, sur une feuille.
1. CHAQUE ÊTRE VIVANT A SON ENDROIT. Ce n'est pas au hasard.

	Évaluation
individuel
	15'
	1. Trier huit images : vivant ou pas vivant ? Et dire quel critère on a utilisé pour deux d'entre elles.
1. Citer les besoins d'une plante et ceux d'un animal.
1. Expliquer pourquoi il fallait un pot témoin.
1. Dire ce qu'on a trouvé dans la cour, et où.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et les deux phrases de la période :
1. UNE SEULE CHOSE À LA FOIS. ET IL ME FAUT UN TÉMOIN.
1. Elles serviront dans toutes les expériences, toute la scolarité.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre images ; deux besoins

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit images ; expliquer le témoin


Trace écrite / bilan : Fiche de sortie ; évaluation.


ANNEXE 1 — Vivant ou pas vivant  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON TRI DU DÉBUT
1. Les premières images sont faciles. Puis ça se complique.
MES IMAGES DIFFICILES
	L'image
	Pourquoi c'est difficile

	la voiture
	ELLE BOUGE !

	le nuage
	il bouge et il change de forme

	l'arbre
	il NE bouge PAS

	le feu
	il bouge, il grandit, il « mange » du bois


 
« ÇA BOUGE » NE SUFFIT PAS
1. La voiture bouge et n'est PAS vivante.
1. L'arbre ne bouge pas, et il EST vivant.
1. IL ME FAUT DE MEILLEURS CRITÈRES.
MES QUATRE CRITÈRES
	N°
	Mon critère

	1
	ÇA NAÎT

	2
	ÇA GRANDIT

	3
	ÇA A DES PETITS — ou des graines

	4
	ÇA MEURT


 
JE LES APPLIQUE À LA VOITURE
1. Elle ne naît pas : ON LA FABRIQUE.
1. Elle ne grandit pas.
1. ET ELLE N'A PAS DE BÉBÉS VOITURES !
LE CRITÈRE 3 EST LE PLUS DÉCISIF
1. Et c'est le plus drôle.
1. Une voiture n'a pas de petites voitures. Un caillou n'a pas de petits cailloux.
1. ÇA RÈGLE LA QUESTION.
Ex. 4 — MON HYPOTHÈSE
1. UNE HYPOTHÈSE, C'EST CE QUE JE PENSE, AVANT DE VÉRIFIER.
1. ET J'AI LE DROIT DE ME TROMPER.
1. UNE HYPOTHÈSE FAUSSE N'EST PAS UNE ERREUR. C'est une ÉTAPE.
Ex. 5 — MON EXPÉRIENCE : QUATRE POTS
	Mon pot
	Ce que je change
	Ma prévision

	pot 1 — LE TÉMOIN
	rien : tout ce qu'il faut
	

	pot 2
	sans eau
	

	pot 3
	sans lumière
	

	pot 4
	au froid
	


 
POURQUOI UN TÉMOIN ?
1. Parce qu'il me faut quelque chose À QUOI COMPARER.
1. Sans le pot normal, je ne saurais pas si c'est le manque d'eau qui a tout empêché.
Ex. 6 — POURQUOI UNE SEULE CHOSE À LA FOIS ?
1. Si j'enlève l'eau ET la lumière dans le même pot, et que rien ne pousse…
1. JE NE SAURAI PAS LEQUEL DES DEUX A EMPÊCHÉ LA POUSSE.
1. UNE SEULE CHOSE À LA FOIS. C'est la règle des sciences.
ET J'ÉCRIS MA PRÉVISION AVANT
1. Sinon, à la fin, je croirai que je l'avais devinée !


ANNEXE 2 — Observer et les besoins  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
OBSERVER, ÇA S'APPREND
1. MA RÈGLE : JE NOTE CE QUE JE VOIS. PAS CE QUE J'ESPÉRAIS VOIR.
1. Si rien n'a poussé, je le note. MÊME SI ÇA ME DÉÇOIT.
1. UN RÉSULTAT DÉCEVANT EST UN VRAI RÉSULTAT.
CE QUE JE NOTE À CHAQUE FOIS
	Je note
	

	LA DATE
	toujours — un dessin sans date ne sert à rien

	CE QUE JE VOIS
	rien, une pousse, une tige, des feuilles

	LA COULEUR
	vert, jaune, blanc


 
MES DESSINS D'OBSERVATION
1. CE NE SONT PAS DES DESSINS D'ART.
1. Je ne cherche pas à faire joli. Je cherche à MONTRER CE QUE J'AI VU.
J'OBSERVE DEUX FOIS PAR SEMAINE
1. Toujours le même jour.
1. LA RÉGULARITÉ EST CE QUI ME PERMET DE VOIR LE CHANGEMENT.
Ex. 4 — MES RÉSULTATS
	Mon pot
	Ce qui s'est passé
	Ce que j'en déduis

	sans eau
	rien n'a poussé
	la plante a besoin d'EAU

	au froid
	rien ou presque
	elle a besoin de CHALEUR

	sans lumière
	ÇA A POUSSÉ ! mais pâle et tout fin
	voir ci-dessous


 
LE POT SANS LUMIÈRE ME SURPREND
1. LA GRAINE A DE LA NOURRITURE EN RÉSERVE DEDANS.
1. Elle peut GERMER sans lumière.
1. Mais ensuite, pour CONTINUER À VIVRE, elle a besoin de lumière.
1. GERMER ET GRANDIR N'ONT PAS LES MÊMES BESOINS.
MA CONCLUSION
1. UNE PLANTE A BESOIN D'EAU, DE LUMIÈRE, DE CHALEUR ET D'AIR.
Ex. 5 — LES BESOINS D'UN ANIMAL
	Son besoin
	

	MANGER
	

	BOIRE
	

	RESPIRER
	

	ÊTRE ABRITÉ
	


 
CE QUI EST DIFFÉRENT DE LA PLANTE, ET C'EST ÉNORME
1. L'ANIMAL DOIT MANGER QUELQUE CHOSE. LA PLANTE, NON.
1. La plante FABRIQUE sa nourriture toute seule, avec la lumière, l'eau et l'air.
1. AUCUN ANIMAL NE SAIT FAIRE ÇA.
1. TOUS LES ANIMAUX MANGENT D'AUTRES ÊTRES VIVANTS.
Ex. 6 — QUI MANGE QUOI
	Ils mangent…
	Des exemples

	des PLANTES
	la vache, le lapin, la chenille

	d'autres ANIMAUX
	le renard, le chat, l'araignée

	LES DEUX
	l'ours, la poule… et nous


 
ET CHACUN VIT À SON ENDROIT
1. Dans l'eau. Dans la terre. Dans les arbres. Sous les pierres.
1. CHAQUE ANIMAL VIT LÀ OÙ IL TROUVE CE QU'IL LUI FAUT.
1. Ce n'est pas un choix. C'est une NÉCESSITÉ.


ANNEXE 3 — Ma sortie et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
⚠ MES RÈGLES DE LA SORTIE
	Ma règle
	

	JE REGARDE. JE NE TOUCHE PAS.
	

	JE NE PRÉLÈVE RIEN DE VIVANT.
	

	JE NE PORTE RIEN À LA BOUCHE.
	ni baie, ni feuille, ni terre

	Si je soulève une pierre, JE LA REMETS COMME ELLE ÉTAIT.
	

	JE NE TOUCHE JAMAIS un animal qui pique ou qui mord.
	

	JE ME LAVE LES MAINS EN RENTRANT.
	toujours


 
POURQUOI JE REMETS LA PIERRE
1. PARCE QUE C'EST LA MAISON DE QUELQU'UN.
CE QUE JE CHERCHE
1. Des êtres vivants. ET DES TRACES d'êtres vivants.
1. Une feuille grignotée, une toile, une coquille vide.
LES TRACES COMPTENT AUTANT
1. Je vois une feuille grignotée → j'en déduis qu'un animal la mange.
1. Même si je ne le vois pas !
1. JE VOIS / J'EN DÉDUIS. C'est ma méthode de scientifique.
Ex. 4 — MA FICHE DE SORTIE
	Ce que j'ai trouvé
	OÙ exactement

	
	

	
	

	
	

	
	


 
1. CHAQUE ÊTRE VIVANT A SON ENDROIT. Ce n'est pas au hasard.
Ex. 5 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire mes quatre critères du vivant
	
	

	dire pourquoi « ça bouge » ne suffit pas
	
	

	dire ce qu'est une hypothèse
	
	

	dire pourquoi il faut un témoin
	
	

	dire pourquoi une seule chose à la fois
	
	

	noter ce que je vois vraiment
	
	

	dater mes dessins
	
	

	citer les besoins d'une plante
	
	

	citer les besoins d'un animal
	
	

	dire ce que la plante sait faire et pas l'animal
	
	


 
Ex. 6 — MES DEUX PHRASES DE LA PÉRIODE
1. UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. ET IL ME FAUT UN TÉMOIN.
1. Elles me serviront dans TOUTES mes expériences.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
⚠ PRÉCAUTIONS — sortie et manipulations
1. AUCUN ANIMAL VIVANT N'EST PRÉLEVÉ NI CONSERVÉ EN CLASSE.
1. REMETTRE LES PIERRES EXACTEMENT COMME ELLES ÉTAIENT : consigne à répéter.
1. NE JAMAIS TOUCHER un animal piquant ou mordant. Repérer les nids de guêpes AVANT la sortie.
1. RIEN À LA BOUCHE : aucune baie, aucune feuille, aucune terre.
1. Vérifier l'absence de plantes toxiques ou urticantes dans la zone.
1. LAVAGE DES MAINS SYSTÉMATIQUE au retour.
1. Vérifier les allergies (piqûres, pollens) avant toute sortie, même dans la cour.
1. Reconnaître la zone soi-même avant la séance.
PRÉCAUTIONS — le discours
1. NE PAS DEMANDER si les élèves ont des animaux chez eux. Cela expose des différences de logement et de moyens.
1. Rester sur les plantes et les animaux ; ne pas détailler le cas de l'humain.
1. Ne pas aborder la mort d'un animal familier. Si un élève l'évoque, l'écouter sans relancer.
LE TRI VIVANT / NON VIVANT
1. LES CAS DIFFICILES SONT LES PLUS FORMATEURS : la voiture, le nuage, l'arbre, le feu.
1. NE PAS CORRIGER TOUT DE SUITE. Laisser le désaccord, puis chercher un critère.
1. MONTRER QUE « ÇA BOUGE » ÉCHOUE est plus fort que donner la bonne réponse.
1. LE CRITÈRE DE LA REPRODUCTION (« pas de bébés voitures ») est décisif et mémorable.
1. Il fait rire les élèves, et ils s'en souviennent des années.
1. EXIGER LE CRITÈRE UTILISÉ, pas seulement la réponse.
L'HYPOTHÈSE ET LE TÉMOIN
1. « UNE HYPOTHÈSE FAUSSE N'EST PAS UNE ERREUR » : à dire et à répéter. C'est nouveau au CE1.
1. ACCEPTER TOUTES LES HYPOTHÈSES, y compris les fantaisistes. L'expérience triera.
1. LE TÉMOIN est l'idée la plus importante de la séquence, et elle est accessible.
1. « Il faut quelque chose à quoi comparer » : formulation suffisante au CE1.
1. UNE SEULE VARIABLE À LA FOIS : la justification (« je ne saurais pas lequel des deux ») est comprise.
1. ÉTIQUETER LES POTS est indispensable : sans étiquette, on oublie en trois jours.
1. ÉCRIRE SA PRÉVISION AVANT : sinon, à la fin, chacun croit qu'il avait deviné.
L'OBSERVATION
1. « JE NOTE CE QUE JE VOIS, PAS CE QUE J'ESPÉRAIS VOIR » : règle fondatrice de la démarche scientifique.
1. DATER LES DESSINS. Un dessin non daté est inexploitable.
1. Les dessins d'observation ne sont pas des dessins d'art : le dire libère les élèves peu à l'aise.
1. DEUX OBSERVATIONS PAR SEMAINE, le même jour. La régularité fait tout.
1. LE POT SANS LUMIÈRE donne un résultat contre-intuitif : c'est le plus formateur.
1. La distinction germination / croissance est accessible et elle montre qu'une expérience peut surprendre.
1. REVENIR AUX HYPOTHÈSES DE DÉPART et barrer celles qui étaient fausses, sans moquerie.
LES BESOINS DES ANIMAUX
1. La comparaison avec les plantes fait apparaître l'essentiel : la plante fabrique sa nourriture, l'animal non.
1. Cette idée sera reprise et approfondie jusqu'au CM2 (chaînes alimentaires).
1. EXIGER LA JUSTIFICATION dans le jeu d'association : « pourquoi le poisson ne peut-il pas vivre dans un arbre ? »
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LE VIVANT ET SES BESOINS SONT AU PROGRAMME DU CE1 ET DU CE2 EN PÉRIODE 1.
1. LE TRI VIVANT / NON VIVANT se fait en COLLECTIF COMPLET : les cas difficiles font débat à tous les âges.
1. LES QUATRE CRITÈRES sont communs, et ils resservent au CM1 et au CM2.
1. L'EXPÉRIENCE DES POTS EST COMMUNE : un seul dispositif pour la classe.
1. Les CE1 observent et dessinent, les CE2 mesurent les tiges, les CM1 tracent des courbes de croissance.
1. C'EST UN EXCELLENT DISPOSITIF MULTI-NIVEAUX : le même matériel, trois niveaux d'exploitation.
1. LE TÉMOIN ET LA VARIABLE UNIQUE sont des règles communes, à installer une fois pour toute la classe.
1. LA SORTIE D'OBSERVATION est commune, avec des fiches de relevé différenciées.
1. LES RÈGLES DE SÉCURITÉ sont identiques et se posent une seule fois.
1. Ce qui diffère : le CE1 trie et identifie les besoins ; le CE2 conçoit l'expérience ; le CM1 aborde les chaînes alimentaires et la classification.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Vivant ou pas vivant ?  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES IMAGES DIFFICILES
	L'image
	Pourquoi c'est difficile

	la voiture
	ELLE BOUGE !

	l'arbre
	il NE bouge PAS

	le nuage
	il bouge et il change


 
« ÇA BOUGE » NE SUFFIT PAS
1. La voiture bouge et n'est PAS vivante.
1. L'arbre ne bouge pas, et il EST vivant.
MES QUATRE CRITÈRES
	N°
	Mon critère

	1
	ÇA NAÎT

	2
	ÇA GRANDIT

	3
	ÇA A DES PETITS

	4
	ÇA MEURT


 
LE CRITÈRE 3 RÈGLE TOUT
1. UNE VOITURE N'A PAS DE BÉBÉS VOITURES !


ANNEXE 6 — Projection 2 — Mon expérience  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MON HYPOTHÈSE
1. C'est CE QUE JE PENSE, AVANT DE VÉRIFIER.
1. ET J'AI LE DROIT DE ME TROMPER.
1. UNE HYPOTHÈSE FAUSSE N'EST PAS UNE ERREUR. C'est une ÉTAPE.
MES QUATRE POTS
	Mon pot
	Ce que je change

	pot 1 — LE TÉMOIN
	rien : tout ce qu'il faut

	pot 2
	sans eau

	pot 3
	sans lumière

	pot 4
	au froid


 
MES DEUX RÈGLES
1. UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. ET IL ME FAUT UN TÉMOIN.
POURQUOI UN TÉMOIN
1. Parce qu'il me faut quelque chose À QUOI COMPARER.
POURQUOI UNE SEULE CHOSE
1. Sinon JE NE SAURAI PAS LEQUEL A EMPÊCHÉ LA POUSSE.
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