Le monde du vivant, de la matière et des objets – Le vivant — MS — Période 1
Vivant ou pas vivant
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle (BO n° 41 du 31 octobre 2024), domaine « Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière », à partir de 4 ans : distinguer le vivant du non-vivant ; connaitre les besoins des plantes ; observer des animaux et des végétaux dans leur milieu ; adopter une attitude respectueuse du vivant. Aligné sur « Vivant ou pas vivant, et les besoins » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Trier ce qui est vivant et ce qui ne l'est pas.
1. Nommer deux besoins d'une plante.
1. Observer un petit animal sans le déranger.
1. Respecter la vie.

	Compétences travaillées
	1. Trier
1. Identifier un besoin
1. Observer
1. Respecter le vivant

	Prérequis
	1. Aucun

	Matériel / supports
	1. Collection d'objets et de vivants ; pots ; graines ; loupes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : dire qu'une plante a besoin d'eau.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'éléments triés.
1. Qualitative : trier en ★ ; dire pourquoi en ★★★.
1. ⚠ RIEN À LA BOUCHE. Vérifier les allergies avant toute manipulation.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Vivant ou pas vivant
	Trier le vivant et le non-vivant.
	20 min

	2
	De quoi a besoin une plante
	Identifier les besoins d'une plante.
	20 min

	3
	Les petites bêtes de la cour
	Observer un petit animal sans le déranger.
	25 min

	4
	Prendre soin du vivant
	Adopter des gestes respectueux du vivant.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Vivant ou pas vivant
	Objectif
	Trier le vivant et le non-vivant.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Collection ; deux boîtes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ceux qui vivent
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ RIEN À LA BOUCHE ; lavage des mains après.
1. MON MATÉRIEL : DES OBJETS ET DES CHOSES VIVANTES.
1. Une plante en pot. Un caillou. Une feuille d'arbre.
1. Un cube. Une pomme de pin. Une image de chat.
1. MES DEUX BOÎTES :
1. C'EST VIVANT.
1. CE N'EST PAS VIVANT.
1. MA QUESTION : « Comment on sait ? »
1. MES DEUX INDICES DE LA MOYENNE SECTION :
1. ÇA GRANDIT.
1. ET ÇA A BESOIN DE MANGER OU DE BOIRE.
1. ⚠ DEUX INDICES SEULEMENT.
1. ⚠ LA GS EN AJOUTERA DEUX AUTRES : ça naît, ça meurt.
1. MON PIÈGE : LA VOITURE QUI BOUGE.
1. ⚠ ELLE BOUGE, MAIS ELLE NE GRANDIT PAS.
1. ⚠ ET BOUGER NE SUFFIT PAS.
1. MON DEUXIÈME PIÈGE : LA PLANTE, QUI NE BOUGE PAS.
1. ⚠ ET POURTANT ELLE EST VIVANTE.
1. ⚠ C'EST LA DIFFICULTÉ PRINCIPALE DE LA SÉANCE.
1. MON TROISIÈME PIÈGE : LA PELUCHE.
1. ⚠ ELLE RESSEMBLE, MAIS ELLE N'EST PAS VIVANTE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES DEUX BOÎTES, avec les photos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre objets très contrastés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit objets ; les pièges ; dire pourquoi


Trace écrite / bilan : L'affiche « vivant / pas vivant ».


SÉANCE 2 / 4 — De quoi a besoin une plante
	Objectif
	Identifier les besoins d'une plante.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Quatre pots ; graines ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On sème
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON SÈME DÈS LA PREMIÈRE SEMAINE : ça ne se rattrape pas.
1. ⚠ GRAINES NON TOXIQUES ET À CROISSANCE RAPIDE :
1. haricot, lentille, cresson, radis.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ALLERGIES ET LES PAI.
1. ⚠ RIEN À LA BOUCHE ; lavage des mains obligatoire.
1. MA QUESTION : « De quoi elle a besoin, la plante ? »
1. MES DEUX BESOINS DE LA MOYENNE SECTION :
1. DE L'EAU.
1. ET DE LA LUMIÈRE.
1. ⚠ DEUX BESOINS, ET PAS QUATRE.
1. MON EXPÉRIENCE : QUATRE POTS, ET ON CHANGE UNE
1. SEULE CHOSE.
1. Le pot 1 : eau et lumière.
1. Le pot 2 : pas d'eau.
1. Le pot 3 : dans le placard, pas de lumière.
1. Le pot 4 : sans terre.
1. ⚠ ON PRÉVOIT AVANT, ET ON DESSINE.
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS.
1. MON GESTE : JE DESSINE MA PLANTE CHAQUE SEMAINE.
1. ⚠ ET ON DATE, à chaque fois.
1. MA RÈGLE D'ARROSAGE : UN PEU, ET RÉGULIÈREMENT.
1. ⚠ AVEC LA POMME D'ARROSOIR, pas au goulot.
1. ⚠ TROP D'EAU TUE AUSSI LA PLANTE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES QUATRE POTS, avec les prévisions dessinées.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un besoin ; arroser

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux besoins ; prévoir le résultat


Trace écrite / bilan : Les quatre pots, avec leurs étiquettes.


SÉANCE 3 / 4 — Les petites bêtes de la cour
	Objectif
	Observer un petit animal sans le déranger.

	Durée / organisation
	25 min — demi-groupe

	Matériel
	1. Boîtes-loupes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Avant de sortir
demi-groupe
	5'
	1. ⚠ MES TROIS RÈGLES DE L'OBSERVATION :
1. 1. JE REGARDE, JE NE PRENDS PAS.
1. 2. SI JE METS DANS LA BOÎTE-LOUPE, JE REMETS APRÈS.
1. 3. ET JE REMETS OÙ J'AI TROUVÉ.
1. ⚠ ZONE REPÉRÉE À L'AVANCE ; allergies et PAI vérifiés.
1. ⚠ ON NE CHERCHE PAS D'ANIMAL QUI PIQUE NI QUI MORD.
1. ⚠ LAVAGE DES MAINS AU RETOUR.
1. ⚠ COMPTAGE DES ÉLÈVES au départ et au retour.

	On observe
demi-groupe
	15'
	1. MES ENDROITS OÙ CHERCHER :
1. SOUS UNE PIERRE · DANS L'HERBE · AU PIED D'UN ARBRE.
1. ⚠ ET ON REMET LA PIERRE APRÈS.
1. MES PETITES BÊTES : la fourmi · le cloporte · le ver
1. · l'escargot · la coccinelle.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce qu'il fait ? »
1. MES MOTS : il marche · il se cache · il mange.
1. MA DÉCOUVERTE : ILS BOUGENT TOUT SEULS.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ILS SONT VIVANTS.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : QUAND ON SOULÈVE LA
1. PIERRE, ILS SE SAUVENT.
1. ⚠ PARCE QU'ON LES DÉRANGE.
1. MON GESTE : JE REMETS LA PIERRE.
1. ⚠ SINON JE CASSE LEUR MAISON.
1. MA RÈGLE : ON NE FAIT PAS DE MAL, MÊME AUX TOUT PETITS.
1. ⚠ ON REGARDE, ON NE PREND PAS.

	Bilan
demi-groupe
	5'
	1. On affiche LES PETITES BÊTES DE LA COUR, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un endroit ; observer avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois endroits ; dire ce qu'il fait


Trace écrite / bilan : L'affiche des petites bêtes de la cour.


SÉANCE 4 / 4 — Prendre soin du vivant
	Objectif
	Adopter des gestes respectueux du vivant.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Plantes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que je peux faire
atelier de 6
	15'
	1. MES GESTES POUR LES PLANTES :
1. J'ARROSE, UN PEU ET SOUVENT.
1. JE NE CASSE PAS LES BRANCHES.
1. ET JE NE CUEILLE PAS SANS RAISON.
1. MES GESTES POUR LES ANIMAUX :
1. JE REGARDE, JE NE PRENDS PAS.
1. JE REMETS LA PIERRE.
1. ET JE NE MARCHE PAS SUR LES FOURMILIÈRES.
1. ⚠ SIX GESTES, et on en affiche trois seulement.
1. MON RÔLE : JE SUIS RESPONSABLE DES PLANTES.
1. ⚠ UN RESPONSABLE PAR SEMAINE, et tout le monde
1. y passe.
1. ⚠ AUCUNE RESPONSABILITÉ RETIRÉE COMME SANCTION.
1. MA DÉCOUVERTE : SI ON N'ARROSE PAS, ELLE MEURT.
1. ⚠ ET ON LE DIT SOBREMENT, sans développer.
1. MON MOT : LE VIVANT A BESOIN QU'ON S'EN OCCUPE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES GESTES POUR LE VIVANT, en pictogrammes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un geste ; arroser avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois gestes ; expliquer pourquoi


Trace écrite / bilan : L'affiche des gestes pour le vivant.


ANNEXE 1 — Le matériel du vivant  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ RIEN À LA BOUCHE, jamais : ni graines, ni terre,
1. ni feuilles.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ALLERGIES ET LES PAI avant toute
1. manipulation de graines ou de terre.
1. ⚠ GRAINES NON TOXIQUES ET À CROISSANCE RAPIDE :
1. haricot, lentille, cresson, radis.
1. ⚠ AUCUNE BAIE, aucun bulbe, aucune graine de ricin.
1. ⚠ LAVAGE DES MAINS OBLIGATOIRE après manipulation.
 
⚠ VIVANT OU PAS VIVANT
	C'EST VIVANT
	CE N'EST PAS VIVANT

	la plante en pot
	le caillou

	l'escargot
	le cube

	la feuille sur l'arbre
	⚠ la peluche

	le chat (en image)
	⚠ la voiture


 
1. MES DEUX INDICES DE LA MOYENNE SECTION :
1. ÇA GRANDIT · ET ÇA A BESOIN DE MANGER OU DE BOIRE.
1. ⚠ DEUX INDICES SEULEMENT ; la GS en ajoutera deux
1. autres : ça naît, ça meurt.
1. ⚠ MES TROIS PIÈGES :
1. LA VOITURE : elle bouge, mais elle ne grandit pas.
1. ⚠ ET BOUGER NE SUFFIT PAS.
1. LA PLANTE : elle ne bouge pas, et pourtant elle
1. est vivante. ⚠ C'est la difficulté principale.
1. LA PELUCHE : elle ressemble, mais elle n'est pas vivante.
 
⚠ LES QUATRE POTS
1. ⚠ ON SÈME DÈS LA PREMIÈRE SEMAINE : le temps
1. de croissance ne se rattrape pas.
	Mon pot
	Ce qu'il a
	Ce qui manque

	1
	eau, lumière, terre
	rien

	2
	lumière, terre
	⚠ pas d'eau

	3
	eau, terre
	⚠ pas de lumière

	4
	eau, lumière
	⚠ pas de terre


 
1. ⚠ ON CHANGE UNE SEULE CHOSE À LA FOIS.
1. ⚠ ON PRÉVOIT AVANT, ET ON DESSINE.
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS.
1. MES DEUX BESOINS : DE L'EAU · ET DE LA LUMIÈRE.
1. ⚠ DEUX BESOINS, ET PAS QUATRE.
1. JE DESSINE MA PLANTE CHAQUE SEMAINE, ⚠ et on date.
1. ⚠ J'ARROSE UN PEU ET RÉGULIÈREMENT, avec la
1. pomme d'arrosoir : trop d'eau tue aussi la plante.
 
⚠ MES TROIS RÈGLES DE L'OBSERVATION
	N°
	Ma règle

	1
	JE REGARDE, JE NE PRENDS PAS

	2
	si je mets dans la boîte-loupe, je remets après

	3
	⚠ et je remets où j'ai trouvé


 
1. ⚠ ZONE REPÉRÉE À L'AVANCE ; allergies et PAI vérifiés.
1. ⚠ ON NE CHERCHE PAS D'ANIMAL QUI PIQUE NI QUI MORD.
1. ⚠ AUCUN ANIMAL PRÉLEVÉ NI GARDÉ EN CLASSE.
	Où je cherche
	Ce que je peux trouver

	sous une pierre
	cloportes, vers

	dans l'herbe
	fourmis, coccinelles

	au pied d'un arbre
	escargots, cloportes


 
1. ILS BOUGENT TOUT SEULS, ⚠ et c'est pour ça qu'ils
1. sont vivants.
1. ⚠ QUAND ON SOULÈVE LA PIERRE, ILS SE SAUVENT,
1. parce qu'on les dérange. Je remets la pierre,
1. sinon je casse leur maison.
 
LES GESTES POUR LE VIVANT
	Pour les plantes
	Pour les animaux

	j'arrose, un peu et souvent
	je regarde, je ne prends pas

	je ne casse pas les branches
	je remets la pierre

	je ne cueille pas sans raison
	je ne marche pas sur les fourmilières


 
1. ⚠ ON NE FAIT PAS DE MAL, MÊME AUX TOUT PETITS.
1. MON RÔLE : je suis responsable des plantes.
1. ⚠ UN RESPONSABLE PAR SEMAINE, et tout le monde y passe.
1. LE VIVANT A BESOIN QU'ON S'EN OCCUPE.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	trie quatre objets contrastés
	
	
	

	trie la plante du côté vivant
	
	
	

	écarte la peluche
	
	
	

	dit un indice du vivant
	
	
	

	nomme un besoin de la plante
	
	
	

	nomme deux besoins
	
	
	

	arrose correctement
	
	
	

	respecte les trois règles d'observation
	
	
	

	remet la pierre en place
	
	
	

	nomme une petite bête
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ RIEN À LA BOUCHE, jamais.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ALLERGIES ET LES PAI avant toute
1. sortie et toute manipulation de graines ou de terre.
1. ⚠ AUCUN ANIMAL PRÉLEVÉ NI RAMENÉ EN CLASSE.
1. ⚠ NE JAMAIS ÉLEVER D'ANIMAL SAUVAGE : il n'y
1. survit pas, et sa mort est une expérience
1. inutilement douloureuse.
1. ⚠ REPÉRER LA ZONE À L'AVANCE : plantes toxiques,
1. guêpes, déchets, points d'eau.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER SI LES ÉLÈVES ONT DES
1. ANIMAUX CHEZ EUX, ni un jardin.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE APPORTER DE GRAINES NI DE PLANTES.
1. ⚠ LA MORT S'ÉVOQUE SOBREMENT, comme un fait,
1. sans développement. ⚠ Attention aux élèves
1. en situation de deuil, y compris d'un animal.
1. ⚠ SI DES SEMIS N'ONT PAS POUSSÉ, on le constate
1. sans dramatiser et sans chercher un responsable.
1. ⚠ AUCUNE RESPONSABILITÉ RETIRÉE COMME SANCTION.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ DEUX CRITÈRES DU VIVANT, PAS QUATRE : ça
1. grandit, ça a besoin de manger ou de boire.
1. La GS ajoutera « ça naît » et « ça meurt ».
1. ⚠ LE MOUVEMENT EST LE CRITÈRE SPONTANÉ des
1. élèves de MS, et il est faux : la voiture bouge,
1. la plante non. Ces deux contre-exemples sont
1. le contenu réel de la séance.
1. ⚠ LA PLANTE EST LE CAS LE PLUS DIFFICILE, et
1. il ne se règle pas en une séance : c'est
1. l'observation du semis, sur plusieurs semaines,
1. qui convainc.
1. ⚠ SEMER DÈS LA PREMIÈRE SEMAINE est la seule
1. contrainte de calendrier stricte de la période.
1. ⚠ DEUX BESOINS SUFFISENT en MS : l'eau et la
1. lumière. La GS travaille les quatre.
1. ⚠ « ON REGARDE, ON NE PREND PAS » est la règle
1. éthique qui vaut pour toute la scolarité, et
1. elle s'installe ici.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ UN SEUL SEMIS POUR TOUTE LA CLASSE, lancé
1. la première semaine ; le carnet d'observation
1. est commun.
1. ⚠ LES QUATRE POTS SE FONT UNE SEULE FOIS,
1. en collectif : les MS arrosent et dessinent,
1. les GS prévoient, les CP écrivent la conclusion.
1. ⚠ LA SORTIE D'OBSERVATION EST COMMUNE : un
1. encadrement, trois niveaux d'exigence.
1. ⚠ LES TROIS RÈGLES DE L'OBSERVATION sont
1. identiques du MS au CM2 : une seule affiche,
1. et elles se disent une fois pour tous.
1. LE TRI VIVANT / PAS VIVANT fonctionne en groupe
1. mixte : les MS trient, les GS justifient,
1. les CP nomment les critères.
1. ⚠ LE RESPONSABLE DES PLANTES peut être de
1. n'importe quel niveau, et un GS peut accompagner
1. un MS ⚠ sans faire à sa place.
1. Ce qui diffère : le MS trie et nomme deux besoins ; le GS travaille les quatre critères et les quatre besoins ; le CP relie besoins et milieu.


ANNEXE 3 — Affiche 13 — Vivant ou pas vivant  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES DEUX INDICES
ÇA GRANDIT.
ET ÇA A BESOIN DE MANGER OU DE BOIRE.
 
	C'EST VIVANT
	CE N'EST PAS VIVANT

	la plante en pot
	le caillou

	l'escargot
	la peluche

	la feuille sur l'arbre
	la voiture


 
 
LA VOITURE BOUGE, MAIS ELLE NE GRANDIT PAS.
LA PLANTE NE BOUGE PAS, ET POURTANT ELLE EST VIVANTE.
 
LES BESOINS DE LA PLANTE
DE L'EAU · ET DE LA LUMIÈRE
 
MES TROIS RÈGLES DE L'OBSERVATION
1. JE REGARDE, JE NE PRENDS PAS
2. je remets après
3. et je remets où j'ai trouvé
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