Français – Lecture et compréhension — CP — Période 1
Écouter et comprendre : qui est le personnage ?
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 2, CP : comprendre un texte lu par l'adulte ; identifier les personnages ; construire des compétences de compréhension avant l'autonomie en lecture. Aligné sur « les personnages, qui est le héros » du CE1 et du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Écouter une histoire jusqu'au bout.
1. Repérer les personnages.
1. Dire ce que fait un personnage.
1. Dire ce qu'il ressent.

	Compétences travaillées
	1. Écouter
1. Comprendre un texte entendu
1. Identifier un personnage
1. S'exprimer

	Prérequis
	1. Grande section : écouter une histoire, en parler

	Matériel / supports
	1. Trois albums avec un personnage central ; images des personnages ; annexes 1-3
1. Projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : réponses en collectif ; désignation d'images.
1. Évaluation finale : après une histoire entendue, nommer le personnage principal, dire ce qu'il fait et ce qu'il ressent.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : longueur de l'histoire ; nombre de personnages.
1. Qualitative : montrer l'image en ★ ; expliquer en ★★★.
1. AU CP, LA COMPRÉHENSION SE TRAVAILLE À L'ORAL. Les élèves ne lisent pas encore seuls.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Écouter jusqu'au bout
	Écouter une histoire entière.
	30 min

	2
	Qui est dans l'histoire
	Repérer les personnages.
	30 min

	3
	Qu'est-ce qu'il fait
	Dire ce que fait un personnage.
	30 min

	4
	Qu'est-ce qu'il ressent
	Identifier l'émotion d'un personnage.
	30 min

	5
	Raconter l'histoire
	Remettre l'histoire dans l'ordre.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Écouter jusqu'au bout
	Objectif
	Écouter une histoire entière.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Un album ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Découverte
collectif
	12'
	1. Projection 1 : écouter une histoire.
1. AU CP, ON NE LIT PAS ENCORE TOUT SEUL. Pas encore.
1. MAIS ON PEUT DÉJÀ COMPRENDRE DES HISTOIRES.
1. C'EST L'ADULTE QUI LIT. ET MOI, J'ÉCOUTE.
1. ÉCOUTER, C'EST DÉJÀ LIRE AVEC SES OREILLES.
1. Et c'est très important : ça prépare le moment où je lirai seul.
1. MA POSITION POUR BIEN ÉCOUTER :
1. JE SUIS ASSIS. JE NE BOUGE PAS TROP.
1. JE REGARDE CELUI QUI LIT, ou je regarde les images.
1. ET JE NE PARLE PAS PENDANT L'HISTOIRE.
1. MA RÈGLE : SI J'AI UNE QUESTION, J'ATTENDS LA FIN.
1. Parce que si tout le monde parle, PERSONNE N'ENTEND L'HISTOIRE.
1. MA DIFFICULTÉ, ET ELLE EST NORMALE AU CP :
1. ÉCOUTER LONGTEMPS EST FATIGANT.
1. Au début, on écoute cinq minutes. Puis dix. Puis plus.
1. ÇA S'ENTRAÎNE, COMME TOUT LE RESTE.
1. Et personne n'est grondé parce qu'il a du mal à écouter longtemps.
1. CE QUE JE FAIS DANS MA TÊTE PENDANT QUE J'ÉCOUTE :
1. JE ME FAIS UN FILM.
1. Je vois les personnages. Je vois où ils sont.
1. SE FAIRE UN FILM DANS SA TÊTE, C'EST ÇA, COMPRENDRE.
1. Et si je ne vois rien dans ma tête, c'est que je n'ai pas compris.
1. ALORS JE LE DIS, ET ON RELIT LE PASSAGE.

	On écoute
collectif
	13'
	1. L'adulte lit l'histoire en entier, sans s'arrêter.
1. PUIS ON PARLE.
1. LA PREMIÈRE QUESTION EST TOUJOURS LA MÊME :
1. « De qui ça parle ? »
1. Et on répond ensemble, sans lever le doigt d'abord.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : mes règles pour écouter.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Histoire courte ; image devant les yeux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Histoire longue ; raconter la fin


Trace écrite / bilan : Affiche : je me fais un film dans ma tête.


SÉANCE 2 / 5 — Qui est dans l'histoire
	Objectif
	Repérer les personnages.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Album ; images ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les règles pour écouter.

	Les personnages
collectif
	18'
	1. DANS UNE HISTOIRE, IL Y A DES PERSONNAGES.
1. UN PERSONNAGE, C'EST QUELQU'UN À QUI IL ARRIVE QUELQUE CHOSE.
1. Ça peut être un enfant, un adulte, un animal.
1. ET MÊME UN OBJET, dans certaines histoires.
1. MON PERSONNAGE PRINCIPAL :
1. C'EST CELUI DONT ON PARLE LE PLUS.
1. Il est là du début à la fin.
1. ET C'EST SOUVENT SON NOM QUI EST SUR LA COUVERTURE.
1. MON MOYEN DE LE TROUVER, et il est très simple :
1. JE COMPTE COMBIEN DE FOIS ON DIT SON NOM.
1. Celui qu'on nomme le plus souvent est le personnage principal.
1. MES AUTRES PERSONNAGES :
1. Ils sont là aussi, mais moins souvent.
1. ILS AIDENT LE PERSONNAGE PRINCIPAL, ou ils l'embêtent.
1. MA CARTE DES PERSONNAGES :
1. On dessine une image par personnage. Avec son nom à côté.
1. ET ON L'AFFICHE dans la classe.
1. L'AFFICHE SERT POUR TOUTES LES SÉANCES SUIVANTES.
1. Parce qu'au CP, on oublie vite qui est qui.
1. ET REGARDER L'AFFICHE N'EST PAS TRICHER. C'est bien travailler.

	Trace
collectif
	7'
	1. La carte des personnages, affichée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux personnages ; images fournies

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre personnages ; dire leur rôle


Trace écrite / bilan : Affiche : la carte des personnages.


SÉANCE 3 / 5 — Qu'est-ce qu'il fait
	Objectif
	Dire ce que fait un personnage.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Album ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On regarde la carte des personnages.

	Ses actions
collectif
	18'
	1. Projection 2 : ce qu'il fait et ce qu'il ressent.
1. POUR CONNAÎTRE UN PERSONNAGE, JE REGARDE CE QU'IL FAIT.
1. MES QUESTIONS :
1. QU'EST-CE QU'IL FAIT AU DÉBUT ?
1. QU'EST-CE QU'IL FAIT APRÈS ?
1. ET QU'EST-CE QU'IL FAIT À LA FIN ?
1. TROIS MOMENTS. Ça suffit au CP.
1. MA FAÇON DE RÉPONDRE : JE COMMENCE PAR SON NOM.
1. « Le loup court. » Pas seulement « il court ».
1. DIRE LE NOM AIDE TOUT LE MONDE À SUIVRE.
1. Et c'est le début d'une phrase complète.
1. MON JEU : LE MIME.
1. Un élève mime ce que fait le personnage. Les autres devinent.
1. LE MIME PERMET DE MONTRER QU'ON A COMPRIS SANS PARLER.
1. C'est très important au CP, où beaucoup n'osent pas encore parler.
1. MA DEUXIÈME QUESTION : POURQUOI IL FAIT ÇA ?
1. Elle est plus difficile. Et c'est celle qui fait vraiment comprendre.
1. « Il court PARCE QU'il a peur. »
1. LE MOT « PARCE QUE » EST LE MOT LE PLUS IMPORTANT DE L'ANNÉE.
1. Il relie ce qui se passe et ce qui l'explique.
1. ET ON L'UTILISERA JUSQU'AU CM2.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : ce qu'il fait.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une action ; mimer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois actions ; dire pourquoi


Trace écrite / bilan : Affiche : « parce que » est le mot le plus important.


SÉANCE 4 / 5 — Qu'est-ce qu'il ressent
	Objectif
	Identifier l'émotion d'un personnage.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Album ; cartes d'émotions ; annexe 2 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit ce que fait le personnage.

	Ses émotions
collectif
	18'
	1. UN PERSONNAGE NE FAIT PAS QUE DES CHOSES. IL RESSENT DES CHOSES.
1. MES QUATRE ÉMOTIONS DU CP :
1. CONTENT. TRISTE. EN COLÈRE. QUI A PEUR.
1. QUATRE. On en ajoutera d'autres plus tard.
1. COMMENT JE SAIS CE QU'IL RESSENT :
1. QUELQUEFOIS, C'EST ÉCRIT. « Il était triste. »
1. MAIS SOUVENT, ÇA NE L'EST PAS.
1. ALORS JE REGARDE CE QU'IL FAIT.
1. S'il se cache, il a peut-être peur.
1. S'il pleure, il est peut-être triste.
1. ET JE REGARDE L'IMAGE. Son visage dit beaucoup.
1. MON MOT IMPORTANT : PEUT-ÊTRE.
1. Je ne suis pas sûr. Je devine avec des indices.
1. ET J'AI LE DROIT DE ME TROMPER.
1. DEVINER AVEC DES INDICES, C'EST DÉJÀ RÉFLÉCHIR.
1. MA CARTE D'ÉMOTION : je montre la carte qui va avec.
1. MONTRER UNE CARTE EST UNE VRAIE RÉPONSE.
1. On n'est pas obligé de parler pour montrer qu'on a compris.
1. PRÉCAUTION IMPORTANTE :
1. ON PARLE DES ÉMOTIONS DU PERSONNAGE.
1. JAMAIS DE CE QUE RESSENT UN ÉLÈVE DE LA CLASSE.
1. Le personnage a peur. On ne demande à personne s'il a peur.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : les quatre émotions.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux émotions ; montrer la carte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre émotions ; dire l'indice


Trace écrite / bilan : Affiche : je devine avec des indices.


SÉANCE 5 / 5 — Raconter l'histoire
	Objectif
	Remettre l'histoire dans l'ordre.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Images séquentielles ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les émotions du personnage.

	Dans l'ordre
groupes
	18'
	1. UNE HISTOIRE, ÇA SE PASSE DANS UN ORDRE.
1. IL Y A UN DÉBUT, UN MILIEU, ET UNE FIN.
1. ET SI ON CHANGE L'ORDRE, ÇA NE VEUT PLUS RIEN DIRE.
1. MON JEU : ON REMET LES IMAGES DANS L'ORDRE.
1. Quatre images. On les range de gauche à droite.
1. COMME LE TEMPS QUI PASSE : DE GAUCHE À DROITE.
1. C'est la même chose qu'en questionner le monde, avec la journée.
1. MON MOYEN DE VÉRIFIER :
1. JE RACONTE EN SUIVANT LES IMAGES AVEC MON DOIGT.
1. Et si ça ne va pas ensemble, JE DÉPLACE UNE IMAGE.
1. RACONTER À VOIX HAUTE EST CE QUI PERMET DE VÉRIFIER.
1. On entend tout de suite quand quelque chose ne va pas.
1. MES PETITS MOTS POUR RACONTER :
1. D'ABORD. ENSUITE. ET À LA FIN.
1. TROIS MOTS. Et ils rangent toute l'histoire.
1. MA REMARQUE : RACONTER N'EST PAS TOUT DIRE.
1. Je dis ce qui est important. Pas chaque détail.
1. ET C'EST DIFFICILE : au début, on veut tout raconter.
1. OU ALORS ON NE DIT PRESQUE RIEN.
1. LES DEUX SONT NORMAUX AU CP. Ça se travaille toute l'année.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : d'abord, ensuite, à la fin.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois images ; avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq images ; raconter seul à un camarade


Trace écrite / bilan : Affiche : mes trois petits mots pour raconter.


ANNEXE 1 — Écouter et connaître les personnages  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
AU CP
1. JE NE LIS PAS ENCORE TOUT SEUL. PAS ENCORE.
1. MAIS JE PEUX DÉJÀ COMPRENDRE DES HISTOIRES.
1. ÉCOUTER, C'EST DÉJÀ LIRE AVEC SES OREILLES.
MES RÈGLES POUR BIEN ÉCOUTER
	Ma règle
	☐

	JE SUIS ASSIS
	

	JE REGARDE celui qui lit, ou les images
	

	JE NE PARLE PAS pendant l'histoire
	

	SI J'AI UNE QUESTION, J'ATTENDS LA FIN
	


 
MA DIFFICULTÉ, ET ELLE EST NORMALE
1. ÉCOUTER LONGTEMPS EST FATIGANT.
1. Au début, cinq minutes. Puis dix. PUIS PLUS.
1. ÇA S'ENTRAÎNE, COMME TOUT LE RESTE.
CE QUE JE FAIS DANS MA TÊTE
1. JE ME FAIS UN FILM.
1. Je vois les personnages. Je vois où ils sont.
1. SE FAIRE UN FILM DANS SA TÊTE, C'EST ÇA, COMPRENDRE.
1. Et si je ne vois rien, JE LE DIS, et on relit.
Ex. 3 — MON PERSONNAGE
1. C'est QUELQU'UN À QUI IL ARRIVE QUELQUE CHOSE.
1. Un enfant, un adulte, un animal. ET MÊME UN OBJET.
MON PERSONNAGE PRINCIPAL
1. C'EST CELUI DONT ON PARLE LE PLUS.
1. Il est là DU DÉBUT À LA FIN.
1. Et c'est souvent son nom QUI EST SUR LA COUVERTURE.
Ex. 4 — MON MOYEN DE LE TROUVER
1. JE COMPTE COMBIEN DE FOIS ON DIT SON NOM.
1. Celui qu'on nomme LE PLUS SOUVENT est le personnage principal.
MA CARTE DES PERSONNAGES
1. Une image par personnage. AVEC SON NOM À CÔTÉ.
1. ET ON L'AFFICHE dans la classe.
Ex. 5 — MA REMARQUE
1. REGARDER L'AFFICHE N'EST PAS TRICHER.
1. C'EST BIEN TRAVAILLER.


ANNEXE 2 — Ce qu'il fait et ce qu'il ressent  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS QUESTIONS
	N°
	Ma question

	1
	QU'EST-CE QU'IL FAIT AU DÉBUT ?

	2
	QU'EST-CE QU'IL FAIT APRÈS ?

	3
	QU'EST-CE QU'IL FAIT À LA FIN ?


 
MA FAÇON DE RÉPONDRE
1. JE COMMENCE PAR SON NOM.
1. « Le loup court. » Pas seulement « il court ».
1. DIRE LE NOM AIDE TOUT LE MONDE À SUIVRE.
MON JEU
1. LE MIME. Un élève mime, les autres devinent.
1. LE MIME PERMET DE MONTRER QU'ON A COMPRIS SANS PARLER.
MA DEUXIÈME QUESTION
1. POURQUOI IL FAIT ÇA ?
1. « Il court PARCE QU'il a peur. »
MON MOT LE PLUS IMPORTANT DE L'ANNÉE
1. PARCE QUE.
1. Il relie ce qui se passe ET CE QUI L'EXPLIQUE.
1. ET ON L'UTILISERA JUSQU'AU CM2.
Ex. 3 — MES QUATRE ÉMOTIONS
	Mon émotion
	☺ / ☹

	CONTENT
	

	TRISTE
	

	EN COLÈRE
	

	QUI A PEUR
	


 
Ex. 4 — COMMENT JE SAIS CE QU'IL RESSENT
	Mon indice
	Exemple

	C'EST ÉCRIT
	il était triste

	CE QU'IL FAIT
	il se cache → il a peur

	SON VISAGE, sur l'image
	


 
MON MOT IMPORTANT
1. PEUT-ÊTRE.
1. Je ne suis pas sûr. JE DEVINE AVEC DES INDICES.
1. ET J'AI LE DROIT DE ME TROMPER.
1. DEVINER AVEC DES INDICES, C'EST DÉJÀ RÉFLÉCHIR.
Ex. 5 — MA CARTE D'ÉMOTION
1. JE MONTRE LA CARTE QUI VA AVEC.
1. MONTRER UNE CARTE EST UNE VRAIE RÉPONSE.
MA PRÉCAUTION
1. ON PARLE DES ÉMOTIONS DU PERSONNAGE.
1. JAMAIS DE CE QUE RESSENT UN ÉLÈVE DE LA CLASSE.


ANNEXE 3 — Raconter l'histoire  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
UNE HISTOIRE
1. Ça se passe DANS UN ORDRE.
1. UN DÉBUT, UN MILIEU, UNE FIN.
1. Et si on change l'ordre, ÇA NE VEUT PLUS RIEN DIRE.
MON JEU
1. JE REMETS LES IMAGES DANS L'ORDRE.
1. DE GAUCHE À DROITE.
1. COMME LE TEMPS QUI PASSE.
MON MOYEN DE VÉRIFIER
1. JE RACONTE EN SUIVANT LES IMAGES AVEC MON DOIGT.
1. Et si ça ne va pas ensemble, JE DÉPLACE UNE IMAGE.
1. RACONTER À VOIX HAUTE PERMET DE VÉRIFIER.
MES TROIS PETITS MOTS
	Mon mot
	Quand

	D'ABORD
	au début

	ENSUITE
	au milieu

	À LA FIN
	à la fin


 
1. TROIS MOTS. ET ILS RANGENT TOUTE L'HISTOIRE.
Ex. 3 — MA REMARQUE
1. RACONTER N'EST PAS TOUT DIRE.
1. Je dis CE QUI EST IMPORTANT. Pas chaque détail.
ET C'EST DIFFICILE
1. Au début, on veut TOUT raconter.
1. Ou alors on ne dit PRESQUE RIEN.
1. LES DEUX SONT NORMAUX AU CP.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	écouter une histoire jusqu'au bout
	
	

	dire de qui ça parle
	
	

	trouver le personnage principal
	
	

	dire ce qu'il fait
	
	

	dire pourquoi
	
	

	montrer l'émotion du personnage
	
	

	remettre les images dans l'ordre
	
	

	raconter avec d'abord, ensuite, à la fin
	
	


 
Ex. 5 — MON PERSONNAGE PRÉFÉRÉ
1. Je le dessine :
 
 
 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AU CP EN PÉRIODE 1, LES ÉLÈVES NE LISENT PAS SEULS.
1. Toute la compréhension se travaille à partir de textes lus par l'adulte.
1. NE JAMAIS FAIRE LIRE un élève à voix haute devant la classe en période 1.
1. CHOISIR DES RÉCITS SANS VIOLENCE explicite ni scène angoissante.
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : loup, noir, abandon, séparation.
1. NE JAMAIS DEMANDER à un élève s'il a peur du noir ou du loup.
1. ON PARLE DES ÉMOTIONS DU PERSONNAGE, jamais de celles des élèves.
1. NE JAMAIS INTERROGER sur les histoires racontées à la maison.
1. NE JAMAIS DEMANDER si on a des livres chez soi.
1. La rentrée au CP est un moment de fatigue et d'anxiété : rester bref.
L'ÉCOUTE
1. ⚠ LA DURÉE D'ÉCOUTE SE CONSTRUIT. Cinq minutes suffisent en septembre.
1. Ne jamais sanctionner un défaut d'attention en période 1 : c'est un apprentissage.
1. LIRE L'HISTOIRE EN ENTIER avant de poser la moindre question.
1. Interrompre pour questionner casse la construction du film mental.
1. ⚠ « SE FAIRE UN FILM DANS SA TÊTE » est la définition la plus opérante
1. de la compréhension au CP, et elle est immédiatement comprise.
1. AUTORISER « JE NE VOIS RIEN » : c'est le meilleur signal d'incompréhension.
LES PERSONNAGES
1. LE COMPTAGE DES OCCURRENCES DU NOM est un critère concret et fiable.
1. LA CARTE DES PERSONNAGES AFFICHÉE est indispensable au CP.
1. La mémoire de travail est limitée : sans affichage, les personnages se mélangent.
1. « REGARDER L'AFFICHE N'EST PAS TRICHER » : à dire explicitement.
1. C'est le même outil qu'au CE1 et au CE2 : la continuité est réelle.
LES ACTIONS ET LES ÉMOTIONS
1. ⚠ LE MIME est le dispositif le plus important de la séquence.
1. Il permet de manifester la compréhension sans production orale.
1. Beaucoup d'élèves de CP comprennent bien et parlent peu : ne pas les confondre.
1. « PARCE QUE » est le mot pivot de la compréhension, du CP au CM2.
1. LES QUATRE ÉMOTIONS suffisent en période 1 ; on enrichira ensuite.
1. LES CARTES-VISAGES permettent de répondre sans parler.
1. « PEUT-ÊTRE » installe l'inférence prudente, et elle est à la portée du CP.
LA REMISE EN ORDRE
1. LES IMAGES SÉQUENTIELLES sont l'outil de base du CP.
1. TROIS À QUATRE IMAGES en période 1, pas davantage.
1. LE SENS GAUCHE-DROITE est commun avec le temps en questionner le monde.
1. RACONTER À VOIX HAUTE est l'outil d'auto-vérification.
1. LES DEUX DÉFAUTS (tout dire / ne rien dire) sont normaux : ne pas les corriger sèchement.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LA LECTURE À VOIX HAUTE PAR L'ADULTE EST LE MEILLEUR MOMENT COMMUN.
1. Un même récit peut être entendu par les trois niveaux, sans aucune adaptation.
1. LES CE1 ET LES CE2 lisent ensuite le texte ; les CP l'ont entendu.
1. ET TOUS PEUVENT PARTICIPER AU MÊME ÉCHANGE ORAL sur les personnages.
1. LA CARTE DES PERSONNAGES EST UNIQUE et sert aux trois niveaux.
1. ⚠ LE MIME fonctionne parfaitement en inter-niveaux et valorise les CP.
1. « PARCE QUE » et « PEUT-ÊTRE » sont les mêmes exigences à tous les niveaux.
1. Ce qui diffère : le CP écoute et répond oralement ; le CE1 lit et remplit la carte d'identité du personnage ; le CE2 interroge la définition du héros.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Écouter une histoire  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
AU CP
JE NE LIS PAS ENCORE TOUT SEUL
MAIS JE PEUX DÉJÀ COMPRENDRE
ÉCOUTER, C'EST DÉJÀ LIRE AVEC SES OREILLES
MES RÈGLES
	Ma règle
	

	JE SUIS ASSIS
	

	JE REGARDE celui qui lit
	

	JE NE PARLE PAS pendant l'histoire
	

	SI J'AI UNE QUESTION, J'ATTENDS LA FIN
	


 
DANS MA TÊTE
JE ME FAIS UN FILM
SE FAIRE UN FILM DANS SA TÊTE,
C'EST ÇA, COMPRENDRE


ANNEXE 6 — Projection 2 — Ce qu'il fait et ce qu'il ressent  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS QUESTIONS
	N°
	Ma question

	1
	QU'EST-CE QU'IL FAIT AU DÉBUT ?

	2
	QU'EST-CE QU'IL FAIT APRÈS ?

	3
	QU'EST-CE QU'IL FAIT À LA FIN ?


 
MA QUESTION LA PLUS IMPORTANTE
POURQUOI IL FAIT ÇA ?
« Il court PARCE QU'il a peur. »
MON MOT LE PLUS IMPORTANT DE L'ANNÉE
PARCE QUE
MES QUATRE ÉMOTIONS
CONTENT · TRISTE · EN COLÈRE · QUI A PEUR
MON MOT PRUDENT
PEUT-ÊTRE
JE DEVINE AVEC DES INDICES
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