Projection 1 — Comment on reconnaît un conte
MES INDICES
	Mon indice
	Des exemples

	LES MOTS DU DÉBUT
	« IL ÉTAIT UNE FOIS »

	LES MOTS DE LA FIN
	« ils vécurent heureux »

	LES PERSONNAGES
	un roi, un ogre, une fée, un loup

	LES LIEUX
	un château, une forêt

	LE MERVEILLEUX
	des animaux qui parlent


 
LE MERVEILLEUX
CE QUI NE PEUT PAS ARRIVER EN VRAI
LA RÈGLE DU JEU DU CONTE
JE FAIS COMME SI C'ÉTAIT VRAI
EN SACHANT QUE ÇA NE L'EST PAS


Projection 2 — Les quatre étapes
LES QUATRE ÉTAPES
	N°
	L'étape

	1
	AU DÉBUT, TOUT VA BIEN

	2
	UN PROBLÈME ARRIVE

	3
	LE PERSONNAGE FAIT DES CHOSES

	4
	LE PROBLÈME EST RÉGLÉ


 
L'ÉTAPE 2 EST LA PLUS IMPORTANTE
SANS PROBLÈME, IL N'Y A PAS D'HISTOIRE
LE CHIFFRE TROIS
DEUX : pas assez pour faire une série
QUATRE : trop long à raconter
TROIS : juste ce qu'il faut


Projection 3 — Deux contes qui se ressemblent
JE COMPARE
	CE QUI EST PAREIL
	CE QUI EST DIFFÉRENT

	les quatre étapes
	les noms

	le problème
	les lieux

	la fin qui s'arrange
	les animaux, les objets


 
POURQUOI
LES CONTES ONT ÉTÉ RACONTÉS AVANT D'ÊTRE ÉCRITS
CHAQUE PERSONNE QUI RACONTAIT CHANGEAIT UN PEU
MA RÈGLE
IL N'Y A PAS DE « VRAIE » VERSION
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