Questionner le monde – Les objets — CE1 — Période 1
Les objets : à quoi ça sert et comment on s'en sert ?
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de « Questionner le monde » cycle 2, CE1 : identifier des objets techniques et leur fonction ; comprendre leur usage ; se situer dans un environnement technique. Aligné sur « les objets techniques » du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Identifier la fonction d'un objet.
1. Décrire comment on s'en sert.
1. Repérer les matériaux d'un objet.
1. Ranger des objets selon leur usage.

	Compétences travaillées
	1. Pratiquer des démarches
1. Observer et décrire
1. Communiquer
1. Adopter un comportement responsable

	Prérequis
	1. CP : nommer des objets du quotidien

	Matériel / supports
	1. Objets choisis par l'enseignant ; images ; annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : descriptions ; tris.
1. Évaluation finale : dire la fonction de quatre objets ; décrire comment on s'en sert ; nommer trois matériaux.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets.
1. Qualitative : nommer en ★ ; décrire l'usage en ★★★.
1. ⚠ TOUS LES OBJETS SONT CHOISIS ET APPORTÉS PAR L'ENSEIGNANT. Aucun objet électrique ni tranchant.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	À quoi sert cet objet ?
	Identifier la fonction d'un objet.
	45 min

	2
	Comment on s'en sert
	Décrire le mode d'emploi d'un objet.
	45 min

	3
	En quoi c'est fait ?
	Identifier des matériaux.
	45 min

	4
	Ranger les objets
	Classer des objets selon plusieurs critères.
	45 min

	5
	Bilan et évaluation
	Évaluer les acquis.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — À quoi sert cet objet ?
	Objectif
	Identifier la fonction d'un objet.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sa fonction
collectif
	22'
	1. Projection 1 : à quoi sert cet objet ?
1. DES OBJETS SONT POSÉS SUR UNE TABLE. Tous apportés par l'enseignant.
1. ⚠ PRÉCAUTION : aucun objet apporté par les élèves.
1. Cela exposerait ce que les familles possèdent, et créerait des comparaisons.
1. Et aucun objet électrique, tranchant ou pointu.
1. LA PREMIÈRE QUESTION : à quoi sert cet objet ?
1. ON APPELLE ÇA SA FONCTION.
1. Un stylo sert à écrire. Une paire de ciseaux sert à couper. Une règle sert à tracer droit.
1. LA FONCTION SE DIT AVEC UN VERBE : « il sert À FAIRE quelque chose ».
1. MAIS ATTENTION, ET C'EST INTÉRESSANT :
1. CERTAINS OBJETS SERVENT À PLUSIEURS CHOSES.
1. La règle sert à tracer droit ET à mesurer.
1. Une chaise sert à s'asseoir, mais aussi à poser des affaires, ou à monter dessus.
1. IL Y A LA FONCTION PRINCIPALE — celle pour laquelle l'objet a été fabriqué —
1. ET LES AUTRES USAGES, qu'on invente.
1. ON PEUT SE SERVIR D'UN OBJET AUTREMENT QUE PRÉVU. Ça s'appelle DÉTOURNER.
1. Un livre qui sert de cale. Un pull qui sert d'oreiller.
1. CE N'EST PAS UNE ERREUR : c'est de l'invention.
1. LE JEU DE LA DEVINETTE : on décrit un objet par sa fonction, sans le nommer.
1. « Il sert à effacer ce qu'on a écrit au crayon. » — la gomme.
1. CE JEU OBLIGE À FORMULER LA FONCTION avec précision.
1. ET IL MONTRE QUE PLUSIEURS OBJETS PEUVENT AVOIR LA MÊME FONCTION :
1. Pour écrire : un stylo, un crayon, un feutre, une craie.
1. MÊME FONCTION, OBJETS DIFFÉRENTS. C'est une découverte importante.

	On devine
groupes
	13'
	1. Chaque groupe fait deviner trois objets, par leur fonction seulement.
1. SANS DIRE LA FORME NI LA COULEUR. Seulement à quoi ça sert.
1. C'EST DIFFICILE, et c'est ce qui rend le jeu formateur.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : la fonction d'un objet.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre objets familiers

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit objets ; fonction principale et détournements


Trace écrite / bilan : Affiche : à quoi sert cet objet.


SÉANCE 2 / 5 — Comment on s'en sert
	Objectif
	Décrire le mode d'emploi d'un objet.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1 ex. 4-6
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Expliquer à quelqu'un qui ne sait pas
collectif
	22'
	1. Projection 2 : comment on s'en sert.
1. SAVOIR À QUOI SERT UN OBJET NE SUFFIT PAS. IL FAUT SAVOIR S'EN SERVIR.
1. LE DÉFI : expliquer comment on utilise un objet, à quelqu'un qui ne le connaît pas du tout.
1. PRENONS LA PAIRE DE CISEAUX :
1. « Je mets mon pouce dans le petit trou et mes doigts dans le grand. »
1. « J'ouvre en écartant les doigts. »
1. « Je place le papier entre les deux lames. »
1. « Je referme en serrant. »
1. QUATRE ÉTAPES, DANS L'ORDRE. Et si on en oublie une, ça ne marche pas.
1. L'ORDRE DES ÉTAPES EST ESSENTIEL. On ne peut pas les mélanger.
1. LE TEST : quelqu'un suit les explications À LA LETTRE, sans rien deviner.
1. S'IL Y ARRIVE, L'EXPLICATION ÉTAIT BONNE.
1. S'il n'y arrive pas, IL MANQUAIT UNE ÉTAPE. Ce n'est pas sa faute.
1. C'EST LA MÊME RÈGLE QUE LE JEU DU MESSAGE en géométrie.
1. LES MOTS QUI SERVENT À EXPLIQUER, à afficher :
1. D'ABORD · ENSUITE · PUIS · ENFIN · PENDANT QUE
1. CE SONT LES MÊMES MOTS QU'EN « QUESTIONNER LE TEMPS ». On le fait remarquer.
1. ET UNE CHOSE IMPORTANTE : ON EXPLIQUE AUSSI CE QU'IL NE FAUT PAS FAIRE.
1. ⚠ Les ciseaux : on ne court jamais avec, on les passe par le manche, pointes fermées.
1. LA SÉCURITÉ FAIT PARTIE DU MODE D'EMPLOI.
1. Un objet mal utilisé peut blesser. C'est vrai pour beaucoup d'objets.

	On explique
groupes
	13'
	1. Chaque groupe explique l'usage d'un objet, étape par étape.
1. PUIS UN AUTRE GROUPE ESSAIE DE SUIVRE, à la lettre.
1. On note ensemble ce qui manquait.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon mode d'emploi en étapes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux étapes ; objet très simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre étapes ; ajouter les consignes de sécurité


Trace écrite / bilan : Affiche : les mots pour expliquer les étapes.


SÉANCE 3 / 5 — En quoi c'est fait ?
	Objectif
	Identifier des matériaux.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; échantillons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les matériaux
collectif
	22'
	1. ON REGARDE LES OBJETS AUTREMENT : en quoi sont-ils faits ?
1. LA MATIÈRE DONT UN OBJET EST FAIT S'APPELLE UN MATÉRIAU.
1. LES MATÉRIAUX QU'ON RENCONTRE LE PLUS :
1. LE BOIS · LE PLASTIQUE · LE MÉTAL · LE VERRE · LE PAPIER · LE TISSU
1. COMMENT JE RECONNAIS UN MATÉRIAU, avec mes sens :
1. JE REGARDE : est-ce que ça brille ? est-ce transparent ?
1. JE TOUCHE : est-ce froid ? doux ? rugueux ? Le métal est froid au toucher.
1. JE SOUPÈSE : est-ce lourd pour sa taille ?
1. JE TAPE DOUCEMENT : est-ce que ça sonne ? Le verre et le métal sonnent.
1. QUATRE MOYENS. Et on ne goûte jamais. Ce n'est pas un moyen de reconnaître.
1. UN MÊME OBJET PEUT ÊTRE FAIT DE PLUSIEURS MATÉRIAUX :
1. Une paire de ciseaux : les lames en métal, les anneaux en plastique.
1. Un crayon : du bois autour, de la mine à l'intérieur.
1. ET ON SE POSE LA BONNE QUESTION : POURQUOI CE MATÉRIAU-LÀ ?
1. Les lames sont en métal parce que le métal est DUR et qu'il peut couper.
1. Les anneaux sont en plastique parce que c'est plus agréable et moins froid.
1. ON CHOISIT LE MATÉRIAU SELON CE QU'ON VEUT FAIRE.
1. CETTE IDÉE EST IMPORTANTE : le matériau n'est pas choisi au hasard.
1. LE JEU DES ABSURDITÉS : et si on faisait une fenêtre en bois plein ?
1. Une casserole en papier ? Un pull en verre ?
1. CE JEU AMUSE BEAUCOUP et il fait comprendre pourquoi le matériau compte.
1. ⚠ PRÉCAUTION : on manipule seulement des objets sûrs, sans arête ni pointe.
1. Le verre est observé, jamais manipulé.

	On classe
groupes
	13'
	1. Chaque groupe classe des objets par matériau.
1. PUIS ON CHERCHE : quel objet est fait de plusieurs matériaux ?
1. Et pour l'un d'eux : pourquoi ce matériau à cet endroit ?

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les matériaux.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois matériaux ; objets d'un seul matériau

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six matériaux ; justifier un choix


Trace écrite / bilan : Affiche : les matériaux et comment les reconnaître.


SÉANCE 4 / 5 — Ranger les objets
	Objectif
	Classer des objets selon plusieurs critères.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; images ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Plusieurs façons de ranger
collectif
	22'
	1. ON DONNE BEAUCOUP D'OBJETS. LA CONSIGNE : rangez-les.
1. ON NE DIT PAS COMMENT. Et c'est volontaire.
1. CHAQUE GROUPE RANGE DIFFÉREMMENT, et c'est ce qu'on veut voir :
1. Certains rangent par COULEUR. Certains par TAILLE.
1. Certains par MATÉRIAU. Certains par FONCTION — à quoi ça sert.
1. Certains par LIEU — les objets de la classe, ceux de la cuisine.
1. PUIS ON COMPARE. Qui a raison ?
1. TOUT LE MONDE. Et c'est la découverte de la séance.
1. IL Y A PLUSIEURS FAÇONS DE RANGER. Aucune n'est meilleure en soi.
1. CE QUI COMPTE, C'EST DE DIRE SELON QUOI ON A RANGÉ.
1. Un rangement sans critère annoncé n'est pas compréhensible par les autres.
1. ET LE BON CRITÈRE DÉPEND DE CE QU'ON VEUT FAIRE :
1. Pour ranger une trousse, je range par fonction : ce qui écrit, ce qui efface.
1. Pour ranger dans un placard, je range par taille : les grands en bas.
1. Pour trier des déchets, je range par matériau : papier, plastique, verre.
1. LE RANGEMENT PAR MATÉRIAU SERT VRAIMENT DANS LA VRAIE VIE. C'est le tri.
1. ON PEUT LE MONTRER AVEC LES POUBELLES DE L'ÉCOLE.
1. ET ON RANGE VRAIMENT QUELQUE CHOSE : la bibliothèque de classe, le coin matériel.
1. RANGER POUR DE VRAI donne du sens à la séance.
1. Et on décide ensemble du critère, en expliquant pourquoi.

	On range pour de vrai
groupes
	13'
	1. On range un espace de la classe, avec un critère choisi et annoncé.
1. PUIS ON FABRIQUE DES ÉTIQUETTES pour que ça reste rangé.
1. UNE ÉTIQUETTE, C'EST CE QUI PERMET AUX AUTRES DE COMPRENDRE LE RANGEMENT.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes façons de ranger.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un critère ; six objets

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois critères ; justifier le choix


Trace écrite / bilan : L'espace rangé ; les étiquettes.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan et évaluation
	Objectif
	Évaluer les acquis.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Objets ; sujet ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jeu des devinettes
collectif
	12'
	1. Dernière partie du jeu : on décrit un objet par sa fonction et son matériau.
1. Rapide, collectif, et il mobilise tout ce qui a été appris.

	Évaluation
individuel
	23'
	1. Dire la fonction de quatre objets, avec un verbe.
1. Remettre dans l'ordre les quatre étapes d'un mode d'emploi.
1. Nommer le matériau de quatre objets.
1. Dire pourquoi les lames des ciseaux sont en métal.
1. Ranger six objets selon un critère, et écrire lequel.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Reprise. Et la phrase de la période :
1. ON CHOISIT LE MATÉRIAU SELON CE QU'ON VEUT FAIRE.
1. Et on annonce : en période 2, on regardera comment les objets sont faits à l'intérieur.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois objets ; deux matériaux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre objets ; justifier un choix de matériau


Trace écrite / bilan : Évaluation ; affiches des objets.


ANNEXE 1 — La fonction et le mode d'emploi  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
À QUOI SERT CET OBJET ?
1. On appelle ça sa FONCTION.
1. La fonction se dit AVEC UN VERBE : « il sert À FAIRE quelque chose ».
	L'objet
	Sa fonction

	un stylo
	il sert à ÉCRIRE

	des ciseaux
	ils servent à COUPER

	une règle
	elle sert à TRACER DROIT et à MESURER

	une gomme
	elle sert à EFFACER


 
ATTENTION
1. CERTAINS OBJETS SERVENT À PLUSIEURS CHOSES.
1. La règle : tracer droit ET mesurer.
1. Il y a LA FONCTION PRINCIPALE — celle pour laquelle l'objet a été fabriqué.
1. Et LES AUTRES USAGES, qu'on invente.
DÉTOURNER UN OBJET
1. Un livre qui sert de cale. Un pull qui sert d'oreiller.
1. CE N'EST PAS UNE ERREUR. C'est de l'INVENTION.
MA DÉCOUVERTE
1. PLUSIEURS OBJETS PEUVENT AVOIR LA MÊME FONCTION.
1. Pour écrire : un stylo, un crayon, un feutre, une craie.
1. MÊME FONCTION. OBJETS DIFFÉRENTS.
Ex. 4 — COMMENT ON S'EN SERT
1. Savoir à quoi sert un objet NE SUFFIT PAS.
1. Il faut savoir S'EN SERVIR.
MON MODE D'EMPLOI DES CISEAUX
	N°
	Ce que je fais

	1
	je mets mon pouce dans le petit trou et mes doigts dans le grand

	2
	j'ouvre en écartant les doigts

	3
	je place le papier ENTRE les deux lames

	4
	je referme en serrant


 
1. QUATRE étapes, DANS L'ORDRE.
1. Si j'en oublie une, ÇA NE MARCHE PAS.
MON TEST
1. Quelqu'un suit mes explications À LA LETTRE, sans rien deviner.
1. S'IL Y ARRIVE, MON EXPLICATION ÉTAIT BONNE.
1. S'il n'y arrive pas, IL MANQUAIT UNE ÉTAPE. Ce n'est pas sa faute.
1. C'est la même règle que le JEU DU MESSAGE en géométrie !
Ex. 5 — MES MOTS POUR EXPLIQUER
1. D'ABORD · ENSUITE · PUIS · ENFIN · PENDANT QUE
1. CE SONT MES MOTS DU TEMPS ! Les mêmes qu'en « Questionner le temps ».
Ex. 6 — ⚠ LA SÉCURITÉ FAIT PARTIE DU MODE D'EMPLOI
	Avec des ciseaux
	

	je ne cours JAMAIS avec
	

	je les passe PAR LE MANCHE, pointes fermées
	

	je les range fermés
	


 
1. UN OBJET MAL UTILISÉ PEUT BLESSER.


ANNEXE 2 — Les matériaux et le rangement  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
EN QUOI C'EST FAIT ?
1. La matière dont un objet est fait s'appelle UN MATÉRIAU.
MES MATÉRIAUX
1. LE BOIS · LE PLASTIQUE · LE MÉTAL · LE VERRE · LE PAPIER · LE TISSU
COMMENT JE LES RECONNAIS
	Mon sens
	Ce que je cherche

	JE REGARDE
	est-ce que ça brille ? est-ce transparent ?

	JE TOUCHE
	froid ? doux ? rugueux ? — le métal est FROID

	JE SOUPÈSE
	est-ce lourd pour sa taille ?

	JE TAPE DOUCEMENT
	est-ce que ça sonne ? — le verre et le métal SONNENT


 
1. QUATRE moyens. ET JE NE GOÛTE JAMAIS.
UN OBJET PEUT AVOIR PLUSIEURS MATÉRIAUX
	L'objet
	Ses matériaux

	des ciseaux
	les lames en MÉTAL, les anneaux en PLASTIQUE

	un crayon
	du BOIS autour, de la MINE dedans


 
MA BONNE QUESTION
1. POURQUOI CE MATÉRIAU-LÀ ?
1. Les lames en métal parce que le métal est DUR et qu'il peut couper.
1. Les anneaux en plastique parce que c'est plus agréable et moins froid.
MA GRANDE IDÉE
1. ON CHOISIT LE MATÉRIAU SELON CE QU'ON VEUT FAIRE.
1. LE MATÉRIAU N'EST PAS CHOISI AU HASARD.
Ex. 4 — MON JEU DES ABSURDITÉS
	Et si on faisait…
	Que se passerait-il ?

	une casserole en papier
	

	un pull en verre
	

	une fenêtre en bois plein
	

	un parapluie en papier
	


 
Ex. 5 — PLUSIEURS FAÇONS DE RANGER
	Je range par…
	Quand c'est utile

	COULEUR
	

	TAILLE
	pour un placard : les grands en bas

	MATÉRIAU
	pour TRIER LES DÉCHETS

	FONCTION
	pour une trousse : ce qui écrit, ce qui efface


 
QUI A RAISON ?
1. TOUT LE MONDE !
1. IL Y A PLUSIEURS FAÇONS DE RANGER. Aucune n'est meilleure en soi.
1. CE QUI COMPTE, C'EST DE DIRE SELON QUOI ON A RANGÉ.
Ex. 6 — MON ÉTIQUETTE
1. UNE ÉTIQUETTE, C'EST CE QUI PERMET AUX AUTRES DE COMPRENDRE MON RANGEMENT.
1. Sans elle, personne ne sait où remettre les choses.


ANNEXE 3 — Mon bilan sur les objets  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire la fonction d'un objet avec un verbe
	
	

	dire qu'un objet peut servir à plusieurs choses
	
	

	expliquer comment on s'en sert, étape par étape
	
	

	employer d'abord, ensuite, puis, enfin
	
	

	dire les consignes de sécurité
	
	

	nommer quatre matériaux
	
	

	reconnaître un matériau en regardant et en touchant
	
	

	dire pourquoi on a choisi ce matériau
	
	

	ranger des objets selon un critère
	
	

	dire selon quoi j'ai rangé
	
	


 
Ex. 4 — JE M'ENTRAÎNE
	L'objet
	Sa fonction
	Son matériau

	une cuillère
	
	

	un cahier
	
	

	une chaise
	
	

	une bouteille
	
	


 
Ex. 5 — MA PHRASE DE LA PÉRIODE
1. ON CHOISIT LE MATÉRIAU SELON CE QU'ON VEUT FAIRE.
Ex. 6 — CE QUI M'ATTEND
1. En période 2 : comment les objets sont faits À L'INTÉRIEUR.
1. Et comment ça marche.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
⚠ PRÉCAUTIONS — le matériel
1. TOUS LES OBJETS SONT CHOISIS ET APPORTÉS PAR L'ENSEIGNANT. Sans exception.
1. NE JAMAIS demander aux élèves d'apporter un objet de chez eux. Cela expose ce que les familles possèdent.
1. AUCUN OBJET ÉLECTRIQUE. Aucun objet tranchant, pointu, ou comportant des arêtes vives.
1. Aucun objet en verre manipulé : le verre est observé, jamais pris en main.
1. Vérifier chaque objet avant la séance : pas de pièce détachable pouvant être avalée.
1. NE JAMAIS GOÛTER un matériau. Le dire explicitement.
1. Lavage des mains après manipulation.
1. Les ciseaux utilisés sont à bouts ronds, et les consignes de sécurité sont rappelées.
LA FONCTION
1. LA FONCTION SE DIT AVEC UN VERBE : c'est le point de langue de la séquence.
1. « Un stylo, c'est pour l'école » n'est pas une fonction. « Il sert à écrire » en est une.
1. LA FONCTION PRINCIPALE / LES AUTRES USAGES : distinction accessible et intéressante.
1. LE DÉTOURNEMENT n'est pas une erreur : c'est de l'invention. Le valoriser.
1. LE JEU DE LA DEVINETTE PAR LA FONCTION oblige à formuler avec précision.
1. « MÊME FONCTION, OBJETS DIFFÉRENTS » est une découverte importante.
LE MODE D'EMPLOI
1. EXPLIQUER À QUELQU'UN QUI NE SAIT PAS est le meilleur exercice.
1. L'ORDRE DES ÉTAPES est essentiel : c'est ce qui fait la difficulté et l'intérêt.
1. LE TEST (suivre à la lettre) donne un critère objectif.
1. « S'IL N'Y ARRIVE PAS, IL MANQUAIT UNE ÉTAPE » : la règle du jeu du message, appliquée ici.
1. LES CONNECTEURS (d'abord, ensuite, puis, enfin) sont les mêmes qu'en « Questionner le temps ».
1. Le faire remarquer : c'est une convergence utile de la période.
1. LA SÉCURITÉ FAIT PARTIE DU MODE D'EMPLOI. À intégrer systématiquement.
LES MATÉRIAUX
1. QUATRE MOYENS DE RECONNAISSANCE : regarder, toucher, soupeser, taper doucement.
1. NE JAMAIS GOÛTER, et le dire explicitement comme une règle.
1. « POURQUOI CE MATÉRIAU-LÀ ? » est la question qui fait passer de la description au raisonnement.
1. LE JEU DES ABSURDITÉS (casserole en papier) amuse et fait comprendre le lien fonction/matériau.
1. « ON CHOISIT LE MATÉRIAU SELON CE QU'ON VEUT FAIRE » : phrase de la séquence.
LE RANGEMENT
1. NE PAS DONNER LE CRITÈRE. Laisser chaque groupe ranger, puis comparer.
1. « TOUT LE MONDE A RAISON » est la découverte : il y a plusieurs classements possibles.
1. CE QUI COMPTE, C'EST D'ANNONCER SON CRITÈRE. Un classement sans critère est incompréhensible.
1. RANGER POUR DE VRAI un espace de la classe donne du sens à la séance.
1. LES ÉTIQUETTES rendent le rangement durable et compréhensible par les autres.
1. LE TRI DES DÉCHETS est l'exemple le plus concret du classement par matériau.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LES OBJETS TECHNIQUES SONT AU PROGRAMME DU CE1 ET DU CE2 EN PÉRIODE 1.
1. LE JEU DE LA DEVINETTE PAR LA FONCTION se joue en collectif complet, tous niveaux mêlés.
1. LE MODE D'EMPLOI EXPLIQUÉ À UN AUTRE GROUPE fonctionne très bien en inter-niveaux : un CM1 qui explique à un CE1 doit être beaucoup plus précis.
1. LES MATÉRIAUX sont communs ; les CE2 et CM1 ajoutent les propriétés (dur, souple, isolant, transparent).
1. LE RANGEMENT PAR CRITÈRES est un excellent dispositif de classe entière : chaque groupe range, puis on compare.
1. LES CONSIGNES DE SÉCURITÉ sont communes et se posent une seule fois.
1. LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ENSEIGNANT à tous les niveaux, sans exception.
1. Ce qui diffère : le CE1 identifie fonction et matériau ; le CE2 démonte des objets et cherche comment ça marche ; le CM1 conçoit et fabrique un objet répondant à un besoin.


ANNEXE 5 — Projection 1 — À quoi sert cet objet ?  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
SA FONCTION
1. Elle se dit AVEC UN VERBE.
	L'objet
	Sa fonction

	un stylo
	il sert à ÉCRIRE

	des ciseaux
	ils servent à COUPER

	une gomme
	elle sert à EFFACER

	une règle
	elle sert à TRACER DROIT


 
CERTAINS OBJETS SERVENT À PLUSIEURS CHOSES
1. La règle : tracer droit ET mesurer.
PLUSIEURS OBJETS PEUVENT AVOIR LA MÊME FONCTION
1. Pour écrire : un stylo, un crayon, un feutre, une craie.
DÉTOURNER UN OBJET
1. Un livre qui sert de cale.
1. CE N'EST PAS UNE ERREUR. C'est de l'INVENTION.


ANNEXE 6 — Projection 2 — Comment on s'en sert  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MON MODE D'EMPLOI DES CISEAUX
	N°
	Ce que je fais

	1
	pouce dans le petit trou, doigts dans le grand

	2
	j'ouvre en écartant

	3
	je place le papier ENTRE les lames

	4
	je referme en serrant


 
1. QUATRE ÉTAPES, DANS L'ORDRE.
MON TEST
1. Quelqu'un suit mes explications À LA LETTRE.
1. S'IL Y ARRIVE, MON EXPLICATION ÉTAIT BONNE.
MES MOTS POUR EXPLIQUER
1. D'ABORD · ENSUITE · PUIS · ENFIN
1. CE SONT MES MOTS DU TEMPS !
⚠ LA SÉCURITÉ FAIT PARTIE DU MODE D'EMPLOI
1. Je ne cours jamais avec des ciseaux.
1. Je les passe PAR LE MANCHE, pointes fermées.
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