Questionner le monde – Les objets — CP — Période 1
À quoi sert cet objet ?
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de questionner le monde cycle 2, CP : identifier la fonction d'objets techniques ; décrire leur constitution ; utiliser les objets de la classe. Aligné sur « à quoi sert cet objet » du CE1 et du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Nommer les objets de la classe.
1. Dire à quoi sert un objet.
1. Décrire de quoi il est fait.
1. Utiliser et ranger le matériel.

	Compétences travaillées
	1. Observer
1. Identifier une fonction
1. Décrire
1. Utiliser correctement

	Prérequis
	1. Grande section : le matériel scolaire

	Matériel / supports
	1. Objets de la classe ; images ; annexes 1-3
1. Projection 1

	Évaluation
	1. Évaluation formative : usage correct du matériel.
1. Évaluation finale : nommer six objets et dire à quoi ils servent.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets.
1. Qualitative : nommer en ★ ; expliquer la fonction en ★★★.
1. TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE. Aucun objet apporté de la maison.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les objets de ma classe
	Nommer les objets et dire leur fonction.
	30 min

	2
	De quoi c'est fait
	Identifier les matériaux.
	30 min

	3
	Bien utiliser les ciseaux
	Utiliser correctement un outil.
	30 min

	4
	Ranger le matériel
	Organiser et prendre soin du matériel.
	30 min

	5
	Un objet, une fonction
	Réinvestir et conclure.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Les objets de ma classe
	Objectif
	Nommer les objets et dire leur fonction.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Découverte
collectif
	12'
	1. Projection 1 : les objets de ma classe.
1. DANS LA CLASSE, IL Y A BEAUCOUP D'OBJETS.
1. ET CHACUN SERT À QUELQUE CHOSE.
1. MES OBJETS DE TRAVAIL :
1. LE CRAYON, pour écrire et dessiner.
1. LA GOMME, pour effacer.
1. LES CISEAUX, pour découper.
1. LA COLLE, pour coller.
1. LA RÈGLE, pour tracer droit.
1. ET L'ARDOISE, pour écrire et effacer vite.
1. MA QUESTION POUR CHAQUE OBJET : À QUOI IL SERT ?
1. ON APPELLE ÇA SA FONCTION.
1. LA FONCTION, C'EST À QUOI ÇA SERT.
1. MA DÉCOUVERTE : L'OBJET EST FAIT POUR SA FONCTION.
1. Les ciseaux ont deux lames qui se croisent. POUR COUPER.
1. La gomme est molle et elle frotte. POUR EFFACER.
1. LA FORME DE L'OBJET S'EXPLIQUE PAR CE QU'IL DOIT FAIRE.
1. C'est une idée forte, et elle est à la portée du CP.
1. MON JEU : je décris un objet SANS LE NOMMER.
1. « Il est long, il a une pointe, il sert à écrire. »
1. ET ON DEVINE.
1. DÉCRIRE SANS NOMMER OBLIGE À REGARDER VRAIMENT.
1. MA REMARQUE : CERTAINS OBJETS SERVENT À PLUSIEURS CHOSES.
1. La règle sert à tracer. Mais aussi à mesurer.
1. UN OBJET PEUT AVOIR PLUSIEURS FONCTIONS.
1. PRÉCAUTION : le matériel est fourni par l'école.
1. ON N'APPORTE RIEN DE LA MAISON.
1. Parce que tout le monde n'a pas les mêmes choses.
1. ET PARCE QU'ON TRAVAILLE TOUS AVEC LE MÊME MATÉRIEL.

	Pratique
groupes
	13'
	1. Chaque groupe reçoit six objets. Et remplit une fiche.
1. LE NOM. À QUOI ÇA SERT.
1. Avec des dessins, pour ceux qui n'écrivent pas encore.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : mes objets et leur fonction.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre objets ; dessiner

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit objets ; expliquer la forme


Trace écrite / bilan : Affiche : la fonction, c'est à quoi ça sert.


SÉANCE 2 / 5 — De quoi c'est fait
	Objectif
	Identifier les matériaux.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit la fonction de trois objets.

	Les matières
groupes
	18'
	1. LES OBJETS NE SONT PAS TOUS FAITS DE LA MÊME MATIÈRE.
1. MES MATIÈRES DU CP :
1. LE BOIS. LE PLASTIQUE. LE MÉTAL.
1. LE PAPIER. LE CARTON. LE TISSU.
1. SIX MATIÈRES. Et elles suffisent pour la classe.
1. MON GESTE : JE TOUCHE.
1. Le métal est FROID et DUR.
1. Le bois est plus TIÈDE, et un peu RUGUEUX.
1. Le plastique est LISSE.
1. Le tissu est SOUPLE.
1. TOUCHER EST LE MEILLEUR MOYEN DE RECONNAÎTRE UNE MATIÈRE.
1. Mieux que regarder.
1. MON JEU : LE SAC MYSTÈRE.
1. Un objet dans un sac. Je le touche sans le voir.
1. ET JE DIS EN QUOI IL EST.
1. LE SAC MYSTÈRE FORCE À UTILISER SES MAINS.
1. Et on découvre qu'on reconnaît beaucoup de choses sans regarder.
1. MA DÉCOUVERTE : UN OBJET PEUT ÊTRE FAIT DE PLUSIEURS MATIÈRES.
1. Le crayon : du BOIS, et de la mine au milieu.
1. Les ciseaux : du MÉTAL pour les lames, du PLASTIQUE pour les anneaux.
1. CHAQUE PARTIE A SA MATIÈRE, ET ELLE EST CHOISIE EXPRÈS.
1. Le métal coupe. Le plastique ne fait pas mal aux doigts.
1. ON CHOISIT LA MATIÈRE SELON CE QU'ELLE DOIT FAIRE.
1. C'est la même idée que pour la forme.
1. MA REMARQUE : ON NE MET RIEN À LA BOUCHE.
1. Jamais. Même pour deviner la matière.
1. ON REGARDE ET ON TOUCHE. C'EST TOUT.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : mes six matières.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois matières très différentes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six matières ; objets composites


Trace écrite / bilan : Affiche : on choisit la matière selon ce qu'elle doit faire.


SÉANCE 3 / 5 — Bien utiliser les ciseaux
	Objectif
	Utiliser correctement un outil.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Ciseaux ; papier ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les matières des ciseaux.

	Le bon geste
groupes
	18'
	1. LES CISEAUX SONT UN OUTIL. ET UN OUTIL, ÇA S'APPREND.
1. MES RÈGLES DE SÉCURITÉ, ET ELLES SONT ABSOLUES :
1. JE COUPE DU PAPIER. RIEN D'AUTRE.
1. Pas les cheveux. Pas les vêtements. Pas les doigts.
1. JE NE ME LÈVE PAS AVEC MES CISEAUX OUVERTS.
1. Si je dois me déplacer, JE LES FERME ET JE LES TIENS PAR LES LAMES.
1. Les pointes vers le bas.
1. ET JE NE LES PASSE JAMAIS EN LES LANÇANT.
1. On donne les ciseaux par les anneaux, fermés.
1. MON GESTE POUR BIEN COUPER :
1. JE TIENS MES CISEAUX POUCE EN HAUT.
1. Le pouce dans le petit anneau, les autres doigts dans le grand.
1. ET JE NE TOURNE PAS MA MAIN.
1. C'EST LE PAPIER QUI TOURNE, PAS LES CISEAUX.
1. C'EST LA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE, et personne ne la trouve seul.
1. MON AUTRE MAIN : elle tient le papier, et elle le tourne.
1. LES DEUX MAINS TRAVAILLENT ENSEMBLE.
1. Comme pour écrire. Comme pour tracer à la règle.
1. MA DIFFICULTÉ : je coupe en petits coups.
1. Et ça fait des dents de scie.
1. MON REMÈDE : J'OUVRE GRAND, ET JE COUPE LONG.
1. De grands coups plutôt que beaucoup de petits.
1. PRÉCAUTION : les gauchers ont besoin de ciseaux pour gauchers.
1. Avec des ciseaux normaux, ILS NE VOIENT PAS LE TRAIT QU'ILS COUPENT.
1. Ce n'est pas de la maladresse. C'est un problème d'outil.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : c'est le papier qui tourne.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Traits droits ; papier épais

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Courbes ; formes découpées


Trace écrite / bilan : Affiche : mes règles de sécurité des ciseaux.


SÉANCE 4 / 5 — Ranger le matériel
	Objectif
	Organiser et prendre soin du matériel.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Matériel de la classe ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les règles des ciseaux.

	Chaque chose à sa place
collectif
	18'
	1. DANS LA CLASSE, CHAQUE OBJET A UNE PLACE.
1. ET C'EST TOUJOURS LA MÊME.
1. POURQUOI ON RANGE, et ce n'est pas pour faire joli :
1. PARCE QU'ON RETROUVE PLUS VITE.
1. Si les ciseaux sont toujours au même endroit, JE LES TROUVE EN DEUX SECONDES.
1. Sinon, je cherche pendant cinq minutes.
1. RANGER FAIT GAGNER DU TEMPS.
1. MA DEUXIÈME RAISON :
1. PARCE QUE LE MATÉRIEL S'ABÎME QUAND IL EST MAL RANGÉ.
1. Un crayon qui traîne se casse. Une colle mal fermée sèche.
1. RANGER, C'EST PRENDRE SOIN.
1. MA TROISIÈME RAISON, ET C'EST LA PLUS IMPORTANTE :
1. LE MATÉRIEL N'EST PAS À MOI. IL EST À TOUT LE MONDE.
1. Si je l'abîme, LES AUTRES N'EN AURONT PLUS.
1. PRENDRE SOIN DU MATÉRIEL, C'EST PENSER AUX AUTRES.
1. Et c'est déjà de l'EMC.
1. MES GESTES DE RANGEMENT :
1. JE FERME MA COLLE.
1. JE REMETS LE CAPUCHON de mon feutre.
1. JE FERME MES CISEAUX.
1. JE REMETS CHAQUE CHOSE DANS SA BOÎTE.
1. ET JE VÉRIFIE QU'IL NE MANQUE RIEN.
1. MON RÔLE : chacun a une responsabilité dans la classe.
1. Un jour, c'est moi qui vérifie les crayons.
1. AVOIR UNE RESPONSABILITÉ, C'EST FAIRE PARTIE DE LA CLASSE.
1. Et c'est ce qu'on travaille aussi en EMC.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : ranger, c'est prendre soin.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux gestes ; avec un tuteur

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tous les gestes ; responsabilité


Trace écrite / bilan : Affiche : le matériel est à tout le monde.


SÉANCE 5 / 5 — Un objet, une fonction
	Objectif
	Réinvestir et conclure.

	Durée / organisation
	30 min — groupes

	Matériel
	1. Objets ; images ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Rappel
collectif
	5'
	1. On redit les gestes de rangement.

	Le bon outil pour le bon travail
groupes
	18'
	1. MON JEU : on me donne un travail à faire.
1. ET JE CHOISIS LE BON OUTIL.
1. « Il faut couper cette feuille. » → LES CISEAUX.
1. « Il faut effacer ce trait. » → LA GOMME.
1. « Il faut tracer un trait droit. » → LA RÈGLE.
1. CHOISIR LE BON OUTIL, C'EST DÉJÀ RÉFLÉCHIR.
1. MA DIFFICULTÉ : parfois, plusieurs outils marchent.
1. Pour tracer, je peux prendre une règle, ou le bord d'un livre.
1. MAIS LA RÈGLE EST FAITE POUR ÇA. Et elle marche mieux.
1. UN OBJET FAIT POUR UN TRAVAIL LE FAIT MIEUX.
1. MON JEU INVERSE, et il est amusant :
1. QU'EST-CE QUI SE PASSE SI J'UTILISE LE MAUVAIS OUTIL ?
1. Si je déchire au lieu de couper, C'EST DE TRAVERS.
1. Si je trace sans règle, LE TRAIT N'EST PAS DROIT.
1. ESSAYER SANS L'OUTIL MONTRE À QUOI SERT L'OUTIL.
1. MES DEUX IDÉES DE LA SÉQUENCE :
1. 1. CHAQUE OBJET A UNE FONCTION.
1. Et sa forme et sa matière sont choisies pour cette fonction.
1. 2. ON PREND SOIN DU MATÉRIEL, parce qu'il est à tout le monde.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1 ET AU CE2, ON ÉTUDIERA DES OBJETS PLUS COMPLIQUÉS.
1. Et on regardera COMMENT ILS SONT FABRIQUÉS.
1. AU CP, ON APPREND À S'EN SERVIR ET À LES RESPECTER.
1. C'est déjà beaucoup, et c'est la base de tout le reste.

	Trace
collectif
	7'
	1. Affiche : le bon outil pour le bon travail.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois associations

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six associations ; expliquer pourquoi


Trace écrite / bilan : Bilan des objets.


ANNEXE 1 — Mes objets et leurs matières  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES OBJETS DE TRAVAIL
	Mon objet
	À quoi il sert

	LE CRAYON
	à écrire et dessiner

	LA GOMME
	à effacer

	LES CISEAUX
	à découper

	LA COLLE
	à coller

	LA RÈGLE
	à tracer droit

	L'ARDOISE
	à écrire et effacer vite


 
MON MOT NOUVEAU
1. LA FONCTION, C'EST À QUOI ÇA SERT.
MA DÉCOUVERTE
1. L'OBJET EST FAIT POUR SA FONCTION.
1. Les ciseaux ont deux lames qui se croisent. POUR COUPER.
1. La gomme est molle et elle frotte. POUR EFFACER.
1. LA FORME DE L'OBJET S'EXPLIQUE PAR CE QU'IL DOIT FAIRE.
MON JEU
1. JE DÉCRIS UN OBJET SANS LE NOMMER.
1. « Il est long, il a une pointe, il sert à écrire. »
1. DÉCRIRE SANS NOMMER OBLIGE À REGARDER VRAIMENT.
MA PRÉCAUTION
1. LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE.
1. ON N'APPORTE RIEN DE LA MAISON.
1. ON TRAVAILLE TOUS AVEC LE MÊME MATÉRIEL.
Ex. 4 — MES SIX MATIÈRES
	Ma matière
	Comment je la reconnais

	LE MÉTAL
	froid et dur

	LE BOIS
	tiède et un peu rugueux

	LE PLASTIQUE
	lisse

	LE TISSU
	souple

	LE PAPIER
	fin, il se déchire

	LE CARTON
	plus épais que le papier


 
MON GESTE
1. JE TOUCHE.
1. TOUCHER EST LE MEILLEUR MOYEN DE RECONNAÎTRE UNE MATIÈRE.
1. Mieux que regarder.
MON JEU : LE SAC MYSTÈRE
1. Un objet dans un sac. JE LE TOUCHE SANS LE VOIR.
1. LE SAC MYSTÈRE FORCE À UTILISER SES MAINS.
Ex. 5 — UN OBJET, PLUSIEURS MATIÈRES
	Mon objet
	Ses matières

	le crayon
	du bois, et de la mine au milieu

	les ciseaux
	du métal pour les lames, du plastique pour les anneaux


 
Ex. 6 — POURQUOI
1. Le métal COUPE. Le plastique NE FAIT PAS MAL AUX DOIGTS.
1. ON CHOISIT LA MATIÈRE SELON CE QU'ELLE DOIT FAIRE.
MA REMARQUE
1. ON NE MET RIEN À LA BOUCHE. JAMAIS.
1. ON REGARDE ET ON TOUCHE. C'EST TOUT.


ANNEXE 2 — Mes ciseaux et mon rangement  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES RÈGLES DE SÉCURITÉ
	Ma règle
	☐

	JE COUPE DU PAPIER. RIEN D'AUTRE.
	

	JE NE ME LÈVE PAS avec mes ciseaux ouverts
	

	SI JE ME DÉPLACE, je les ferme, pointes vers le bas
	

	JE NE LES LANCE JAMAIS — on les donne par les anneaux
	


 
MON GESTE POUR BIEN COUPER
1. JE TIENS MES CISEAUX POUCE EN HAUT.
1. Le pouce dans le petit anneau, les autres dans le grand.
MA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE
1. JE NE TOURNE PAS MA MAIN.
1. C'EST LE PAPIER QUI TOURNE, PAS LES CISEAUX.
1. Et personne ne la trouve tout seul !
MON AUTRE MAIN
1. ELLE TIENT LE PAPIER, ET ELLE LE TOURNE.
1. LES DEUX MAINS TRAVAILLENT ENSEMBLE.
1. Comme pour ÉCRIRE. Comme pour TRACER À LA RÈGLE.
MA DIFFICULTÉ
1. JE COUPE EN PETITS COUPS. Et ça fait des dents de scie.
1. MON REMÈDE : J'OUVRE GRAND, ET JE COUPE LONG.
MA PRÉCAUTION
1. LES GAUCHERS ONT BESOIN DE CISEAUX POUR GAUCHERS.
1. Sinon, ILS NE VOIENT PAS LE TRAIT QU'ILS COUPENT.
1. Ce n'est pas de la maladresse. C'EST UN PROBLÈME D'OUTIL.
Ex. 4 — POURQUOI ON RANGE
	N°
	Ma raison

	1
	PARCE QU'ON RETROUVE PLUS VITE

	2
	PARCE QUE LE MATÉRIEL S'ABÎME quand il est mal rangé

	3
	PARCE QU'IL EST À TOUT LE MONDE


 
MA RAISON LA PLUS IMPORTANTE
1. LE MATÉRIEL N'EST PAS À MOI. IL EST À TOUT LE MONDE.
1. Si je l'abîme, LES AUTRES N'EN AURONT PLUS.
1. PRENDRE SOIN DU MATÉRIEL, C'EST PENSER AUX AUTRES.
Ex. 5 — MES GESTES DE RANGEMENT
	Mon geste
	☐

	JE FERME MA COLLE
	

	JE REMETS LE CAPUCHON de mon feutre
	

	JE FERME MES CISEAUX
	

	JE REMETS CHAQUE CHOSE DANS SA BOÎTE
	

	JE VÉRIFIE QU'IL NE MANQUE RIEN
	


 
Ex. 6 — MON RÔLE
1. CHACUN A UNE RESPONSABILITÉ DANS LA CLASSE.
1. AVOIR UNE RESPONSABILITÉ, C'EST FAIRE PARTIE DE LA CLASSE.


ANNEXE 3 — Le bon outil et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON JEU
	Mon travail
	Mon outil

	« Il faut couper cette feuille. »
	LES CISEAUX

	« Il faut effacer ce trait. »
	LA GOMME

	« Il faut tracer un trait droit. »
	LA RÈGLE

	« Il faut coller cette image. »
	LA COLLE


 
1. CHOISIR LE BON OUTIL, C'EST DÉJÀ RÉFLÉCHIR.
MA DIFFICULTÉ
1. PARFOIS, PLUSIEURS OUTILS MARCHENT.
1. MAIS L'OBJET FAIT POUR CE TRAVAIL LE FAIT MIEUX.
MON JEU INVERSE
1. QU'EST-CE QUI SE PASSE SI J'UTILISE LE MAUVAIS OUTIL ?
1. Si je déchire au lieu de couper, C'EST DE TRAVERS.
1. Si je trace sans règle, LE TRAIT N'EST PAS DROIT.
1. ESSAYER SANS L'OUTIL MONTRE À QUOI SERT L'OUTIL.
MES DEUX IDÉES DE LA SÉQUENCE
	N°
	Mon idée

	1
	CHAQUE OBJET A UNE FONCTION — et sa forme est choisie pour ça

	2
	ON PREND SOIN DU MATÉRIEL, parce qu'il est à tout le monde


 
Ex. 4 — MA REMARQUE POUR PLUS TARD
1. AU CE1 ET AU CE2, ON ÉTUDIERA DES OBJETS PLUS COMPLIQUÉS.
1. Et on regardera COMMENT ILS SONT FABRIQUÉS.
1. AU CP, ON APPREND À S'EN SERVIR ET À LES RESPECTER.
Ex. 5 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	nommer six objets de la classe
	
	

	dire à quoi ils servent
	
	

	reconnaître le bois, le métal, le plastique
	
	

	tenir mes ciseaux pouce en haut
	
	

	tourner le papier, pas les ciseaux
	
	

	ranger mon matériel
	
	

	fermer ma colle et mes feutres
	
	

	choisir le bon outil
	
	


 
Ex. 6 — MON OBJET PRÉFÉRÉ
1. Je le dessine, et je dis à quoi il sert :
 
 
 


ANNEXE 4 — Sécurité et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ
1. ⚠ TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE.
1. Ne jamais demander d'apporter un objet de la maison : c'est le dispositif
1. le plus inégalitaire du CP, et il expose immédiatement les écarts.
1. ⚠ CISEAUX À BOUTS RONDS, adaptés à la taille des mains.
1. CISEAUX POUR GAUCHERS EN NOMBRE SUFFISANT : ce n'est pas un détail.
1. Avec des ciseaux droits, un gaucher ne voit pas son trait de coupe.
1. AUCUN OBJET COUPANT, POINTU OU ÉLECTRIQUE.
1. RIEN À LA BOUCHE, même pour identifier une matière.
1. VÉRIFIER LES OBJETS avant la séance : rien de cassé, rien d'avalable.
1. RANGEMENT DES CISEAUX contrôlé et compté après chaque séance.
LA FONCTION DES OBJETS
1. ⚠ « À QUOI ÇA SERT » est la question structurante de la séquence.
1. LE LIEN FORME / FONCTION est une idée forte et accessible au CP.
1. LE JEU DE DEVINETTE (décrire sans nommer) oblige à observer réellement.
1. LA POLYFONCTIONNALITÉ (la règle trace et mesure) peut être remarquée.
1. UTILISER DES OBJETS RÉELS, jamais seulement des images.
LES MATÉRIAUX
1. LE TOUCHER est plus discriminant que la vue pour les matériaux.
1. LE SAC MYSTÈRE est le dispositif le plus efficace et le plus motivant.
1. ⚠ LES OBJETS COMPOSITES montrent que le choix du matériau est fonctionnel.
1. Le crayon et les ciseaux sont les meilleurs exemples.
1. CETTE IDÉE PRÉPARE la séquence sur les matériaux du CE1 et du CE2.
LES CISEAUX
1. ⚠ « C'EST LE PAPIER QUI TOURNE, PAS LES CISEAUX » est la règle décisive.
1. Aucun élève ne la découvre seul, et elle transforme immédiatement le découpage.
1. LA COORDINATION BIMANUELLE est commune à l'écriture, au tracé et au découpage.
1. LES GRANDS COUPS plutôt que les petits évitent les bords irréguliers.
1. ⚠ LES CISEAUX POUR GAUCHERS conditionnent la réussite : les prévoir.
1. LES RÈGLES DE DÉPLACEMENT se rappellent à chaque séance.
LE RANGEMENT
1. LES TROIS RAISONS (gain de temps, conservation, bien commun) donnent du sens.
1. ⚠ LA TROISIÈME EST UN CONTENU D'EMC : le matériel est à tous.
1. Le lien avec les responsabilités de la classe est direct.
1. DES PLACES FIXES ET ÉTIQUETÉES avec des images rendent le rangement possible.
1. Sans repérage visuel, un élève de CP ne peut pas ranger seul.
LE CHOIX DE L'OUTIL
1. L'ASSOCIATION TÂCHE / OUTIL est une première démarche technologique.
1. ⚠ L'EXPÉRIENCE SANS L'OUTIL (déchirer, tracer à main levée) est très parlante.
1. Elle montre la fonction de l'outil bien mieux qu'une explication.
1. ANNONCER LE CE1 ET LE CE2 situe le CP dans une progression.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LES OBJETS SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 1.
1. LE MATÉRIEL EST LE MÊME : c'est celui de la classe.
1. LA SÉANCE SUR LES CISEAUX se mène en collectif complet :
1. beaucoup de CE1 et de CE2 tournent encore leurs ciseaux au lieu du papier.
1. LE SAC MYSTÈRE fonctionne parfaitement à tous les âges.
1. ⚠ LES RÈGLES DE RANGEMENT ET DE SOIN SONT COMMUNES : c'est la même classe.
1. LES CE1 ET CE2 PEUVENT ÊTRE TUTEURS pour le découpage : très efficace.
1. Ce qui diffère : le CP nomme et utilise ; le CE1 décrit la constitution ; le CE2 relie le besoin à l'objet.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Les objets de ma classe  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES OBJETS
	Mon objet
	À quoi il sert

	LE CRAYON
	à écrire et dessiner

	LA GOMME
	à effacer

	LES CISEAUX
	à découper

	LA COLLE
	à coller

	LA RÈGLE
	à tracer droit


 
MON MOT NOUVEAU
LA FONCTION, C'EST À QUOI ÇA SERT
MA DÉCOUVERTE
L'OBJET EST FAIT POUR SA FONCTION
LA FORME S'EXPLIQUE PAR CE QU'IL DOIT FAIRE
MA RÈGLE DES CISEAUX
C'EST LE PAPIER QUI TOURNE,
PAS LES CISEAUX
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