Découvrir le monde du vivant, de la matière et des objets – Les objets — GS — Période 1
À quoi sert cet objet
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Découvrir le monde du vivant, de la matière et des objets », à partir de 5 ans : associer une solution technique à une fonction technique ; désigner et utiliser des outils adaptés à une situation ; fabriquer un objet en suivant une fiche technique ; identifier et prévenir les risques liés à certains objets. Aligné sur « À quoi sert cet objet » du CP et du CE1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Nommer un objet et dire à quoi il sert.
1. Associer une partie de l'objet à sa fonction.
1. Choisir l'outil adapté à une tâche.
1. Identifier les objets dangereux.

	Compétences travaillées
	1. Nommer
1. Associer fonction et partie
1. Choisir un outil
1. Repérer un risque

	Prérequis
	1. MS : nommer les objets de la classe
1. MS : utiliser les ciseaux

	Matériel / supports
	1. Collection d'objets ; sac mystère ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : choisir l'outil adapté et expliquer pourquoi.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets.
1. Qualitative : nommer en ★ ; expliquer la fonction d'une partie en ★★★.
1. ⚠ TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE. Aucun objet apporté de la maison.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	À quoi ça sert
	Associer un objet et sa fonction.
	20 min

	2
	Chaque morceau sert à quelque chose
	Associer une partie et sa fonction.
	20 min

	3
	Choisir le bon outil
	Choisir un outil adapté à une tâche.
	20 min

	4
	Fabriquer en suivant les étapes
	Réaliser une fabrication en suivant une fiche.
	25 min

	5
	Les objets dangereux
	Identifier les risques liés à certains objets.
	20 min




SÉANCE 1 / 5 — À quoi ça sert
	Objectif
	Associer un objet et sa fonction.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Collection d'objets ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La collection
atelier de 6
	15'
	1. On étale UNE COLLECTION D'OBJETS DE LA CLASSE.
1. Des ciseaux, une règle, une éponge, un arrosoir,
1. un pinceau, une agrafeuse, une pince à linge, un entonnoir.
1. ⚠ TOUS FOURNIS PAR L'ÉCOLE. Aucun objet apporté de la maison.
1. MES DEUX QUESTIONS :
1. « Comment ça s'appelle ? »
1. « Et à quoi ça sert ? »
1. MA DÉCOUVERTE : CERTAINS SERVENT À PLUSIEURS CHOSES.
1. L'éponge sert à NETTOYER, mais aussi À PEINDRE.
1. ⚠ ET ÇA S'APPELLE DÉTOURNER UN OBJET.
1. MON JEU : LE SAC MYSTÈRE.
1. Je touche sans voir, ET JE DIS À QUOI ÇA SERT.
1. ⚠ JE NE DIS PAS LE NOM. JE DIS L'USAGE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : JE RECONNAIS AVEC LES MAINS.
1. Les ciseaux PIQUENT ET SONT FROIDS.
1. L'éponge EST MOLLE ET LÉGÈRE.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME JEU QU'EN GÉOMÉTRIE, avec les solides.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche CHAQUE OBJET AVEC SON NOM ET SON USAGE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre objets familiers

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit objets
1. Trouver un usage détourné


Trace écrite / bilan : L'affiche des objets de la classe.


SÉANCE 2 / 5 — Chaque morceau sert à quelque chose
	Objectif
	Associer une partie et sa fonction.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Arrosoir ; ciseaux ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les morceaux de l'arrosoir
atelier de 6
	15'
	1. On regarde UN ARROSOIR, en détail.
1. MES TROIS MORCEAUX :
1. LA POIGNÉE : elle sert À LE TRANSPORTER.
1. LE RÉSERVOIR : il sert À CONTENIR L'EAU.
1. ET LA POMME : elle sert À BIEN RÉPARTIR L'EAU.
1. Réussite attendue à 5 ans : identifier et comprendre que la poignée
1. de l'arrosoir sert à le transporter, que le réservoir sert à contenir
1. l'eau et que la pomme sert à mieux répartir l'eau.
1. MON ESSAI : ON ARROSE SANS LA POMME.
1. Et L'EAU FAIT UN TROU DANS LA TERRE.
1. ⚠ ENLEVER UN MORCEAU MONTRE À QUOI IL SERVAIT.
1. C'est le meilleur dispositif : ON COMPREND PAR LE MANQUE.
1. MON DEUXIÈME OBJET : LES CISEAUX.
1. LES ANNEAUX : pour TENIR AVEC LES DOIGTS.
1. LES LAMES : pour COUPER.
1. ET LA VIS AU MILIEU : pour QUE ÇA TOURNE.
1. MA DÉCOUVERTE : UN OBJET EST FAIT DE PLUSIEURS MORCEAUX,
1. ET CHACUN A SON TRAVAIL.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche UN DESSIN LÉGENDÉ de l'arrosoir, dicté à l'adulte.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux morceaux ; montrer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois morceaux ; expliquer par le manque


Trace écrite / bilan : Le dessin légendé de l'arrosoir.


SÉANCE 3 / 5 — Choisir le bon outil
	Objectif
	Choisir un outil adapté à une tâche.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Outils variés ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le bon outil pour le travail
atelier de 6
	15'
	1. MON DÉFI : JE DOIS DÉCOUPER DES RONDS TOUS PAREILS.
1. MES OUTILS DISPONIBLES : DES CISEAUX, UN EMPORTE-PIÈCE,
1. UN COUTEAU EN BOIS.
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS.
1. MA DÉCOUVERTE : L'EMPORTE-PIÈCE FAIT TOUS LES RONDS PAREILS.
1. Les ciseaux, CHACUN EST DIFFÉRENT.
1. Réussite attendue à 5 ans : choisir parmi l'emporte-pièce,
1. les ciseaux ou un couteau en bois, ce qui convient le mieux.
1. MA QUESTION : « Pourquoi celui-là est mieux ? »
1. ⚠ ON JUSTIFIE. Le choix ne suffit pas.
1. MES AUTRES DÉFIS :
1. TRANSPORTER DE L'EAU → UN RÉCIPIENT SANS TROU.
1. SÉPARER LES CAILLOUX DU SABLE → UNE PASSOIRE.
1. ATTACHER DEUX FEUILLES → UNE AGRAFEUSE OU UN TROMBONE.
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A SOUVENT PLUSIEURS SOLUTIONS.
1. Et ON PEUT COMPARER LAQUELLE EST LA PLUS PRATIQUE.
1. ⚠ MA PRÉCAUTION : L'AGRAFEUSE EST MANIPULÉE PAR L'ADULTE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LE DÉFI ET L'OUTIL CHOISI, avec la raison.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux outils très différents

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois outils ; justifier le choix


Trace écrite / bilan : Affiche : le bon outil pour le travail.


SÉANCE 4 / 5 — Fabriquer en suivant les étapes
	Objectif
	Réaliser une fabrication en suivant une fiche.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Matériel de fabrication ; fiche en images ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le moulinet à vent
atelier de 6
	20'
	1. On fabrique UN MOULINET À VENT, avec une fiche en images.
1. MES CINQ ÉTAPES, en photos :
1. 1. JE DÉCOUPE LE CARRÉ.
1. 2. JE FAIS QUATRE ENTAILLES.
1. 3. JE RABATS LES QUATRE COINS AU CENTRE.
1. 4. JE PIQUE L'ATTACHE.
1. 5. ET JE FIXE SUR LE BÂTON.
1. Réussite attendue à 5 ans : construire un moulinet à vent
1. en respectant les étapes de réalisation photographiées ou dessinées.
1. ⚠ ON SUIT LES ÉTAPES DANS L'ORDRE. On ne peut pas sauter.
1. MA DIFFICULTÉ : JE NE COMPRENDS PAS UNE IMAGE.
1. MON REMÈDE : JE REGARDE CE QUI EST AVANT ET APRÈS.
1. ⚠ ET SI ÇA NE MARCHE PAS, JE DEMANDE.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA NE MARCHE PAS DU PREMIER COUP.
1. Et ON A LE DROIT DE RECOMMENCER.
1. MON ESSAI : ON SOUFFLE, ET LE MOULINET TOURNE.
1. ⚠ ON SENT L'AIR SANS LE VOIR.
1. MA QUESTION : « Pourquoi ça tourne ? »
1. On constate. ON N'EXPLIQUE PAS ENCORE.
1. ⚠ L'AGRAFEUSE ET LES ATTACHES SONT POSÉES PAR L'ADULTE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On essaie tous les moulinets dans la cour.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois étapes ; découpe préparée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq étapes
1. Aider un camarade


Trace écrite / bilan : Les moulinets, essayés dans la cour.


SÉANCE 5 / 5 — Les objets dangereux
	Objectif
	Identifier les risques liés à certains objets.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Images ; pictogrammes ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui peut faire mal
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON TRAVAILLE SUR DES IMAGES. On ne manipule rien de dangereux.
1. MES OBJETS QUI PIQUENT OU QUI COUPENT :
1. les ciseaux, le couteau, les punaises, le taille-crayon.
1. MA RÈGLE : JE MARCHE AVEC LES CISEAUX FERMÉS, pointe en bas.
1. Et JE LES DONNE PAR LES ANNEAUX.
1. MES OBJETS QUI BRÛLENT : le four, la plaque, l'eau chaude.
1. ⚠ ON N'UTILISE JAMAIS D'EAU CHAUDE EN CLASSE.
1. MES OBJETS ÉLECTRIQUES : les prises, les fils.
1. ⚠ MA RÈGLE ABSOLUE : ON NE TOUCHE JAMAIS UNE PRISE.
1. ON N'Y MET JAMAIS RIEN DEDANS.
1. MES PRODUITS DANGEREUX : les produits d'entretien.
1. MON PICTOGRAMME : LE CARRÉ ROUGE AVEC UN DESSIN NOIR.
1. Réussite attendue à 5 ans : reconnaitre les pictogrammes présents
1. sur les contenants pour identifier certains produits toxiques
1. ou dangereux.
1. MA GRANDE RÈGLE, et c'est la plus importante :
1. ⚠ SI JE VOIS UN DANGER, J'APPELLE UN ADULTE.
1. Pour moi, OU POUR UN CAMARADE.
1. Je ne touche pas. JE NE RÉPARE PAS. J'APPELLE.
1. ⚠ ET APPELER N'EST JAMAIS RAPPORTER.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES PICTOGRAMMES DE DANGER, à hauteur d'enfant.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux familles de risques

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre familles ; reconnaître les pictogrammes


Trace écrite / bilan : L'affiche des pictogrammes de danger.


ANNEXE 1 — La collection d'objets  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE
1. Aucun objet apporté de la maison : c'est le dispositif
1. le plus inégalitaire de la maternelle.
 
LA COLLECTION À CONSTITUER
	Mon objet
	À quoi il sert
	Ses morceaux

	l'arrosoir
	arroser
	poignée · réservoir · pomme

	les ciseaux
	couper
	anneaux · lames · vis

	la règle
	tracer droit
	bord droit · graduations

	l'éponge
	nettoyer, et aussi peindre
	une matière qui absorbe

	le pinceau
	peindre
	manche · virole · poils

	la passoire
	séparer
	des trous d'une certaine taille

	l'entonnoir
	verser sans renverser
	large en haut, étroit en bas

	la pince à linge
	pincer
	deux branches · un ressort


 
1. ⚠ OBJETS SÛRS UNIQUEMENT : rien de coupant, rien de cassable,
1. rien d'électrique, rien de petite taille.
 
L'EXPÉRIENCE DU MANQUE
1. ⚠ ENLEVER UN MORCEAU MONTRE À QUOI IL SERVAIT.
	On enlève…
	Et alors…

	la pomme de l'arrosoir
	l'eau fait un trou dans la terre

	la vis des ciseaux
	les lames ne tournent plus

	le manche du pinceau
	on se salit les doigts


 
1. C'est le meilleur dispositif : on comprend par le manque.
 
LES DÉFIS DU CHOIX D'OUTIL
	Mon défi
	Mes outils possibles
	Le meilleur

	découper des ronds tous pareils
	ciseaux · emporte-pièce · couteau en bois
	l'emporte-pièce

	transporter de l'eau
	passoire · verre · éponge
	le verre

	séparer les cailloux du sable
	passoire · entonnoir · cuillère
	la passoire

	attacher deux feuilles
	colle · trombone · agrafeuse
	⚠ agrafeuse : adulte


 
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS. Et on justifie son choix.


ANNEXE 2 — La fabrication et les pictogrammes  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LA FICHE TECHNIQUE DU MOULINET
1. Cinq photographies, une par étape, numérotées.
	N°
	L'étape

	1
	JE DÉCOUPE LE CARRÉ

	2
	JE FAIS QUATRE ENTAILLES

	3
	JE RABATS LES QUATRE COINS AU CENTRE

	4
	JE PIQUE L'ATTACHE

	5
	ET JE FIXE SUR LE BÂTON


 
1. ⚠ ON SUIT LES ÉTAPES DANS L'ORDRE. On ne peut pas sauter.
1. ⚠ L'ATTACHE ET L'AGRAFEUSE SONT POSÉES PAR L'ADULTE.
1. Bâton à bout arrondi, jamais pointu.
1. ÇA NE MARCHE PAS DU PREMIER COUP, et on a le droit de recommencer.
 
LES QUATRE FAMILLES DE RISQUES
	La famille
	Mes exemples
	⚠ Ma règle

	ça pique, ça coupe
	ciseaux, punaises, couteau
	pointe en bas, on donne par les anneaux

	ça brûle
	four, plaque, eau chaude
	⚠ jamais d'eau chaude en classe

	l'électricité
	prises, fils
	⚠ on ne touche jamais une prise

	les produits
	produits d'entretien
	⚠ on ne touche jamais un flacon


 
1. ⚠ ON TRAVAILLE SUR DES IMAGES. On ne manipule rien de dangereux.
 
LES PICTOGRAMMES À RECONNAÎTRE
1. Le carré rouge avec un dessin noir : produit dangereux.
1. ⚠ RÉUSSITE ATTENDUE À 5 ANS : reconnaitre les pictogrammes
1. présents sur les contenants pour identifier certains produits
1. toxiques ou dangereux.
1. Affichés à hauteur d'enfant, à côté du coin eau.
 
⚠ LA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE
1. SI JE VOIS UN DANGER, J'APPELLE UN ADULTE.
1. Pour moi, ou pour un camarade.
1. Je ne touche pas. Je ne répare pas. J'APPELLE.
1. ⚠ ET APPELER N'EST JAMAIS RAPPORTER.
1. Réussite attendue : alerter un adulte en cas de danger
1. pour soi ou pour un camarade.


ANNEXE 3 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE. Aucun objet
1. apporté de la maison : c'est le dispositif le plus inégalitaire
1. de la maternelle, et il expose immédiatement les écarts.
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT, CASSABLE, ÉLECTRIQUE OU DE PETITE TAILLE
1. dans les collections manipulées.
1. ⚠ CISEAUX À BOUTS RONDS, dont un jeu POUR GAUCHERS
1. en nombre suffisant. Ce n'est pas un détail.
1. ⚠ AGRAFEUSE ET ATTACHES MANIPULÉES PAR L'ADULTE uniquement.
1. ⚠ AUCUNE EAU CHAUDE, aucun appareil électrique démonté,
1. aucune pile, aucune lame libre.
1. ⚠ LES OBJETS DANGEREUX S'ÉTUDIENT EN IMAGES, jamais en vrai.
1. RIEN À LA BOUCHE ; lavage des mains.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER quels objets les élèves ont chez eux.
LA FONCTION DES OBJETS
1. ⚠ LE PROGRAMME 2025 EST TRÈS PRÉCIS SUR L'ARROSOIR :
1. poignée pour transporter, réservoir pour contenir, pomme
1. pour répartir. C'est l'exemple canonique de la fonction technique.
1. L'EXPÉRIENCE DU MANQUE (arroser sans la pomme) est le dispositif
1. le plus efficace : on comprend une fonction en la supprimant.
1. LE DÉTOURNEMENT (l'éponge qui sert à peindre) ouvre sur
1. les arts visuels, où il est explicitement travaillé.
1. LE SAC MYSTÈRE reprend le dispositif de la géométrie :
1. décrire sans nommer, et reconnaître par le toucher.
LE CHOIX DE L'OUTIL
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS : le programme cite explicitement
1. le choix entre emporte-pièce, ciseaux et couteau en bois.
1. LA JUSTIFICATION est le contenu, pas le choix lui-même.
1. LA PLURALITÉ DES SOLUTIONS mérite d'être constatée :
1. plusieurs outils conviennent, certains sont plus pratiques.
LA FABRICATION
1. LE MOULINET EST CITÉ PAR LE PROGRAMME comme réussite attendue.
1. ⚠ LA FICHE EN IMAGES est un vrai support de lecture :
1. elle se lit dans l'ordre, et l'ordre est contraint.
1. C'est le même geste que la chronologie d'un processus.
1. NORMALISER L'ÉCHEC DU PREMIER ESSAI : ça ne marche jamais
1. du premier coup, et on a le droit de recommencer.
1. L'AIR QU'ON SENT SANS LE VOIR prépare la période 2.
LES RISQUES
1. ⚠ LES PICTOGRAMMES DE DANGER SONT UN ATTENDU EXPLICITE
1. du programme à cinq ans. Ils s'affichent à hauteur d'enfant.
1. ⚠ « J'APPELLE UN ADULTE » est le contenu de sécurité central,
1. et il vaut bien au-delà des objets : ne pas toucher, ne pas
1. réparer, appeler. C'est aussi ce qu'on dira en EVAR et en EMC.
1. « APPELER N'EST JAMAIS RAPPORTER » est la formulation à installer,
1. et elle est reprise à l'identique au CP, au CE1 et au-delà.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LE THÈME EST COMMUN À LA GS, AU CP ET AU CE1 EN PÉRIODE 1 :
1. « à quoi sert cet objet » aux trois niveaux.
1. UNE SEULE COLLECTION D'OBJETS pour toute la classe.
1. ⚠ LE SAC MYSTÈRE fonctionne parfaitement en binômes
1. inter-niveaux : un CP décrit, un GS cherche, puis on échange.
1. LA FABRICATION DU MOULINET se mène avec tous : les CE1
1. lisent la fiche et guident, les GS exécutent avec l'adulte.
1. ⚠ LES RÈGLES DE SÉCURITÉ ET LES PICTOGRAMMES sont communs,
1. et une seule séance suffit pour toute la classe.
1. Ce qui diffère : la GS nomme et associe ; le CP décrit les quatre questions de l'objet ; le CE1 conçoit une amélioration.
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