Questionner le monde – Les objets — CE2 — Période 1
Les objets techniques : à quoi ça sert, comment ça marche ?
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme « Questionner le monde » cycle 2, CE2 : comprendre la fonction et le fonctionnement d'objets fabriqués ; réaliser un objet simple ; identifier des matériaux et leurs usages. Prépare directement la technologie du CM1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Identifier la fonction d'un objet.
1. Décrire comment un objet fonctionne.
1. Reconnaître des matériaux et expliquer leur choix.
1. Fabriquer un objet simple en suivant une notice.

	Compétences travaillées
	1. Observer et décrire
1. Comprendre le fonctionnement
1. Réaliser
1. Communiquer

	Prérequis
	1. CE1 : premières observations d'objets

	Matériel / supports
	1. Objets variés ; échantillons de matériaux ; matériel de fabrication ; notices
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation de l'objet fabriqué et de la démarche.
1. Évaluation finale : associer objet et fonction ; justifier un choix de matériau ; suivre une notice.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets ; complexité de la fabrication.
1. Qualitative : notice illustrée en ★ ; notice écrite et conception en ★★★.
1. Aucun démontage d'objet électrique ou tranchant.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	À quoi sert cet objet ?
	Distinguer la fonction et la forme.
	45 min

	2
	Comment ça marche ?
	Décrire le fonctionnement d'un objet.
	45 min

	3
	Les matériaux
	Reconnaître des matériaux et comprendre leur choix.
	45 min

	4
	Fabriquer en suivant une notice
	Lire et exécuter une notice.
	45 min

	5
	Présenter son objet et évaluation
	Communiquer sur son objet et évaluer.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — À quoi sert cet objet ?
	Objectif
	Distinguer la fonction et la forme.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets variés ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le besoin d'abord
collectif
	20'
	1. Des objets sont présentés : une paire de ciseaux, une agrafeuse, une passoire, un entonnoir, une pince à linge, un parapluie.
1. Pour chacun : à quoi sert-il ? Quel PROBLÈME résout-il ?
1. Projection 1 : chaque objet répond à un besoin.
1. LA DÉCOUVERTE : un objet n'existe pas par hasard. Quelqu'un avait un PROBLÈME, et il a fabriqué une SOLUTION.
1. L'entonnoir : le problème, c'est de verser un liquide dans une petite ouverture sans en renverser.
1. La pince à linge : le problème, c'est que le linge s'envole.
1. LA QUESTION QUI STRUCTURE TOUT : quel problème cet objet résout-il ?
1. C'est la question qu'on posera aussi au CM1, avec le mot FONCTION.

	Le même besoin, plusieurs objets
groupes
	15'
	1. Un même besoin peut être résolu de plusieurs façons.
1. Pour s'éclairer : une bougie, une lampe de poche, une lampe électrique.
1. Pour écrire : un crayon, un stylo, un ordinateur.
1. Ce sont des objets différents. C'est le même besoin.
1. Le lien avec « le temps » est direct : les objets changent, les besoins restent.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : objet et besoin.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre objets ; appariement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit objets ; formuler le problème résolu


Trace écrite / bilan : Fiche : à quoi ça sert.


SÉANCE 2 / 5 — Comment ça marche ?
	Objectif
	Décrire le fonctionnement d'un objet.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets démontables non dangereux ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Observer les parties
groupes
	22'
	1. Des objets simples sont observés et décrits partie par partie : un taille-crayon, une pince à linge, un pinceau, une agrafeuse manuelle, un moulin à légumes.
1. Pour chaque objet : quelles sont ses parties ? à quoi sert chaque partie ?
1. LA DÉCOUVERTE : chaque partie a un RÔLE. Rien n'est là par hasard.
1. Sur une pince à linge : deux branches (pour tenir), un ressort (pour serrer), un axe (pour pivoter).
1. Si j'enlève le ressort, ça ne serre plus. Chaque partie est nécessaire.
1. SÉCURITÉ : on n'ouvre AUCUN objet électrique. Aucun objet tranchant n'est démonté.
1. Les objets démontés sont choisis à l'avance par l'enseignant.

	Le schéma
groupes
	13'
	1. Chaque groupe dessine son objet et légende les parties.
1. La légende, c'est ce qui rend le dessin utile. Sans elle, c'est juste un dessin.
1. Le lien avec le plan (séquence « espace ») est immédiat : toute représentation a besoin d'une légende.

	Trace
individuel
	10'
	1. Schéma légendé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Objet à trois parties ; légende à relier

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Objet à cinq parties ; expliquer le fonctionnement


Trace écrite / bilan : Schéma légendé d'un objet.


SÉANCE 3 / 5 — Les matériaux
	Objectif
	Reconnaître des matériaux et comprendre leur choix.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Échantillons ; objets ; annexe 2
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Reconnaître
groupes
	18'
	1. Des échantillons sont manipulés : bois, métal, plastique, verre, tissu, papier, carton, caoutchouc.
1. Pour chacun : comment le reconnaître ? Est-il dur ou souple ? lourd ou léger ? transparent ? cassant ?
1. On TESTE réellement : on plie, on tape, on regarde à travers, on soupèse.
1. Projection 2 : pourquoi ce matériau.
1. Le vocabulaire est installé : dur · souple · rigide · transparent · opaque · imperméable · cassant · résistant.

	Pourquoi celui-là ?
collectif
	17'
	1. LA QUESTION CLÉ : pourquoi cet objet est-il fait de CE matériau-là ?
1. Une fenêtre est en VERRE : il faut voir à travers. Un mur en verre serait absurde.
1. Un parapluie est en TISSU IMPERMÉABLE : il faut que l'eau glisse.
1. Une casserole a un fond en MÉTAL (la chaleur passe) et un manche en PLASTIQUE ou en BOIS (la chaleur ne passe pas).
1. LE MÊME OBJET peut avoir PLUSIEURS matériaux, chacun choisi pour une raison.
1. LA CONCLUSION : le matériau est CHOISI. Il n'est jamais là par hasard.
1. Cette idée prépare directement la technologie du CM1 : besoin → fonction → solution.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les matériaux.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre matériaux ; deux propriétés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Huit matériaux ; justifier trois choix


Trace écrite / bilan : Fiche : reconnaître et choisir un matériau.


SÉANCE 4 / 5 — Fabriquer en suivant une notice
	Objectif
	Lire et exécuter une notice.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Notices ; matériel de fabrication ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le défi
groupes
	25'
	1. Chaque groupe reçoit une notice illustrée et le matériel : fabriquer un objet simple (un moulinet, une balance à fléau, un pantin articulé, une lanterne en papier).
1. Consigne : réaliser en suivant la notice, sans aide.
1. LE RÉFLEXE À ENSEIGNER : je lis TOUTE la notice AVANT de faire le premier geste.
1. Les erreurs viennent presque toujours du même endroit : on a commencé avant d'avoir tout lu.
1. On saute une étape. On colle avant d'avoir plié. Et on ne peut plus revenir en arrière.

	Analyser
collectif
	10'
	1. Ce qui a bloqué est analysé : une étape sautée, un mot mal compris, un ordre inversé.
1. Les caractéristiques d'une notice sont dégagées : le MATÉRIEL listé au début · des étapes NUMÉROTÉES · des verbes qui disent quoi faire · des DESSINS.
1. Le lien avec le français est fait : c'est un texte qui dit de FAIRE.
1. Et le lien avec les mathématiques : le message pour faire tracer une figure, c'est aussi une notice.

	Trace
individuel
	10'
	1. Objet fabriqué ; fiche : lire une notice.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Notice de quatre étapes très illustrées ; aide au montage

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Notice de huit étapes ; rédiger la notice d'un objet


Trace écrite / bilan : Objet fabriqué ; fiche notice.


SÉANCE 5 / 5 — Présenter son objet et évaluation
	Objectif
	Communiquer sur son objet et évaluer.

	Durée / organisation
	45 min — groupes puis individuel

	Matériel
	1. Objets fabriqués ; sujet ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Présenter
groupes
	18'
	1. Chaque groupe présente son objet en trois points : à quoi il sert · comment il marche · en quoi il est fait, et pourquoi.
1. C'est exactement la structure de la séquence. Et c'est une reprise directe du travail d'oral en français.
1. Les difficultés rencontrées sont dites aussi : « ce qui a été le plus dur, c'est… ».
1. Dire ce qui a été difficile est valorisé : c'est ce qui montre qu'on a vraiment travaillé.

	Évaluation
individuel
	27'
	1. Associer cinq objets à leur fonction ; légender un schéma d'objet ; justifier deux choix de matériaux ; remettre les étapes d'une notice dans l'ordre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Présentation à deux ; évaluation allégée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Présentation seul ; concevoir une amélioration de l'objet


Trace écrite / bilan : Objets exposés ; évaluation corrigée.


ANNEXE 1 — À quoi ça sert, comment ça marche  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
CHAQUE OBJET RÉPOND À UN BESOIN
1. Un objet n'existe PAS par hasard.
1. Quelqu'un avait un PROBLÈME. Il a fabriqué une SOLUTION.
	L'objet
	Le problème qu'il résout

	l'entonnoir
	verser dans une petite ouverture sans en renverser

	la pince à linge
	le linge s'envole

	la passoire
	séparer ce qui est liquide de ce qui est solide

	le parapluie
	la pluie mouille

	l'agrafeuse
	tenir des feuilles ensemble


 
MA QUESTION
1. Quel PROBLÈME cet objet résout-il ?
1. C'est la question que je poserai à chaque objet.
LE MÊME BESOIN, PLUSIEURS OBJETS
	Le besoin
	Les objets possibles

	s'éclairer
	une bougie · une lampe de poche · une lampe électrique

	écrire
	un crayon · un stylo · un ordinateur

	transporter de l'eau
	un seau · une bouteille · une gourde


 
CE QUE ÇA MONTRE
1. Ce sont des objets DIFFÉRENTS.
1. C'est le MÊME besoin.
1. C'est exactement ce qu'on a vu avec les objets d'autrefois : les objets changent, les besoins restent.
COMMENT ÇA MARCHE ?
1. Chaque PARTIE d'un objet a un RÔLE.
1. Rien n'est là par hasard.
L'exemple de la pince à linge
	La partie
	Son rôle

	les deux branches
	tenir le linge

	le ressort
	serrer

	l'axe
	pivoter


 
La preuve
1. Si j'enlève le ressort, ça ne serre plus.
1. Chaque partie est NÉCESSAIRE.
MON SCHÉMA
1. Je dessine mon objet.
1. Et je LÉGENDE les parties.
Pourquoi la légende
1. La légende, c'est ce qui rend mon dessin UTILE.
1. Sans elle, c'est juste un dessin.
1. C'est pareil que pour un PLAN : sans légende, personne ne comprend.
SÉCURITÉ
1. On n'ouvre AUCUN objet électrique.
1. On ne démonte AUCUN objet tranchant.
1. On observe seulement les objets choisis par le maître.
Ex. 4 — Quel problème résolvent ces objets ?
1. une gomme → ………
1. un cadenas → ………
1. une éponge → ………
1. une paire de lunettes → ………


ANNEXE 2 — Les matériaux et la notice  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES MATÉRIAUX
	Matériau
	Comment je le reconnais

	le BOIS
	on voit des veines · il flotte · il se raye

	le MÉTAL
	froid au toucher · lourd · brillant

	le PLASTIQUE
	léger · souvent coloré · souple ou rigide

	le VERRE
	transparent · lisse · cassant

	le TISSU
	souple · on peut le plier

	le PAPIER / CARTON
	on peut le déchirer · il boit l'eau

	le CAOUTCHOUC
	souple · il rebondit · il colle un peu


 
MES MOTS POUR DÉCRIRE
1. dur · souple · rigide · transparent · opaque · imperméable · cassant · résistant · léger · lourd
MES TESTS
1. Je plie. (souple ou rigide ?)
1. Je tape doucement. (le son est-il sourd ou clair ?)
1. Je regarde à travers. (transparent ou opaque ?)
1. Je soupèse. (lourd ou léger ?)
LA QUESTION CLÉ
1. Pourquoi cet objet est-il fait de CE matériau-là ?
	Objet
	Matériau
	Pourquoi

	une fenêtre
	verre
	il faut voir à travers

	un parapluie
	tissu imperméable
	il faut que l'eau glisse

	une casserole (le fond)
	métal
	la chaleur passe

	une casserole (le manche)
	plastique ou bois
	la chaleur NE passe PAS


 
UNE DÉCOUVERTE INTÉRESSANTE
1. Le MÊME objet peut avoir PLUSIEURS matériaux.
1. Une casserole : du métal pour le fond, du plastique pour le manche.
1. Chacun choisi pour une raison différente.
1. Et même pour des raisons OPPOSÉES : que la chaleur passe / qu'elle ne passe pas.
LA CONCLUSION
1. Le matériau est CHOISI.
1. Il n'est JAMAIS là par hasard.
Ex. 3 — Pourquoi ce matériau ?
1. Pourquoi une bouteille d'eau est-elle en plastique ou en verre, et pas en carton ? ………
1. Pourquoi une gomme est-elle souple ? ………
1. Pourquoi une règle est-elle rigide ? ………
LIRE UNE NOTICE
LE RÉFLEXE QUI SAUVE
1. Je lis TOUTE la notice AVANT de faire le premier geste.
Pourquoi
1. Les erreurs viennent presque toujours du même endroit :
1. on a commencé AVANT d'avoir tout lu.
1. On saute une étape. On colle avant d'avoir plié.
1. Et on ne peut plus revenir en arrière.
CE QU'IL Y A DANS UNE NOTICE
	Élément
	À quoi ça sert

	le MATÉRIEL listé au début
	je vérifie que j'ai tout avant de commencer

	des étapes NUMÉROTÉES
	elles me donnent l'ORDRE

	des verbes qui disent quoi faire
	plie · découpe · colle · attache

	des DESSINS
	ils complètent le texte, ils ne le remplacent pas


 
UNE NOTICE, C'EST UN TEXTE QUI DIT DE FAIRE
1. Comme une recette de cuisine.
1. Comme un message pour faire tracer une figure en mathématiques.
1. C'est toujours le même genre de texte.
1. Si je sais en lire un, je sais les lire tous.
Ex. 5 — J'ai raté mon montage. Pourquoi ?
1. L'étape où ça a bloqué : ………
1. Ce que je n'avais pas lu : __lignes__:2
PRÉSENTER MON OBJET — trois points
	Point
	Ce que je dis

	1
	à quoi il SERT

	2
	comment il MARCHE

	3
	en quoi il est FAIT, et pourquoi


 
ET UN QUATRIÈME POINT
1. Ce qui a été le plus DIFFICILE.
1. Dire ce qui a été difficile, c'est valorisé.
1. Ça montre qu'on a vraiment travaillé.


ANNEXE 3 — Sécurité, précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ — priorité absolue
1. AUCUN objet ÉLECTRIQUE n'est ouvert ni démonté, même débranché, même une pile.
1. AUCUN objet TRANCHANT n'est démonté.
1. Les objets démontables sont CHOISIS ET PRÉPARÉS PAR L'ENSEIGNANT à l'avance.
1. Vérifier l'absence de pièces coupantes, de ressorts sous tension, de petits éléments avalables.
1. Ciseaux à bouts ronds pour la fabrication ; colle sans solvant.
1. Lavage des mains après manipulation.
1. Ne jamais demander aux élèves d'apporter des objets à démonter de chez eux : cela révélerait des différences matérielles et poserait des problèmes de sécurité.
LA QUESTION FONDATRICE : quel problème résout cet objet ?
1. « Un objet n'existe pas par hasard : quelqu'un avait un problème, il a fabriqué une solution. »
1. C'est la question qui structure toute la technologie, du CE2 au collège.
1. Au CM1, elle prendra le nom de FONCTION. L'installer ici avec des mots simples.
1. Formuler le PROBLÈME plutôt que l'usage est plus riche : « le linge s'envole » est plus intéressant que « ça sert à accrocher le linge ».
LE MÊME BESOIN, PLUSIEURS OBJETS
1. Le lien avec la séquence « le temps » est direct et important : les objets changent, les besoins restent.
1. Le faire explicitement : les deux séquences se renforcent.
1. Cela prépare aussi l'idée d'évolution technique du CM1.
CHAQUE PARTIE A UN RÔLE
1. « Si j'enlève le ressort, ça ne serre plus » : la preuve par le manque.
1. C'est un raisonnement fonctionnel, et il est accessible au CE2.
1. Choisir des objets où le rôle des parties est visible : pince à linge, taille-crayon, agrafeuse manuelle, pinceau.
1. Éviter les objets où le mécanisme est caché : ils frustrent sans rien apprendre.
LE SCHÉMA LÉGENDÉ
1. « La légende, c'est ce qui rend le dessin utile. »
1. Le lien avec le plan (séquence « espace ») est immédiat et doit être fait.
1. Toute représentation a besoin d'une légende : plan, schéma, carte. C'est une idée transversale forte.
LES MATÉRIAUX — tester réellement
1. Faire PLIER, TAPER, REGARDER À TRAVERS, SOUPESER.
1. Les propriétés ne s'apprennent pas dans un tableau : elles se constatent.
1. La casserole (fond métal, manche plastique) est l'exemple parfait : le même objet, deux matériaux, deux raisons OPPOSÉES.
1. « Le matériau est CHOISI, jamais là par hasard » : formulation qui prépare la technologie du CM1.
LA NOTICE
1. Le défi de fabrication produit un apprentissage immédiat et mémorable.
1. Le réflexe « je lis tout avant de commencer » ne s'installe qu'après l'avoir raté une fois.
1. Laisser les groupes échouer un peu est formateur, à condition d'analyser ensuite.
1. Le lien avec le français (texte prescriptif) et les mathématiques (message pour tracer une figure) est direct.
1. « Si je sais lire une notice, je sais les lire toutes » : c'est le même genre de texte.
Objets à fabriquer — suggestions
1. Un moulinet (papier, punaise, bâton) : simple, visuel, il tourne vraiment.
1. Une balance à fléau (règle, ficelle, gobelets) : elle réinvestit les grandeurs.
1. Un pantin articulé (carton, attaches parisiennes) : le rôle des articulations est visible.
1. Une lanterne en papier : pliage et découpage, beau résultat.
1. Critères : réalisable en une séance, résultat qui FONCTIONNE, matériel simple et sûr.
LA PRÉSENTATION EN TROIS POINTS
1. À quoi il sert / comment il marche / en quoi il est fait et pourquoi.
1. C'est exactement la structure de la séquence.
1. Ajouter « ce qui a été le plus difficile » : dire la difficulté est valorisé.
1. Reprise directe du travail d'oral en français (présenter en quelques phrases).
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. Le CM1 travaille en période 1 les objets techniques et la démarche scientifique. Le CE2 travaille fonction, fonctionnement et matériaux.
1. La question « quel problème cet objet résout-il ? » est COMMUNE aux trois niveaux : le CM1 la nommera FONCTION, le CM2 l'utilisera en conception.
1. La séance sur LES MATÉRIAUX se mène en COLLECTIF COMPLET : les tests sont les mêmes, seule la justification s'approfondit.
1. Le DÉFI DE FABRICATION en groupes MIXTES fonctionne remarquablement : les CM1 et CM2 lisent la notice, les CE2 exécutent, puis on inverse.
1. Le réflexe « je lis tout avant de commencer » est COMMUN, et il vaut aussi pour les consignes d'évaluation.
1. La LÉGENDE (schéma, plan, carte) est une compétence transversale COMMUNE.
1. Les règles de SÉCURITÉ sont identiques et affichées une seule fois.
1. La PRÉSENTATION en trois points est commune, avec un développement croissant selon le niveau.


ANNEXE 4 — Projection 1 — Chaque objet répond à un besoin  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
À QUOI SERT CET OBJET ?
 
Un objet n'existe PAS par hasard.
 
Quelqu'un avait un PROBLÈME.
Il a fabriqué une SOLUTION.
 
QUEL PROBLÈME RÉSOUT-IL ?
 
l'ENTONNOIR → verser dans une petite
ouverture sans en renverser
 
la PINCE À LINGE → le linge s'envole
 
la PASSOIRE → séparer le liquide du solide
 
le PARAPLUIE → la pluie mouille
 
LE MÊME BESOIN, PLUSIEURS OBJETS
s'éclairer → bougie · lampe de poche · lampe
écrire → crayon · stylo · ordinateur
 
Ce sont des objets DIFFÉRENTS.
C'est le MÊME besoin.
 
CHAQUE PARTIE A UN RÔLE
La pince à linge :
deux branches (tenir) · un ressort (serrer)
un axe (pivoter)
 
Si j'enlève le ressort, ça ne serre plus.
Rien n'est là par hasard.


ANNEXE 5 — Projection 2 — Pourquoi ce matériau  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TESTS
Je PLIE → souple ou rigide ?
Je TAPE doucement → quel son ?
Je REGARDE À TRAVERS → transparent ?
Je SOUPÈSE → lourd ou léger ?
 
LA QUESTION CLÉ
Pourquoi cet objet est-il fait
de CE matériau-là ?
 
une FENÊTRE → en VERRE
il faut voir à travers
 
un PARAPLUIE → en TISSU IMPERMÉABLE
il faut que l'eau glisse
 
UNE CASSEROLE — deux matériaux
le FOND en MÉTAL → la chaleur passe
le MANCHE en PLASTIQUE → la chaleur ne passe pas
 
Le même objet.
Deux matériaux.
Deux raisons OPPOSÉES.
 
LA CONCLUSION
Le matériau est CHOISI.
Il n'est JAMAIS là par hasard.
 
POUR LA FABRICATION
Je lis TOUTE la notice
AVANT de faire le premier geste.
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