Explorer le monde – Le monde des objets — PS — Période 3
Ce qui roule et ce qui glisse
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Explorer le monde », à partir de 3 ans : explorer les propriétés des objets ; agir sur un objet et observer l'effet ; utiliser des objets techniques simples. Prépare directement la séquence d'activités physiques « l'engin roulant ».

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distinguer ce qui roule et ce qui ne roule pas.
1. Faire rouler un objet sur un plan incliné.
1. Reconnaître une roue.
1. Ranger selon le résultat.

	Compétences travaillées
	1. Explorer une propriété
1. Agir et observer
1. Reconnaître une pièce technique
1. Classer

	Prérequis
	1. P2 : les objets qui s'emboîtent ; on essaie et on regarde

	Matériel / supports
	1. Balles ; cubes ; voitures ; planche inclinée ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier.
1. Repère de fin de période : mettre un objet dans la bonne boîte après l'avoir essayé.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets.
1. Qualitative : essayer en ★ ; anticiper le résultat en ★★★.
1. ⚠ ON ESSAIE, on ne devine pas.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ça roule ou ça ne roule pas
	Distinguer deux comportements d'objets.
	10 min

	2
	La roue
	Reconnaître une roue et son rôle.
	10 min

	3
	La pente
	Agir sur un dispositif et observer l'effet.
	10 min




SÉANCE 1 / 3 — Ça roule ou ça ne roule pas
	Objectif
	Distinguer deux comportements d'objets.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Balles ; cubes ; planche ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	J'essaie
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ PLANCHE STABLE, posée par l'adulte.
1. ⚠ ET UNE FAIBLE PENTE.
1. ⚠ ET AUCUN OBJET LOURD.
1. MON DÉFI : JE POSE, ET JE REGARDE.
1. ⚠ ET ÇA ROULE, ou ça ne roule pas.
1. ⚠ ET DEUX RÉSULTATS, et pas trois.
1. MA MÉTHODE : ON ESSAIE, on ne devine pas.
1. ⚠ ET C'EST LA MÉTHODE DEPUIS LA PÉRIODE 1.
1. ⚠ ET L'OBJET RÉPOND TOUT SEUL.
1. MA DÉCOUVERTE : LA BALLE ROULE.
1. ⚠ ET LE CUBE NE ROULE PAS.
1. ⚠ ET LA VOITURE ROULE, avec ses roues.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : CE QUI EST ROND ROULE.
1. ⚠ ET C'EST LE ROND, celui de la période 1.
1. ⚠ ET ÇA SE VOIT ET ÇA SE SENT.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS SATISFAISANT à découvrir.
1. MA DIFFICULTÉ : LE CYLINDRE ROULE DANS UN SEUL
1. SENS.
1. ⚠ ET C'EST TROUBLANT.
1. ⚠ ET ON N'EXPLIQUE PAS.
1. ⚠ ET ON LE MET DE CÔTÉ, en petite section.
1. MA RÈGLE : ON RANGE DANS LA BONNE BOÎTE.
1. ⚠ ET DEUX BOÎTES : ça roule, ça ne roule pas.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche ÇA ROULE · ÇA NE ROULE PAS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux objets très différents

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Anticiper avant d'essayer


Trace écrite / bilan : L'affiche « ça roule, ça ne roule pas ».


SÉANCE 2 / 3 — La roue
	Objectif
	Reconnaître une roue et son rôle.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Voitures ; porteur ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui fait avancer
atelier de 4
	8'
	1. MON OBJET : LA VOITURE DE LA CLASSE.
1. ⚠ ET ON REGARDE DESSOUS.
1. ⚠ ET « DESSOUS » EST UN MOT de la période 2.
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A DES ROUES.
1. ⚠ ET ELLES SONT RONDES.
1. ⚠ ET ELLES TOURNENT.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QUE ÇA AVANCE.
1. MON GESTE : JE FAIS TOURNER UNE ROUE avec mon
1. doigt.
1. ⚠ ET JE SENS QU'ELLE TOURNE.
1. ⚠ ET LE DOIGT COMPREND AVANT LES YEUX.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE PORTEUR AUSSI A DES
1. ROUES.
1. ⚠ ET LE VÉLO AUSSI.
1. ⚠ ET LA POUSSETTE AUSSI.
1. ⚠ ET ON EN TROUVE PARTOUT.
1. MON LIEN : JE VAIS MONTER SUR UN ENGIN QUI
1. ROULE.
1. ⚠ ET C'EST LA SÉANCE DE SALLE.
1. ⚠ ET ON L'ANNONCE À L'AVANCE.
1. ⚠ ET ANNONCER RASSURE, toujours.
1. MA RÈGLE : ON NE MET PAS LES DOIGTS entre les
1. roues.
1. ⚠ ET C'EST UNE VRAIE CONSIGNE de sécurité.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche LES ROUES DE LA CLASSE, en photos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Toucher une roue

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trouver des roues dans la classe


Trace écrite / bilan : L'affiche des roues de la classe.


SÉANCE 3 / 3 — La pente
	Objectif
	Agir sur un dispositif et observer l'effet.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Planche ; cales ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Plus haut, plus vite
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ PLANCHE STABLE ET CALÉE par l'adulte.
1. ⚠ ET ON NE MONTE PAS DESSUS.
1. MON DÉFI : JE LÈVE LA PLANCHE.
1. ⚠ ET L'ADULTE LA TIENT.
1. ⚠ ET ON MET UNE CALE, puis deux.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND C'EST PLUS HAUT, ÇA VA
1. PLUS VITE.
1. ⚠ ET ÇA VA PLUS LOIN.
1. ⚠ ET ON LE VOIT TOUT DE SUITE.
1. ⚠ ET C'EST UNE VRAIE RELATION de cause à effet.
1. MA MÉTHODE : ON REGARDE OÙ ÇA S'ARRÊTE.
1. ⚠ ET ON MET UNE GOMMETTE au sol.
1. ⚠ ET LA GOMMETTE GARDE LE RÉSULTAT.
1. ⚠ ET C'EST UNE PREMIÈRE TRACE de mesure.
1. ⚠ ET ON NE COMPTE PAS, on regarde.
1. MA DIFFICULTÉ : JE VEUX POUSSER.
1. ⚠ ET ALORS ON NE SAIT PLUS.
1. ⚠ ET ON LÂCHE, on ne pousse pas.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS DIFFICILE à respecter.
1. MA RÈGLE : ON LÂCHE AU MÊME ENDROIT.
1. ⚠ ET UNE GOMMETTE MARQUE LE DÉPART.
1. ⚠ ET C'EST « ON ALIGNE LES DÉPARTS », encore.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche PLUS HAUT, PLUS LOIN.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Lâcher la balle ; regarder

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Comparer deux hauteurs


Trace écrite / bilan : L'affiche « plus haut, plus loin ».


ANNEXE 1 — Le matériel des objets  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ SÉCURITÉ
1. ⚠ PLANCHE STABLE ET CALÉE par l'adulte, faible
1. pente, et on ne monte pas dessus.
1. ⚠ AUCUN OBJET LOURD ; balles en mousse.
1. ⚠ ON NE MET PAS LES DOIGTS entre les roues.
1. ⚠ COMPTAGE DU MATÉRIEL avant et après.
 
ÇA ROULE, ÇA NE ROULE PAS
	Ça roule
	Ça ne roule pas

	la balle
	le cube

	la voiture
	le livre

	⚠ le cylindre
	⚠ dans un seul sens


 
1. JE POSE, ET JE REGARDE : ⚠ deux résultats, et
1. pas trois.
1. ⚠ ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS : la méthode
1. depuis la période 1 — l'objet répond tout seul.
1. ⚠ CE QUI EST ROND ROULE, et c'est le rond de
1. la période 1 : ça se voit et ça se sent.
1. ⚠ LE CYLINDRE ROULE DANS UN SEUL SENS : c'est
1. troublant, on n'explique pas, et on le met
1. de côté en petite section.
1. ⚠ DEUX BOÎTES : ça roule, ça ne roule pas.
 
⚠ LA ROUE
1. ON REGARDE DESSOUS LA VOITURE : ⚠ « dessous »
1. est un mot de la période 2.
1. ⚠ IL Y A DES ROUES, elles sont rondes, elles
1. tournent — et c'est pour ça que ça avance.
1. JE FAIS TOURNER UNE ROUE AVEC MON DOIGT : ⚠ le
1. doigt comprend avant les yeux.
1. ⚠ LE PORTEUR, LE VÉLO ET LA POUSSETTE AUSSI :
1. on en trouve partout.
1. ⚠ JE VAIS MONTER SUR UN ENGIN QUI ROULE : c'est
1. la séance de salle, on l'annonce à l'avance,
1. et annoncer rassure.
1. ⚠ ON NE MET PAS LES DOIGTS ENTRE LES ROUES.
 
LA PENTE
1. JE LÈVE LA PLANCHE : ⚠ l'adulte la tient, et
1. on met une cale, puis deux.
1. ⚠ QUAND C'EST PLUS HAUT, ÇA VA PLUS VITE ET
1. PLUS LOIN : on le voit tout de suite, et
1. c'est une vraie relation de cause à effet.
1. ON REGARDE OÙ ÇA S'ARRÊTE, et on met une
1. gommette au sol : ⚠ la gommette garde le
1. résultat, et c'est une première trace de
1. mesure. ⚠ On ne compte pas, on regarde.
1. ⚠ JE VEUX POUSSER, et alors on ne sait plus :
1. on lâche, on ne pousse pas — et c'est très
1. difficile à respecter.
1. ⚠ ON LÂCHE AU MÊME ENDROIT, et une gommette
1. marque le départ : « on aligne les départs ».


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — PS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	pose l'objet sur la planche
	
	
	

	regarde le résultat
	
	
	

	range dans la bonne boîte
	
	
	

	anticipe avant d'essayer
	
	
	

	montre une roue
	
	
	

	fait tourner une roue
	
	
	

	trouve une autre roue
	
	
	

	lâche sans pousser
	
	
	

	lâche au même endroit
	
	
	

	voit que plus haut va plus loin
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ PLANCHE STABLE, CALÉE ET TENUE par l'adulte ;
1. faible pente ; on ne monte jamais dessus.
1. ⚠ BALLES EN MOUSSE UNIQUEMENT ; aucun objet
1. lourd ni dur qui pourrait blesser en
1. arrivant au sol.
1. ⚠ ESPACE D'ARRIVÉE DÉGAGÉ, et personne devant
1. la planche.
1. ⚠ NE JAMAIS METTRE LES DOIGTS entre les roues.
1. ⚠ COMPTAGE DU MATÉRIEL avant et après.
1. ⚠ NE JAMAIS EXPLIQUER LE CYLINDRE : on le
1. retire du matériel si la confusion gêne.
1. ⚠ NE JAMAIS DIRE « TU T'ES TROMPÉ » : on
1. réessaie, et c'est l'objet qui répond.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE COURSE ni compétition.
1. ⚠ NE PAS PARLER DES OBJETS QU'ON A CHEZ SOI.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA PETITE SECTION
1. ⚠ DEUX RÉSULTATS SEULEMENT : ça roule ou ça
1. ne roule pas. Trois catégories rendent le
1. classement impossible à trois ans.
1. ⚠ « ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS » est la
1. démarche de la PS : l'objet est l'autorité,
1. pas l'adulte, et c'est ce qui rend
1. l'activité scientifique.
1. ⚠ LA ROUE EST LA PREMIÈRE PIÈCE TECHNIQUE
1. rencontrée, et elle relie l'objet, la
1. forme ronde et l'engin de la salle.
1. ⚠ LA GOMMETTE AU SOL EST UNE PREMIÈRE MESURE :
1. on garde le résultat sans compter, et la
1. comparaison devient visible.
1. ⚠ « ON LÂCHE, ON NE POUSSE PAS » est la
1. contrainte expérimentale la plus difficile
1. de la petite section, et elle demande
1. d'être rappelée à chaque essai.
1. ⚠ LE CYLINDRE EST HORS DE PORTÉE : on l'écarte.
Pour une classe PS/MS ou PS/MS/GS
1. ⚠ LE MÊME PLAN INCLINÉ sert aux trois niveaux :
1. le PS trie ce qui roule, le MS compare deux
1. hauteurs, le GS mesure la distance avec une
1. bande.
1. ⚠ ET LA GOMMETTE AU SOL est commune.
1. ⚠ UN GS PEUT TENIR LA PLANCHE pour un PS, ⚠ mais
1. l'adulte reste responsable de la stabilité.
1. ⚠ « ON LÂCHE, ON NE POUSSE PAS » vaut pour tous.
1. ⚠ LA ROUE SE RETROUVE dans les engins de la
1. salle, aux trois niveaux.
1. Ce qui diffère : le PS trie ce qui roule ; le MS compare deux pentes ; le GS mesure et compare les distances.


ANNEXE 3 — Affiche 13 — Ce qui roule et ce qui glisse  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
ÇA ROULE, ÇA NE ROULE PAS
	ça roule
	ça ne roule pas

	la balle
	le cube

	la voiture
	le livre


 
 
ON ESSAIE, ON NE DEVINE PAS.
CE QUI EST ROND ROULE.
 
LA ROUE
ELLE EST RONDE, ET ELLE TOURNE.
C'EST POUR ÇA QUE ÇA AVANCE.
 
LA PENTE
PLUS HAUT, PLUS LOIN.
 
ON LÂCHE, ON NE POUSSE PAS.
UNE GOMMETTE GARDE LE RÉSULTAT.
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