Questionner le monde – Les objets techniques — CE1 — Période 3
Du besoin à l'objet : à quoi ça sert et comment c'est fait
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme Questionner le monde cycle 2, CE1 : identifier la fonction d'un objet ; décrire son fonctionnement ; réaliser un objet simple. Aligné sur « du besoin à l'objet » du CE2 et sur « du besoin à la solution » du CM1 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Identifier le besoin auquel répond un objet.
1. Décrire les parties d'un objet.
1. Comprendre comment un objet fonctionne.
1. Fabriquer un objet simple.

	Compétences travaillées
	1. Observer
1. Décrire
1. Concevoir
1. Réaliser

	Prérequis
	1. P1 : à quoi sert cet objet
1. P2 : les matières et leurs propriétés

	Matériel / supports
	1. Objets démontables ; matériaux de récupération ; outils simples
1. Annexes 1-3 ; projection 1

	Évaluation
	1. Évaluation formative : descriptions ; observation.
1. Évaluation finale : dire le besoin de trois objets ; nommer les parties d'un objet ; expliquer un choix.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'objets ; nombre de parties.
1. Qualitative : nommer en ★ ; expliquer le fonctionnement en ★★★.
1. SÉCURITÉ : aucun objet électrique, coupant ou pointu. Tout le matériel est fourni et vérifié.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Le besoin d'abord
	Identifier le besoin auquel répond un objet.
	45 min

	2
	Les parties d'un objet
	Décrire les parties d'un objet et leur rôle.
	45 min

	3
	Comment ça marche
	Comprendre un mécanisme simple.
	45 min

	4
	Notre objet
	Fabriquer un objet répondant à un besoin.
	45 min

	5
	Bilan
	Faire le bilan de la séquence.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Le besoin d'abord
	Objectif
	Identifier le besoin auquel répond un objet.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Objets variés ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Pourquoi on l'a inventé
collectif
	22'
	1. Projection 1 : du besoin à l'objet.
1. ON MONTRE DES OBJETS SIMPLES : un parapluie, une clé, un sac, une brosse.
1. ET ON POSE UNE QUESTION INHABITUELLE :
1. POURQUOI QUELQU'UN A-T-IL INVENTÉ ÇA ?
1. PARCE QU'IL AVAIT UN PROBLÈME.
1. Un parapluie : le problème, c'est qu'on est mouillé quand il pleut.
1. Une clé : le problème, c'est qu'on veut fermer sans que d'autres ouvrent.
1. ON APPELLE ÇA UN BESOIN.
1. MA GRANDE IDÉE : TOUT OBJET RÉPOND À UN BESOIN.
1. D'ABORD IL Y A LE PROBLÈME. ENSUITE ON INVENTE L'OBJET.
1. JAMAIS L'INVERSE. Personne n'invente un objet puis cherche à quoi il sert.
1. CETTE IDÉE CHANGE LE REGARD SUR LES OBJETS.
1. MA MÉTHODE POUR TROUVER LE BESOIN :
1. JE ME DEMANDE : QU'EST-CE QUI SERAIT DIFFICILE SANS CET OBJET ?
1. Sans parapluie, je serais mouillé.
1. Sans ciseaux, je devrais déchirer.
1. Sans casserole, je ne pourrais pas chauffer de l'eau.
1. CETTE QUESTION MARCHE POUR TOUS LES OBJETS.
1. ET PLUSIEURS OBJETS PEUVENT RÉPONDRE AU MÊME BESOIN :
1. Pour ne pas être mouillé : un parapluie, un imperméable, une capuche, un abri.
1. IL Y A PLUSIEURS SOLUTIONS À UN MÊME PROBLÈME.
1. Et chacune a ses avantages : le parapluie s'ouvre et se ferme,
1. l'imperméable laisse les mains libres.
1. ON CHOISIT SELON LA SITUATION.
1. PRÉCAUTION : on parle des objets de la classe, jamais de ce que possèdent les élèves.

	On cherche
groupes
	13'
	1. Pour six objets, trouver le besoin auquel ils répondent.
1. AVEC LA QUESTION : qu'est-ce qui serait difficile sans lui ?
1. Puis on cherche d'autres objets pour le même besoin.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : du besoin à l'objet.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois objets ; besoins évidents

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six objets ; plusieurs solutions


Trace écrite / bilan : Affiche : tout objet répond à un besoin.


SÉANCE 2 / 5 — Les parties d'un objet
	Objectif
	Décrire les parties d'un objet et leur rôle.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets démontables ; loupes ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chaque partie a un rôle
collectif
	22'
	1. ON REGARDE UN OBJET DE PRÈS. Un parapluie, par exemple.
1. ET ON CHERCHE SES PARTIES, une par une.
1. LE MANCHE : pour le tenir.
1. LES BARRES : pour tendre le tissu.
1. LE TISSU : pour arrêter l'eau.
1. LE MÉCANISME QUI GLISSE : pour l'ouvrir et le fermer.
1. MA DÉCOUVERTE : CHAQUE PARTIE A UN RÔLE.
1. AUCUNE N'EST LÀ POUR RIEN.
1. Si une partie manque, l'objet ne marche plus, ou moins bien.
1. ON PEUT LE VÉRIFIER : qu'est-ce qui se passe si on enlève les barres ?
1. Le tissu ne tient plus. Ce n'est plus un parapluie.
1. MA MÉTHODE POUR DÉCRIRE UN OBJET, en trois questions :
1. 1. QUELLES SONT SES PARTIES ?
1. 2. À QUOI SERT CHAQUE PARTIE ?
1. 3. EN QUELLE MATIÈRE EST-ELLE ?
1. LA TROISIÈME QUESTION VIENT DE LA PÉRIODE 2.
1. Et les deux se répondent : le tissu est imperméable, le manche est solide.
1. LA MATIÈRE EST CHOISIE POUR CE QUE LA PARTIE DOIT FAIRE.
1. ON APPELLE ÇA LA FONCTION D'UNE PARTIE.
1. « FONCTION » veut dire « ce que ça sert à faire ».
1. LE MOT EST UTILE ET IL SERVIRA LONGTEMPS.
1. CE QUI EST INTÉRESSANT : LES PARTIES SE RESSEMBLENT D'UN OBJET À L'AUTRE.
1. Presque tous les objets qu'on tient ont un manche.
1. Presque tous ceux qui s'ouvrent ont une charnière ou un axe.
1. LES MÊMES SOLUTIONS REVIENNENT. Les inventeurs les réutilisent.

	On décrit
groupes
	13'
	1. Chaque groupe décrit deux objets avec les trois questions.
1. AVEC UNE FICHE : la partie / son rôle / sa matière.
1. Et on dessine l'objet en nommant les parties.
1. LE DESSIN LÉGENDÉ EST LE MEILLEUR OUTIL DE DESCRIPTION.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon dessin légendé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un objet ; trois parties

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux objets ; matière et rôle


Trace écrite / bilan : Affiche : chaque partie a un rôle.


SÉANCE 3 / 5 — Comment ça marche
	Objectif
	Comprendre un mécanisme simple.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Objets à mécanisme ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui bouge et ce qui ne bouge pas
collectif
	22'
	1. CERTAINS OBJETS BOUGENT. ET C'EST LEUR MÉCANISME QUI FAIT ÇA.
1. ON REGARDE DES OBJETS QUI BOUGENT : ciseaux, pince à linge, agrafeuse, porte.
1. ET ON CHERCHE : QU'EST-CE QUI BOUGE, ET AUTOUR DE QUOI ?
1. MES TROIS FAÇONS DE BOUGER, au CE1 :
1. ÇA TOURNE AUTOUR D'UN POINT : les ciseaux, la porte, la pince.
1. Le point autour duquel ça tourne s'appelle L'AXE.
1. ÇA GLISSE : le tiroir, la fermeture éclair, le tube de colle.
1. ÇA SE PLIE : le mètre pliant, le parapluie, la chaise pliante.
1. TROIS FAÇONS, ET ELLES SUFFISENT À DÉCRIRE PRESQUE TOUT.
1. MON EXEMPLE PRÉFÉRÉ : LES CISEAUX.
1. Deux lames. Un axe au milieu. Deux anneaux pour les doigts.
1. QUAND JE SERRE LES ANNEAUX, LES LAMES SE FERMENT.
1. LES DEUX BOUTS FONT LE CONTRAIRE L'UN DE L'AUTRE.
1. ET C'EST L'AXE QUI PERMET ÇA. Sans lui, rien ne marche.
1. ON PEUT LE TESTER : je bouge un anneau, et je regarde la lame.
1. MA QUESTION POUR COMPRENDRE UN MÉCANISME :
1. QU'EST-CE QUE JE FAIS, ET QU'EST-CE QUI SE PASSE ?
1. Je serre → les lames se ferment. J'appuie → l'agrafe sort.
1. IL Y A CE QUE JE FAIS, ET IL Y A L'EFFET.
1. ET SOUVENT, L'EFFET N'EST PAS AU MÊME ENDROIT QUE MON GESTE.
1. J'appuie en haut, et ça se passe en bas.
1. LE MÉCANISME TRANSPORTE MON GESTE D'UN ENDROIT À UN AUTRE.
1. C'EST UNE IDÉE FORTE, et elle est accessible.

	On observe
groupes
	13'
	1. Chaque groupe observe deux objets à mécanisme.
1. AVEC LA FICHE : ce que je fais / ce qui se passe / comment ça bouge.
1. ET ON CHERCHE L'AXE quand il y en a un.
1. Aucun objet n'est démonté sans l'adulte.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : comment ça marche.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un objet ; une façon de bouger

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux objets ; expliquer l'axe


Trace écrite / bilan : Affiche : mes trois façons de bouger.


SÉANCE 4 / 5 — Notre objet
	Objectif
	Fabriquer un objet répondant à un besoin.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Matériaux de récupération ; outils simples ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Du besoin à la fabrication
groupes
	25'
	1. NOTRE DÉFI : FABRIQUER UN OBJET QUI RÉPOND À UN VRAI BESOIN DE LA CLASSE.
1. Un rangement pour les feutres. Un porte-étiquette. Un marque-page qui tient.
1. ON CHOISIT UN BESOIN RÉEL, pas un objet à faire.
1. MA DÉMARCHE, EN CINQ ÉTAPES :
1. 1. JE DIS LE BESOIN. « On perd les feutres. »
1. 2. JE DIS CE QUE L'OBJET DOIT FAIRE. « Il doit tenir debout et contenir dix feutres. »
1. ON APPELLE ÇA LE CAHIER DES CHARGES.
1. C'EST LA LISTE DE CE QUE L'OBJET DOIT SAVOIR FAIRE.
1. 3. JE DESSINE MON IDÉE. Avec les parties et les matières.
1. 4. JE FABRIQUE.
1. 5. JE TESTE. Est-ce que ça fait ce qui était demandé ?
1. L'ÉTAPE 2 EST CELLE QU'ON SAUTE, ET C'EST LA PLUS IMPORTANTE.
1. SI JE NE SAIS PAS CE QUE ÇA DOIT FAIRE, JE NE PEUX PAS SAVOIR SI J'AI RÉUSSI.
1. Le cahier des charges sert à évaluer, pas seulement à concevoir.
1. MON DESSIN N'EST PAS UN JOLI DESSIN.
1. C'EST UN PLAN. Il doit montrer les parties et comment elles tiennent ensemble.
1. JE PEUX ÉCRIRE DESSUS. Des flèches, des mots, des mesures.
1. UN PLAN QU'ON NE COMPREND PAS NE SERT À RIEN.
1. ET SI ÇA NE MARCHE PAS AU TEST ?
1. JE REGARDE POURQUOI, ET JE MODIFIE.
1. RATER N'EST PAS GRAVE. C'EST MÊME LE PLUS INSTRUCTIF :
1. ça me dit quelle partie n'allait pas, et pourquoi.
1. LES INGÉNIEURS FONT PAREIL : ils dessinent, fabriquent, testent, recommencent.

	Bilan
collectif
	20'
	1. Chaque groupe présente son objet et son cahier des charges.
1. ET LA CLASSE VÉRIFIE : est-ce que l'objet fait ce qui était demandé ?
1. LA VÉRIFICATION SE FAIT SUR LE CAHIER DES CHARGES, pas sur l'apparence.
1. Aucun groupe n'est classé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cahier des charges donné ; deux critères

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cahier des charges rédigé ; quatre critères


Trace écrite / bilan : Notre objet ; notre cahier des charges.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan
	Objectif
	Faire le bilan de la séquence.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Sujet ; objets ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Révision
collectif
	12'
	1. Jeu : un objet est montré, on dit le besoin auquel il répond.
1. Puis on cherche ses parties et leur rôle.

	Bilan écrit
individuel
	23'
	1. Dire le besoin auquel répondent trois objets.
1. Trouver deux objets qui répondent au même besoin.
1. Nommer trois parties d'un objet et dire leur rôle.
1. Dire comment bouge un objet : ça tourne, ça glisse ou ça se plie.
1. Expliquer ce qu'est un cahier des charges.
1. Dire pourquoi rater n'est pas grave.

	Bilan oral
collectif
	10'
	1. Reprise. Et les phrases de la période :
1. TOUT OBJET RÉPOND À UN BESOIN.
1. CHAQUE PARTIE A UN RÔLE.
1. SI JE NE SAIS PAS CE QUE ÇA DOIT FAIRE, JE NE PEUX PAS SAVOIR SI J'AI RÉUSSI.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux objets ; deux parties

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois objets ; expliquer un mécanisme


Trace écrite / bilan : Bilan ; affiches des objets.


ANNEXE 1 — Du besoin à l'objet  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA QUESTION INHABITUELLE
1. POURQUOI QUELQU'UN A-T-IL INVENTÉ ÇA ?
1. PARCE QU'IL AVAIT UN PROBLÈME.
	L'objet
	Le problème

	le parapluie
	on est mouillé quand il pleut

	la clé
	on veut fermer sans que d'autres ouvrent

	les ciseaux
	on ne peut pas couper droit à la main


 
1. On appelle ça UN BESOIN.
MA GRANDE IDÉE
1. TOUT OBJET RÉPOND À UN BESOIN.
1. D'ABORD IL Y A LE PROBLÈME. ENSUITE ON INVENTE L'OBJET.
1. JAMAIS L'INVERSE.
MA MÉTHODE POUR TROUVER LE BESOIN
1. QU'EST-CE QUI SERAIT DIFFICILE SANS CET OBJET ?
1. Sans parapluie, je serais MOUILLÉ.
1. Sans ciseaux, je devrais DÉCHIRER.
1. CETTE QUESTION MARCHE POUR TOUS LES OBJETS.
Ex. 4 — PLUSIEURS SOLUTIONS À UN MÊME PROBLÈME
1. Pour ne pas être mouillé :
1. UN PARAPLUIE · UN IMPERMÉABLE · UNE CAPUCHE · UN ABRI
1. Et chacune a ses avantages :
1. le parapluie s'ouvre et se ferme.
1. l'imperméable laisse LES MAINS LIBRES.
1. JE CHOISIS SELON LA SITUATION.
Ex. 5 — LES PARTIES D'UN OBJET
	La partie du parapluie
	Son rôle

	LE MANCHE
	pour le tenir

	LES BARRES
	pour tendre le tissu

	LE TISSU
	pour arrêter l'eau

	LE MÉCANISME QUI GLISSE
	pour l'ouvrir et le fermer


 
MA DÉCOUVERTE
1. CHAQUE PARTIE A UN RÔLE.
1. AUCUNE N'EST LÀ POUR RIEN.
1. Si une partie manque, L'OBJET NE MARCHE PLUS.
Ex. 6 — MES TROIS QUESTIONS POUR DÉCRIRE
	N°
	Ma question

	1
	QUELLES SONT SES PARTIES ?

	2
	À QUOI SERT CHAQUE PARTIE ?

	3
	EN QUELLE MATIÈRE EST-ELLE ?


 
1. La troisième vient de MA PÉRIODE 2 !
1. LA MATIÈRE EST CHOISIE POUR CE QUE LA PARTIE DOIT FAIRE.
MON MOT NOUVEAU
1. LA FONCTION d'une partie : CE QUE ÇA SERT À FAIRE.
CE QUE JE REMARQUE
1. LES PARTIES SE RESSEMBLENT D'UN OBJET À L'AUTRE.
1. Presque tous les objets qu'on tient ont UN MANCHE.
1. LES MÊMES SOLUTIONS REVIENNENT.


ANNEXE 2 — Les mécanismes et mon objet  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS FAÇONS DE BOUGER
	Ça…
	Exemples
	Le mot

	TOURNE autour d'un point
	les ciseaux, la porte, la pince
	L'AXE

	GLISSE
	le tiroir, la fermeture éclair
	

	SE PLIE
	le mètre pliant, le parapluie
	


 
1. TROIS FAÇONS, et elles suffisent à décrire presque tout.
MON EXEMPLE PRÉFÉRÉ : LES CISEAUX
1. Deux lames. UN AXE au milieu. Deux anneaux pour les doigts.
1. QUAND JE SERRE LES ANNEAUX, LES LAMES SE FERMENT.
1. LES DEUX BOUTS FONT LE CONTRAIRE L'UN DE L'AUTRE.
1. ET C'EST L'AXE QUI PERMET ÇA. Sans lui, rien ne marche.
MA QUESTION POUR COMPRENDRE UN MÉCANISME
1. QU'EST-CE QUE JE FAIS, ET QU'EST-CE QUI SE PASSE ?
	Ce que je fais
	Ce qui se passe

	je serre
	les lames se ferment

	j'appuie
	l'agrafe sort

	je tire
	le tiroir s'ouvre


 
MA REMARQUE
1. SOUVENT, L'EFFET N'EST PAS AU MÊME ENDROIT QUE MON GESTE.
1. J'appuie EN HAUT, et ça se passe EN BAS.
MON IDÉE FORTE
1. LE MÉCANISME TRANSPORTE MON GESTE D'UN ENDROIT À UN AUTRE.
Ex. 4 — MON DÉFI
1. Fabriquer un objet qui répond à UN VRAI BESOIN DE LA CLASSE.
	N°
	Ma démarche

	1
	JE DIS LE BESOIN

	2
	JE DIS CE QUE L'OBJET DOIT FAIRE — LE CAHIER DES CHARGES

	3
	JE DESSINE MON IDÉE

	4
	JE FABRIQUE

	5
	JE TESTE


 
MON CAHIER DES CHARGES
1. C'EST LA LISTE DE CE QUE L'OBJET DOIT SAVOIR FAIRE.
1. « Il doit tenir debout et contenir dix feutres. »
MON ÉTAPE LA PLUS IMPORTANTE
1. LA 2. Et c'est celle qu'on saute !
1. SI JE NE SAIS PAS CE QUE ÇA DOIT FAIRE,
1. JE NE PEUX PAS SAVOIR SI J'AI RÉUSSI.
Ex. 5 — MON DESSIN N'EST PAS UN JOLI DESSIN
1. C'EST UN PLAN.
1. Il doit montrer LES PARTIES et COMMENT ELLES TIENNENT ENSEMBLE.
1. JE PEUX ÉCRIRE DESSUS : des flèches, des mots, des mesures.
1. UN PLAN QU'ON NE COMPREND PAS NE SERT À RIEN.
Ex. 6 — ET SI ÇA NE MARCHE PAS ?
1. JE REGARDE POURQUOI, ET JE MODIFIE.
1. RATER N'EST PAS GRAVE. C'EST MÊME LE PLUS INSTRUCTIF :
1. ça me dit QUELLE PARTIE N'ALLAIT PAS, et pourquoi.
LES INGÉNIEURS FONT PAREIL
1. Ils DESSINENT. Ils FABRIQUENT. Ils TESTENT. ILS RECOMMENCENT.


ANNEXE 3 — Mon bilan sur les objets  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS PHRASES DE LA PÉRIODE
1. TOUT OBJET RÉPOND À UN BESOIN.
1. CHAQUE PARTIE A UN RÔLE.
1. SI JE NE SAIS PAS CE QUE ÇA DOIT FAIRE, JE NE PEUX PAS SAVOIR SI J'AI RÉUSSI.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire le besoin auquel répond un objet
	
	

	utiliser ma question : qu'est-ce qui serait difficile sans lui ?
	
	

	trouver plusieurs objets pour un même besoin
	
	

	nommer les parties d'un objet
	
	

	dire le rôle de chaque partie
	
	

	dire en quelle matière elle est
	
	

	dire comment un objet bouge
	
	

	trouver l'axe d'un objet qui tourne
	
	

	dire ce qu'est un cahier des charges
	
	

	faire un plan avec des mots dessus
	
	


 
Ex. 5 — JE M'ENTRAÎNE
	L'objet
	Le besoin
	Ça tourne, ça glisse ou ça se plie ?

	une pince à linge
	
	

	un tiroir
	
	

	une chaise pliante
	
	


 
Ex. 6 — MON OBJET INVENTÉ
1. Un besoin de la classe : ………
1. Ce que mon objet devrait faire :
 
 
 


ANNEXE 4 — Sécurité et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ
1. AUCUN OBJET ÉLECTRIQUE, même débranché. Aucune pile bouton.
1. AUCUN OBJET COUPANT NI POINTU en manipulation libre.
1. Les ciseaux sont observés fermés, ou manipulés sous surveillance directe.
1. TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI ET VÉRIFIÉ PAR L'ENSEIGNANT.
1. NE JAMAIS demander aux élèves d'apporter un objet de la maison.
1. AUCUN DÉMONTAGE SANS L'ADULTE. Les ressorts et petites pièces sont dangereux.
1. Outils de fabrication : uniquement colle, ciseaux à bouts ronds, ruban adhésif, agrafeuse par l'adulte.
1. Vérifier les allergies avant d'utiliser certains matériaux.
LA DÉMARCHE PAR LE BESOIN
1. C'EST LE RENVERSEMENT DE REGARD DE LA SÉQUENCE : partir du problème, pas de l'objet.
1. « D'ABORD LE PROBLÈME, ENSUITE L'OBJET » : formulation fondatrice de la technologie.
1. « QU'EST-CE QUI SERAIT DIFFICILE SANS LUI ? » est la question opératoire.
1. Elle fonctionne pour tous les objets et elle est immédiatement utilisable.
1. LA PLURALITÉ DES SOLUTIONS est un contenu important : il n'y a pas UNE solution.
1. Elle prépare la comparaison des solutions techniques du cycle 3.
LA DESCRIPTION
1. LES TROIS QUESTIONS (parties, rôle, matière) structurent l'observation.
1. LE LIEN AVEC LA PÉRIODE 2 est direct : la matière est choisie pour ce que la partie doit faire.
1. LE MOT « FONCTION » est utile et durable. L'introduire simplement.
1. LE DESSIN LÉGENDÉ est le meilleur outil de description au CE1.
1. LA RÉCURRENCE DES SOLUTIONS (manche, axe, charnière) est une belle observation.
LES MÉCANISMES
1. TROIS TYPES SUFFISENT au CE1 : ça tourne, ça glisse, ça se plie.
1. L'AXE est la notion clé, et les ciseaux en sont le meilleur exemple.
1. « CE QUE JE FAIS / CE QUI SE PASSE » sépare l'action de l'effet.
1. LA TRANSMISSION DU GESTE À DISTANCE est une idée forte et accessible.
1. Elle prépare la notion de transmission de mouvement du cycle 3.
1. MANIPULER RÉELLEMENT : un mécanisme se comprend en le faisant fonctionner.
LE PROJET
1. CHOISIR UN BESOIN RÉEL DE LA CLASSE : c'est ce qui donne du sens.
1. LE CAHIER DES CHARGES est le contenu méthodologique central.
1. Il sert à concevoir ET à évaluer. C'est sa double fonction qu'il faut expliciter.
1. « Si je ne sais pas ce que ça doit faire, je ne peux pas savoir si j'ai réussi. »
1. LE PLAN N'EST PAS UN DESSIN D'ART : autoriser et encourager les annotations.
1. L'ÉCHEC EST INFORMATIF : il désigne la partie défaillante.
1. L'ÉVALUATION SE FAIT SUR LE CAHIER DES CHARGES, jamais sur l'apparence.
1. AUCUN CLASSEMENT DES GROUPES.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LES OBJETS TECHNIQUES SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 3.
1. LA DÉMARCHE BESOIN → OBJET est identique du CE1 au CM2.
1. LE CAHIER DES CHARGES est le même outil, avec plus ou moins de critères.
1. L'OBSERVATION D'OBJETS se mène en groupes mixtes avec le même matériel.
1. LE PROJET DE FABRICATION est un excellent dispositif multi-niveaux :
1. un même besoin, des exigences différentes sur le plan et sur le nombre de critères.
1. LES CM1 PEUVENT RÉDIGER LE CAHIER DES CHARGES que les CE1 mettront en œuvre.
1. Mais faire tourner : les CE1 doivent aussi formuler un critère.
1. Ce qui diffère : le CE1 identifie besoin et parties ; le CE2 décrit le fonctionnement complet ; le CM1 conçoit, compare des solutions et peut programmer.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Du besoin à l'objet  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA QUESTION
POURQUOI QUELQU'UN A-T-IL INVENTÉ ÇA ?
PARCE QU'IL AVAIT UN PROBLÈME
	L'objet
	Le problème

	le parapluie
	on est mouillé

	la clé
	on veut fermer

	les ciseaux
	on ne coupe pas droit à la main


 
MA GRANDE IDÉE
TOUT OBJET RÉPOND À UN BESOIN
D'ABORD LE PROBLÈME
ENSUITE L'OBJET
MA MÉTHODE
QU'EST-CE QUI SERAIT DIFFICILE SANS LUI ?
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